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P AUDIO 01 P VIDEO 01

Lesson 1

1 Nazwij czynnosci wykonywane przez Tygrysa. Postuchaj

piosenki Hello, I'm Tiger 1ponumeruj rysunki zgodnie z piosenka.

3

1 2

run roar

2 Powiedz, jakiego koloru jest Tygrys, i zaznacz wlasciwe farbki.
Pokoloruj rysunek.
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P AUDIO 02 P VIDEO 02

Lesson 2

| Powiedz, jakich cyfr brakuje. Napisz je po $ladzie.

2 CORED 20D Postuchaj piosenki ~ What’s your name? i potgcz postacie

dzieci z wlasciwymi rysunkami tortow. Ile dzieci majg lat?

-:@ Powiedz, jJAk mAsz nA imig 1 ile mAsz lAt. Pokoloruj wtAsciwy tort.

Game m
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Lesson 4

| Pokoloruj rysunki zgodnie z symbolami kolorow. Powiedz, co widzisz
na rysunkach i jakiego to jest koloru. C)- Napisz nazwy koloréow po

sladzie.

® ‘ @ o
2

2 Policz, ile jest pieskow, pitek i kotkow. Zakres§l wiasciwe cyfry

1 napisz je po sladzie.




Lesson 1

| NArysuj przybory szkolne po $§lAdzie i nAzwij je. Ponumeruj je zgodnie
z ich miejscem nA polce.

(LT
-17'"-1/

! l/l"
-

pencil bag ruler pen
REERELR R 1., . . o . :. ... oooooooooooo .
rubber sharpener crayon pencil case

-:Q Pokoloruj przybory znAjdujAce si¢ nA potce. Powiedz, w jAkim kolorze
jest kAzdy z nich.

6 ﬁﬁ Game

| T———
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Lesson 2 ] EE% |

. . P AUDIO 03 P VIDEO 03
1 Odtworz historyjke. Zaznacz (V)
1 powiedz, ktore przybory szkolne kupity dzieci.

2 Przeczytaj nazwy przyborow szkolnych i zakre$l wlasciwe rysunki.

@ pencil @) crayon € ruler

2 ) L

—

@ sharpener @ rubber @ pen
(=B [E1] [
- == (= — (e _—

-:Q Otworz piornik 1 wyjmij z niego przybory poznAne nA lekcji.
U167 je przed sobA i nAzwij je.
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P AUDIO 04 P VIDEO 04

Lesson 3  Story activities

1 (I Narysuj droge przez labirynt. Odtwoérz
piosenke Can I have this pen, please? 1 sprawdz, czy zebrates/

zebratas wlasciwe przybory.




Lesson 4

| Powiedz, co widzisz na rysunkach. W kazdym rzedzie zakresl stowo,
ktore zawiera dzwick /  a&/jak w wyrazie black.

2 Polacz kropki i nazwij przedmioty. Zakre$l wlasciwe nazwy.

N & @f N
4 F
J ),

sharpener / rubber pencil case / bag

Powiedz, co mowig dzieci.
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P AUDIO 05 P VIDEO 05

Lesson 5

| NApisz litery po $lAdzie. Polacz rysunki z nazwami

CZynnosci.

2 CORED €20 Odtworz piosenke [ draw at school i ponumeruj czynnoSci
zgodnie z jej tekstem.

10 ﬁﬁ Game
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Lesson 6 %ﬂ%
)

P AUDIO 06

1 Postuchaj nagrania i zaznacz czynnosci, ktore

wykonuje dziewczynka. Narysuj symbole tych czynnosci po $ladzie.

2 Pokoloruj magiczne zwierze. Napisz, z ilu przyborow szkolnych
si¢ sktada. Powiedz, ile ich jest 1 jakiego sg koloru.

( One white bag. )7
bags

crayon s

sharpener s

rubber s

pen s

pencil s

11
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P AUDIO 07

(U1 Postuchaj nagrania i polacz imiona dzieci z ich wiekiem
1z czynno$ciami, ktore dzieci wykonuja na przerwie. Powiedz,

co mowig dzieci.

>+

L

l
o

I |
]

2 Zakre$l czynnosci, ktore wykonujesz na przerwie. Powiedz, co robisz

na przerwie.

(
’l {At break time, I ... )

-:@ Pomysl, ktore z tych czynnosci wykonujesz w domu. ZAkresl je innym
kolorem 1 powiedz At home,I ...

12
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. .. . P £UDIO 08, 09
1 Postuchaj nagrania i zakresl wlasciwe
przybory szkolne.
0o—— o——

J

@
)
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Kahoot) ’\'PI 13



.
Cumulative Review o ﬂ

3 NAzwij i policz przybory szkolne. C)- Przeczytaj instrukcje 1 zgodnie
z nig pokoloruj rysunek.

One red pencil case m
One green crayon —
Two yellow crayons ﬁ?

Three brown crayons s

Two blue pens

One black pen

One orange rubber

4 ZAkresl rysunki nAlezAce do tej sAmej kAtegorii wtA$ciwymi kolorAmi.
Powiedz, jAkie elementy znAlAzly si¢ w kAzdej z kAtegorii.

0% school ig\t 9 numbers | @‘?ﬁ 9” @ﬁ activities i @§

14 9 Stowniczek obrAzkowy s. 76



={ Early Finish

| Dokoncz rysunki. PrzeczytAj nAzwy przyboréw szkolnych i ponumeru;

je zgodnie z rysunkAmi.

s

l J
)

|

¢
.

J

fe

\

/

sharpener

pencil case

crayon

bag

f:

1l

<

VAN

B,

~

J

pen

pencil

2 Poflacz trojkaty z wlasciwymi fragmentami rysunku.

Powiedz, co robig dzieci.

Quizlet 7W>]

ruler

rubber

15



Lesson 1

| PotAcz lupy z wiAsciwymi frAgmentAmi rysunku. NAzwij czesci ciAtA

dziewczynki.

=75 Dotknij swoich czgsci ciAtA i nAzwij je.

16 ﬁﬁ Game
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. . . . P £UDIO 10 P VIDEO 07
1 Odtworz historyjke. Ponumeruj scenki
z historyjki we wiAsciwej kolejnosci. C)' NApisz wyrAzy po §lAdzie
1 przeczytAj zdAniA.

And these are the

17
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» +UDIO 11 » VIDEO 08

Lesson 3

| Popatrz na rysunki i zakres$l wlasciwe wyrazy.

\

ears / head eyes / nose mouth / legs
(4] (5] ‘ (6
» 58 - -
eyes / arms legs / hands arms / eyes
2 Dorysuj druga potowe piernikowego ludzika. Odtworz

piosenke [’ve gota head 1 wskaz na rysunku wlasciwe czgsci ciala.




Lesson 4

| Powiedz, co widzisz na rysunkach. W kazdym rz¢dzie zakresl dwa

rysunki, ktérych nazwa zawiera dzwigk / z/ jak w wyrazie arm s.

= (@es

g
2 Napisz wyrazy po $ladzie. Polacz czesci ciala, ktore na rysunkach

wskazujg dzieci, z wlasciwymi wyrazami.

-:@ WskAzZ nA sobie czgsci ciAtA, ktore nA rysunkAch pokAzujA dzieci.

Powiedz to, co dzieci mowiA.

19



Lesson 5

| Odtworz piosenke

I listen with my eArs

EE
i
OF-Ty = I O

» +UDIO 12

1 potAcz rysunki. Powiedz, jAkich czgsci ciAtA z dAnymi zmystAmi

uzywAsz.

listen

@ (b

JIRYo!

przedstawione na rysunkach.

see

0 smell
touch
listen
taste

20

@

O O O O

SCC

smell

touch

listen

taste

B ]

» VIDEO 09

2 ZAznAcz wszystkie zmysty, ktorymi mozemy zbadaé obiekty

O O O O O

” Game
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Lesson 6 %ﬂ%
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. P +UDIO 13
| CUFED Narysuj rysunki po $ladzie i zakresl wlasciwe wyrazy.

Postuchaj nagrania i sprawdz swoje odpowiedzi.

see / listen smell / taste touch / listen

4l )
N
== ——

L= T

taste / touch see / smell

2 NApisz wyrAzy po $lAdzie. NArysuj, A potem powiedz, co sprAwiA,
ze jestes zrelAksowAny.

4 N N D

- O\l :/\ H/

-:@ Rozejrzyj sie po klAsie 1 powiedz, jAkie trzy rzeczy widzisz
orAz jAkiego one sA koloru.

21
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Lesson 7/ %ﬂ%

» +UDIO 14

| Postuchaj podrézniczki Emmy. Potacz nazwy krajow

z wlasciwymi rysunkami. C)- Powiedz, co méwi Emma.

) Australia

€@ theUK

2 Polacz symbole zmystdéw z rysunkami. Powiedz, co méwi Emma.

=
Il" {In Poland, I ... )
) -

D

<g)><@>o j 99 e@@

trees pierogi sunflowers



Lesson &

1 Postuchaj nagrania i zaznacz ( V') wlasciwe rysunki.
Powiedz, co mowig potwory.

P +UDIO 15, 16

2 Postuchaj nagrania i ponumeruj rysunki. Powiedz,

co mowig dzieci.

Kahoot) ’\'PI

23



Cumulative Review

3 Znajdz i zakre$l pie¢ przyboroéw szkolnych i pie¢ czesci ciata. Nazwij

znalezione elementy rysunku.

4 PrzeczytAj nAzwy czynnoS$ci i ponumeruj je zgodnie z rysunkiem.

Powiedz, co moéwiA dzieci.

talk

24 9 Stowniczek obrAzkowy s. 77

taste

draw

sing

SCC

smell




={ Early Finish

| Zdecyduj i nApisz, ile dAnych czesci ciAtA bedzie miAt Twoj potwor.
NArysuj go i powiedz, co on mowi.

{I’Ve got ... j

2 Przeczytaj wyrazy i dorysuj brakujace cze$ci ciata. Powiedz,

N é

co mowig dzieci.

/)\m“))

~s/ 1<

I taste with
my mouth.

\l,
Quizlet 7> l 25
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P +UDIO 17 P VIDEO 11

1 Odtwoérz nAgrAnie. Ponumeruj scenki z historyjki we wiasciwe;j
kolejnosci. C)- Napisz wyrazy po sladzie.

[Can Thavea L0/710/ 1, please? J

26



2 Zagrajw Tiger’s Bingo .

9

=1L

S

27




Lesson 1

| PotAcz fryzury z wtAsciwymi cztonkAmi rodziny. NAzwij cztonkow rodziny.

sister

A

baby

1Y W\
brother

grandmother

=73 Podkresl nAzwy cztonkéw rodziny, ktore si¢ rymujA.

< ’pﬁ Game
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P +UDIO 18 P VIDEO 12

| Odtworz historyjke. DopAsuj brAkujAce
frAgmenty uktAdAnki. Powiedz, ktore postAcie widzisz nA rysunku.

2 Uzupemhij wyrAzy brAkujAcymi sAmogtoskAmi. PotAcz wyrAzy
z postAciAmi z rysunku.

e © © @
—
-+
=
-

\ J\ J\ J\ J\ 7\ J
4 \( \( \( \( N \

b r t h [r]
. J\ J\ AN J\. J\ S

29
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Lesson 3

| Odtworz piosenke  Have you got Tiger?

1 ponumeruj postacie zgodnie z jej trescig.

2 Potlacz kropki. Kto ma maskotke Tygrysa w tej historyjce?
C)- Dokoncz odpowiedz.

EYLE ENRE
i
[x] = I 1

» +UDIO 19 » VIDEO 13




Lesson 4

| Zakre$l w wezu wyrazowym nazwy postaci. Potagcz wyrazy
z wlasciwymi rysunkami. C)- Podpisz rysunki.

2 Narysuj posta¢ mamy i napisz wyrazy po $ladzie. Powiedz, o co pyta

chtopiec 1 co moze odpowiedzie¢ mu mama.

( — )

Tiger, Mum?
| Tiger, Mum

) (©
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» +UDIO 20 P VIDEO 14

Lesson 5 Vocabulary 2

| PotAcz nAzwy cztonkdéw rodziny Lily z ich postAciAmi.
Dwie nAzwy sA dodAtkowe.

mother uncle grandfather cousins aunt baby

2 Odtworz piosenke  Some fAmilies Are big 1 ponumeruj
zdjeciA w kolejnosci zgodnej z nAgrAniem.

-:@ Policz cztonkow rodziny Lily. Jest duzA czy mAtA?

32 ’pﬁ Game




Lesson 6

P +UDIO 21

1 Postuchaj nagrania i zakre$l wlasciwe rysunki.

Philip

N
[ /@ )
“ A 4

2 NArysuj po $lAdzie osoby ukAzAne nA rysunkAch. ZAkre$l nAzwy tych
0sOb 1 nApisz je po slAdzie.

¢

N

(A2
h )=
—

N

33
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P +UDIO 22
1 Postuchaj nagrania i zaznacz ( V'), ktorych cztonkow
rodziny ma Sandra, a ktérych Tom.

~N
O~/

(

Sandra

KTom /

2 Polacz postacie dzieci ze zdjeciami ich rodzin. Powiedz, ktorych
cztonkow rodziny widac na zdjeciach.

-:@ Powiedz, z jAkich krAjow pochodzA dzieci z ¢wiczeniA 2.

34
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P +UDIO 23, 24

1 Postuchaj nagrania i zaznacz wlasciwe rysunki.

00—

O

o]

\

/fﬂ\; ;i\

/:j\

—O— 00—

2 Postuchaj nagrania i ponumeruj rysunki. Powiedz, ktora rodzina
jest mata, a ktora duza. C)- Napisz big lub small .

35
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Cumulative Review o 0- 0 3 K3 %g%
» +UDIO 25

3 Polacz osoby z przedmiotami i czynnosciami zgodnie z trescig
nagrania. Trzy rysunki sg dodatkowe.

4 NAzwij cztonkdéw rodziny i przybory szkolne ukAzAne nA rysunkAch.
DopAsuj rysunki do wyrAzow. Powiedz, co mOwiA postAcie.

Osee O @

@) listen @ @

€ touch @w

@ smell éD

(I see with my eyes. )7

36 Q Stowniczek obrAzkowy s. 78



={ Early Finish

| ZnAjdz w wykreslAnce nAzwy cztonkow rodziny i potAcz wyrAzy

z rysunk Ami.

RIA[NIDIM|O|[T|H]|E]R
O|P|L F-A TIH|E|R|G
B|IR|O|T|H|E|[R|N]|]IT]|C
S|1GIM[|U[Z|C|B|A|B|Y
HIT|V|S|T|S|T|]JE|R|K
UIN|IT|A|B|F | M|T|D|L

2 Narysuj cztonkdw rodziny Tygrysa i napisz ich nazwy po $ladzie.

i,
Quizlet 7>I

37



Lesson 1 VocAbulAry |

| Pokoloruj oznAczone polA i zAkresl wtAsciwe wyrAzy. JAkie produkty
widzisz nA rysunkAch?

=N

cheese / milk carrots / sausages

ham / cheese

38 ﬁﬁ Game
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P AUDIO 26 P VIDEO 16

Lesson 2

| PotAcz rysunki z wyrAzAmi.
Odtworz nAgrAnie i zZAznAcz ( V') trzy dodAtki do omletu, o ktore
poprosity dzieci w historyjce.

milk

ham

cheese

eggs

Sausages

carrots

potatoes

peas

-:@ Powiedz, o ktére dodAtki do omletu Ty by$ poprosit/poprositA.

39
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Uzupetnij w krzyzéwce nazwy produktow

EYLE ENRE
i
=] =

» AUDIO 27 P VIDEO 17

brakujacymi literami. Narysuj obok haset wtasciwe produkty.

gesn

4 Y4 aYa ™
C a
. J\. J\o S
s N aYd ™~
\. \ I\ J
" N\~ N\ Y N7 ™ 7~ N7 N7 ™\
p t a e S
7\ J\. J
s ™\ aYd Y4 ™
S u g € S
o AN AN v, v, VAN B\ w
4 N\ VNé N/ ™\
p S
\. J\ 7 \o A J

Odtworz piosenke
zgodnie z jej trescia.




Lesson 4

| Napisz litery po $ladzie. Zakresl rysunki tych produktow, o ktore

prosza Sue i Tygrys.

2 Dokoncz rysunki i napisz wyrazy po $ladzie. Polacz pytania

z wlasciwymi produktami.

Do you like

0
P
&7 >
=
=

ot R

9

Do you like 7714 4,

41
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P AUDIO 28 P VIDEO 18

Lesson 5

| ZAkre$l produkt, ktory nie pAsuje do dAnej kAtegorii.
Powiedz, jAk si¢ on nAzywA 1 do jAkiej kAtegorii pAsuje.

@ animals @ plants

=@

@ fish

@ vegetables

© S

2 Odtworz piosenke  BAnAnAs Are fruit 1 ponumeruj produkty

w kolejnosci zgodnej z nAgrAniem. PotAcz produkty z wtAsciwymi
kAtegoriAmi.

74

D= )

plants animals

42 ’pﬁ Game
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Lesson 6 %ﬂ%

P AUDIO 29

| Postuchaj nagrania 1 zaznacz ( V') te produkty,
ktore lubig dzieci. Uzupetnij ostatni wiersz o sobie 1 powiedz,
ktore produkty lubisz, a ktérych nie lubisz.

& D K

Lisa

Luke

\You )

2 Wybierz i zAkre$l cztery produkty, ktore kupisz. NArysuj je w koszyku

1 powiedz, ze je lubisz.

fish potatoes carrots meat cheese

milk ham peas sausages eges

\ v

-:@ Powiedz, do jAkiej kAtegorii nAlezy kAzdy z tych produktow.

43
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Lesson 7/ %ﬂ%

P AUDIO 30

1 Postuchaj opiséw $niadaniowek Petera i Laury.

Potacz produkty z wlasciwymi §niadaniowkami. Powiedz,

co si¢ w nich znajduje.

@

2 Zakre$l na zielono produkty roslinne, a na czerwono produkty zwierzece.

Powiedz, do ktorej grupy nalezy kazdy produkt.

ham
potatoes Cges
cheese
sausages carrots
milk
meat peas

{Potatoes are plants. ) (Meat is from animals. }

-:@ Z Akresl te sSniAdAnidwke, ktorA chciAlbys/chciAtAbys zAbrAc¢ do szkoty.

Powiedz, co z niej lubisz.

44
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pr— . .. . . B =UDIO 31
| €U0 Postuchaj nagrania i zaznacz ( V') wlasciwe rysunki.

-

O ——
\

2 Dokoncz rysunki. Zakre$l i napisz po $ladzie nazwe wlasciwej kategorii.
Powiedz, do jakiej kategorii naleza ponizsze produkty.

Kahoot! ’\'PI 45



Cumulative Review o

3 Otocz petla rysunki z tej samej kategorii. Powiedz, jakie to wyrazy.

g g ’MMJ lhl\lﬂ‘

C)- Nazwij kategorie.

4 Powiedz, co widzisz nA rysunkAch. C)- NApisz wyrAzy po §lAdzie
1 dopAsuj zdAniA do rysunkow.

[ /TLE atschool.

17577 20 with my nose.

Thisismy /7040 . ZfThiS ismy { (v SviATE
B+n+n+s +re : %Milk is from 7174170

46 9 Stowniczek obrAzkowy s. 79
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={ Early Finish

| Pokoloruj rysunek. NApisz wyrAzy po $lAdzie i potAcz je z wiASciwymi
produktAmi.

H B O AR T HEREE A A o N A
L LA S N Lo A I R RN

2 Potacz podane wyrazy z lukami. C)' Uzupehnij luki wiasciwymi

wyrazami.

animals plants

@ " fish vegetables fruit

sausages @) carrots €D @b apples

bananas meat ham peas

\l,
Quizlet 7>I 47
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P +UDIO 32 P VIDEO 20

» Napisz wyrazy po sladzie. Odtworz nAgrAnie. Ponumeru

scenki z historyjki we wlasciwej kolejnosci. C)- PrzeczytAj teksty
w dymkAch.

48
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The sore paw

Lesson 1 VocAbulAry |
| NArysuj brAkujAce czesci ciAtA zwierzAt i nAzwij je. NAzwij zwierzetA.

crocodile

giraffe elephant

2 NApisz wyrAzy po §lAdzie i potAcz je z frAgmentAmi rysunkow

z ¢wiczeniA 1.

” Game

50
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Lesson 2 Srea E?%

P +UDIO 33 P VIDEO 21

1 ¢ (1D Pokoloruj zwierzetA i nApisz wyrAzy
po §lAdzie. Odtworz nAgrAnie. PotAcz rysunki z pytAniAmi.

e :
Canyou helpme, 37 {1# 7 ?]

®
Can you help me, ‘?]

Can you help me, ?J

\d)

Can you help me,

2 Powiedz, ktore zwierze pomAgA Tygrysowi, i nArysuj je.
C)- NApisz odpowiedz.

(
Thank you,

-:@ Powiedz, o co Tygrys prosi Myszke 1 co onA mu odpowiAdA.
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% BE ENGE
Lesson 3 e EE%

.. . . . » +UDIO 34 » VIDEO 22
1 Uzupetnij nazwy zwierzat brakujacymi

literami 1 potacz je z rysunkami. Odtworz piosenke Can you help me,

please? 1 ponumeruj rysunki.

(ephat) -on: o) - affe)(s-are

J  Zakre$l w chmurze wyrazowej na zielono nazwy zwierzat, ktore

pojawity si¢ w historyjce, a na czerwono te, ktore si¢ nie pojawity.

snake

elephant crocodile

monkey

52



Lesson 4

| Napisz litery po $ladzie. Zakre$l nazwy zwierzat.
C)- Przeczytaj dialog.

rocodile , rocodile, {.an you [ . lap?

Sorry, at. 1 {.an’t { . lap. Butl { . an... snap!

2 Polacz postacie z wlasciwymi zdaniami. Jakie pytanie zadaja dzieci
1jakie stysza odpowiedzi?

(No, sorry, I can’t. ) (Can you help me, please? )
N N\
C) d)
(Yes, of course I can. ) (Can you help me, please? )
N
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% BE EGE
Lesson 5 ] EE%

P +UDIO 35 » VIDEO 23

| PotAcz rysunki dzieci wykonujAcych czynno$ci

z wlAsciwym sprzetem. Powiedz, co mowiA dzieci.

1 - )
\ Y oC
fly jump climb run walk swim
2 CUEED €7D NApisz wyrAzy po $lAdzie. Odtworz piosenke + frog cAn

jump 1 potAcz rysunki zwierzAt z wtAsciwymi nAzwAmi czynnosci.

54 ﬁﬁ Game




D0
Lesson 6 g%
)

P +UDIO 36

1 Posluchaj nagrania i wstaw v lub X przy wlasciwych
rysunkach.

}ood

.
A »
o

2 NApisz wyrAzy po $§lAdzie. PotAcz zdAniA z wiASciwymi rysunkAmi.
C)' Powiedz, jAkich czynnosci nie mogA wykonAc¢ zwierzetA ukAzAne

nA rysunkAch.

@ I'm+n . I’ve got + sore nose.

@ I'm+ 57 147 T've got £ sore eye.

© m= 7T CA]L e got  sore leg.

@ I'm= "7 Tve got £ sore er. w
\

-:@ Pot6z gumke nA trzech wybrAnych czesciAch ciAtA 1 powiedz,

co Cig boli.
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55
Lesson 7/ g%
)

N— : : . , . P £UDIO 37
1 Postuchaj nagrania o lamparcie i zakre$l wlasciwe

rysunki. C)- Opowiedz o tym zwierzeciu na podstawie rysunkow.

O
‘2:\/ 'éj\/ V{)Z‘x

2 Uzupemhij wyrazy brakujacymi literami i przeczytaj tekst o rysiu.

lynx It c+n’t [d, .




Lesson &

| Postuchaj nagrania i ponumeruj rysunki zwierzat.

2 Popatrz na rysunki i uzupelnij zdania wyrazami z ramki. Powiedz,

co mOowi kazda osoba.

C run  jump walk fly “chimb. swim )

P +UDIO 38
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Cumulative Review o

3 Powiedz, co widzisz na rysunkach. W kazdym rzedzie zakresl
niepasujacy rysunek. t)- Powiedz, do jakiej kategorii naleza
niepasujace rysunki.

e HE y 22 Shas g

={5 PodAj po jednym dodAtkowym przyktAdzie z kAzdej kAtegorii.

58 Q Stowniczek obrAzkowy s. 80



={ Early Finish

| Podpisz rysunki wyrAzAmi z rAmki. Powiedz, jAkie zwierzetA
sA przedstAwione nA rysunkAch.

Celephant frog monkey mouse tiger giraffe snake. parrot )

) Zakres$l wlasciwe wyrazy. Przeczytaj zdania.

@ijm walk /| jump ] é(il‘n swim / climb) Q(zn run / ﬂy)

E'E:‘ﬁ\m
P Yo i T e W e e Vg W,

Mo e M

@zm jump / run ] éjn walk / climb.) @zm fly / swim j

g

N,
Quizlet 7>|



Lesson 1

| PotAcz nAzwy zAbAwek z wiAs$ciwymi rysunkAmi. Pokoloruj zAbAwki
1 powiedz, jAkiego sA koloru.

@ computer game @ Kkite €) scooter @ bike

€ board game © car @ skateboard @ doll

2 NAzwij zAbAwki. W kAzdym rzedzie zAkre$l wiASciwy cien.

60 ﬁﬁ Game




Lesson 2

| COFED (3 Odtworz nAgrAnie. Ponumeruj zAbAwki

Elr"_EI
ot
OOF 1Y

P AUDIO 39

w kolejnosci, w jAkiej pojAwiAjA si¢ w historyjce. Wymien zAbAwki

we wiAsciwej kolejnosci.

2 NArysuj zAbAwke, ktorej JAy szukA w historyjce. Powiedz,
JAk o niA pytA. C)- Uzupelnij pytAnie.

|

D
IEI%

P VIDEO 25

{Where 1s my
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% BE ENGE
Lesson 3 S EE%

3 ) ) ) B AUDIO40 P VIDEO 26
1 Uzupelnij zdania wyrazami z ramki.
Odtworz piosenkg ~ Where’s my skateboard? 1 sprawdz swoje

odpowiedzi.

( doll kite “scooter-. car board game bike )

@ The is in the cupboard.
@ The is in the cupboard.
€@ The is on the shelf.
¥
O The is on the shelf. 5,
€ The is under the table. @
5
@ The 1s under the chair.

2 Zakre$l wlasciwe wyrazy zgodnie z rysunkami. Powiedz, gdzie
znajdujg si¢ zabawki.

@ Tiger is in/on the shelf.
@) The bike is on / in the cupboard.
€) The caris under /on the table.

@) The doll is in / under the chair.

-:@ WskAz 1 powiedz, gdzie nA rysunku w ¢wiczeniu 2 znAjdujA si¢
pozostAte zAbAwki.
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Lesson 4

| Napisz litery po $ladzie. Ponumeruj na rysunku elementy zgodnie

z rymowanka.

[ ride my 'sc ter

to my Zsch {7,

the *z{ ¥ and

B¢

the *swimming p {11

2 Uzupekij pytania brakujacymi wyrazami. Przeczytaj, o co dzieci
pytaja, i powiedz, co odpowiadaja. C)- Zapytaj o pozostate zabawki
1 odpowiedz na te pytania.

V
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% BE ERGE
Lesson 5 e EE%

P +UDIO 41 » VIDEO 27

| PotAcz przedmioty z mAteriAtAmi, z ktorych
przedmioty sA wykonAne. Powiedz, co jest zrobione z jAkiego mAteriAtu.

’ ’ 9 ’
wood paper plastic metal

2 Odtworz piosenke ~ MAteriAls Are fAntAstic! 1 zAznAcz (V')
mAteriAtly, z ktorych zAbAwki sA wykonAne.

(

metal

plastic

wood

\paper Yy,

-:@ ZnAjdz w swoim otoczeniu trzy przedmioty wykonAne z r6znych

mAteriAtow 1 powiedz, z czego te przedmioty sA wykonAne.

64 ’pﬁ Game




D0
Lesson 6 g%

P AUDIO 42

1 Pokoloruj kosze. Postuchaj nagrania 1 potacz rysunki

smieci, o ktorych ustyszysz, z wlasciwymi koszami.

2 PotAcz kropki i powiedz, co widzisz nA rysunkAch. DopAsuj rysunki

do zdAn. 5
® .3
@ 1t’s made of plastic. o, Y /
0
4
6 3
g 4.
@ 1t’s made of metal. b , ¢ %&3& )
£ S °77
T (©
LC 1 2 (“‘?(o
98'\(@ o3
€) 1t’s made of wood. (A ‘

@ 1t’s made of paper. toj%

-:@ PotAcz pozostAte rysunki smieci z ¢wiczeniA 1 z wtAsciwymi
koszAmi. Powiedz, jAkie Smieci znAjdujA si¢ w kAzdym koszu.
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Lesson 7
. .. . .y e . P AUDIO 43
| CDIED Postuchaj nagrania i pokoloruj koniki zgodnie
z nagraniem. Narysuj je we wlasciwym miejscu pokoju.
(
( )
\ U
( )
| | [ ]
C )
\.

2 Narysuj jedng ze swoich ulubionych zabawek i powiedz, z jakiego
materiatu jest wykonana. C)- Uzupehnij zdania.

Hi, I'm

I play with my
My

is m#de of

-:@ NArysuj w pokoju z ¢wiczeniA 1 jeszcze dwA koniki w innych
miejscAch 1 powiedz, gdzie te koniki si¢ znAjdujA.
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Lesson &

| Uzupeij zdania nazwami zabawek 1 wyrazami:

O 2 The is

The 1S

@h The is
&2

The 18

in, on albo under .

1S the chair.

the table.

the cupboard.

the table.

the chair.

0 Zakre$l wlasciwe wyrazy i napisz je po $ladzie. Powiedz, z czego

s wykonane ponizsze przedmioty.

® s made of T (LAY AL / TLLLAT O/

Kahoot! ’\'PI
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Cumulative Review o

3 Znajdz na rysunku po dwa elementy z kazdej kategorii.

Zapisz ich nazwy.

IS S
1

@ numbers: v , D

9

@ toys: ¢
@ family: T ;

© body: v :

0

y

2
© food: J , G
O animals: {11V : ]’L

@ school objects: lf . T

4 NApisz wyrAzy po $§lAdzie. ZnAjdz nA rysunku w ¢wiczeniu 3 elementy

opisAne wyrAzAmi 1 zAkresl je.

g e

T
RS LTV R

o B 9 SEiiRery 9: M
Y S - AR A A S S S 1 AR P
HENE DA T T SO N OO J W IR L . )
Ed

9 Stowniczek obrAzkowy s. 81



={ Early Finish

| NApisz wyrAzy po $lAdzie i przeczytAj je. ZnAjdz i zZAkresl w diAgrAmie
dwA uktAdy rysunkow zgodne z kolejnosciA wyrAzow w rAmkAch.

2 Napisz wyrazy po $ladzie. Uzupelnij zdania i pokoloruj rysunki

wedhug klucza.
&P Sl L
O — B e
It’s made of . It’s made of

It’s made of . It’s made of

iy
Quizlet 7>l
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Elr HE  ERypE
ap
wifra =

P AUDIO 44 P VIDEO 29

1 Odtworz nagranie. Ponumeruj scenki z historyjki we wlasciwe;j
kolejnosci. C)- Uzupetnij zdAniA wyrAzAmi z rAmki. PrzeczytAj tekst.

( kite. scooter Parrot Mouse fly swim )

{I can’t fly, but I can !J [ , can you help me, please? }

“t‘s

._2

Yes, of course I can.
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Zagraj w
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Elr HE  ERE
p
[y =]

P +UDIO 45 » VIDEO 30

| COEED € Dokonez rysunki i pokoloruj je. Odtworz piosenke

[t’s Halloween 1 ponumeruj postAcie.

2 ZAkre$l wybrAne przebrAnie nA HAlloween i nArysuj siebie w tym
stroju. Powiedz, kim jestes.

cat
witch
ghost -
4
pumpkin o

bat 1’;
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Elr HE  ERRE
p
[wira =

P +UDIO 46 P VIDEO 31

1 NApisz wyrAzy po $§lAdzie i potAcz je z rysunkAmi.
Odtworz piosenke A Christmas bell 1 zAkresl element,
ktory pojAwiA si¢ w piosence dwA rAzy.

L N R L L O I N A

2 NArysuj, co chciAlbys/chciAtAbys dostA¢ pod choinke.
NApisz wyrAzy po slAdzie 1 podzigkuj zA prezent.

N\~
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%%“EI EI"'"‘_EI
[=]w3FrA IEI%
P +UDIO 47 P VIDEO 32

| Dokoficz rysunki i uzupetnij wyrAzy brAkujAcymi literAmi.
Odtwoérz piosenke  The Easter egg hunt 1 ponumeruyj rysunki

zgodnie z nAgrAniem.
B B A
_/ / _/
ch ck t Ea t bbi
R A
W N )
o
A
/ /
E£s er gg f  owers

2 ZnAjdz i pokoloruj zwierzetA i dekorAcje SwiAteczne. Powiedz, ile jAkich
elementdéw mAsz nA rysunku i jAkiego one sA koloru.
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.. - Goodbye, Tiger!

| PrzeczytAj wyrAzy i zAkre$l nA zielono te zwiAzAne z PolskA,
nA czerwono z HiszpAniA, A nA niebiesko z WielkA BrytAniA.
Powiedz, co wiesz o kAzdym krAju.

red, white and blue

the UK London
Spanish Poland Madrid
white and red English red and yellow
Polish Warsaw

Spain

2 NArysuj dwie dowolne postAcie i uzupenij wypowiedzi brAkujAcymi
wyrAzAmi. PrzeczytAj diAlog.

Z N [
Hello! I'm : Hi! I'm
I’'m from : I’'m from
N\ J .
\NICC to meet you!
{Nice to meet you, too! ]

Quizlet
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Unit 2
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Unit 6
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P AUDIO 48

| Powiedz, ktore elementy klAsy widzisz w lupAch. PotAcz je
z wiAsciwymi rysunkAmi.

m
==

SRRt

Somme=ws

- :@

2 Pokoloruj kAzdy element klAsy nA inny kolor. PostuchAj rymowAnki
In the classroom 1 ponumeruyj te elementy zgodnie z jej tresciA.

— \

/B\

wall
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P AUDIO 49

L@ o
T\ e s

| PotAcz potdéwki rysunkdéw. NAzwij czynnosci wykonywAne przez

dziewczynke.

LA YIS
S O
Ty T

shake stamp

clap

2 NArysuj po $lAdzie czesci ciAtA 1 zAkresl witAsciwe wyrAzy.
PostuchAj rymowAnki Clap your hands 1 sprAwdz swoje odpowiedzi.

@ ) (3
4AN

7z GO |
& ) - ‘%eé/ #

v ]

clap / shake cross / shake stamp / clap

16

(4] (5 ) X
S
L —— \/
J U ~

wave / nod nod / stamp cross / wave
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P AUDIO 50

| ZnAjdz nA kAzdym rysunku elementy pAsujAce do dwdch rdéznych
zAwodow. ZnAjdz ich nAzwy 1 wpisz wtAsciwe litery.

€ cook

() teacher

© police oficer

@ doctor

© bus driver

e vet

2 C PostuchAj rymowAnki  Jobs 1 potAcz cztonkdéw rodziny
z wiASciwymi zAwodAmi. DwA rysunki sA dodAtkowe.

0
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P +UDIO 51

| Policz przedmioty ukAzAne nA rysunku i powiedz, ile ich jest.

Wpisz wtAsciwe cyfry.

/

™\

QH/OW many? ) spoon s

cup s

2 PostuchAj rymowAnki  On the table

"

z nAgrAniem.
(2 /
(d

()

o

plate s

bowl s

1 ponumeruj rysunki zgodnie

"
&

85



P AUDIO 52

| NApisz wyrAzy po $§lAdzie i potAcz je z rysunkAmi. Powiedz,
JAKA jest pogodA.

O
=Y

d o

L

2 Pokoloruj rysunki zgodnie z pogodA. PostuchAj rymowAnki
Weather 1 przy kAzdym rysunku zAkresl ~ Yes lub No.

o

Yes / No

Yes / No
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( P AUDIO 53

| ZAkre$l witAsciwe wyrAzy i nApisz je po §lAdzie. Powiedz, jAkie cechy

mAjA przedmioty ukAzAne nA rysunkAch.

2 Podpisz rysunki wyrAzAmi z rAmki. PostuchAj rymowAnki Toys
1 sprAwdz swoje odpowiedzi.

C old easy slow mew. fast difficult )

e
<\§/\9
D~

VN

o
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Teksty pirosenek 1 rymowanek

Hello, Tiger!

Hello, I’'m Tiger

Hello, hello, I'm Tiger.
I roar, I jump, I run.

Hello, hello, I'm Tiger.
Let’s have fun!

Hello, hello, I'm Tiger.

I’m black and orange, too.

Hello, hello, I'm Tiger.
I love you!

What’s your name?

Sue: Hello! I’'m a girl.
I’'m eight. I’'m Sue.
What’s your name?
How old are you?

Jay: Hello! I’'m a boy.
I’m six. I’'m Jay.
What’s your name?

Please come and play.

Can I have this pen, please?

Can I have this pen, please?
Yes, of course. Oh, thank you!

Can I have this pencil, please?
Yes. Put it in the basket, too!

Can I have this rubber, please?
Yes, of course. Oh, thank you!

Can I have this ruler, please?
Yes. Put 1t in the basket, too!

Can I have this pencil case, please?
Yes, of course. Oh, thank you!

Can I have this bag, please?
Yes. Put 1t in the basket, too!

I draw at school

This 1s the way I draw at school,

draw at school, draw at school.

This is the way I draw at school,

with my teacher and friends every day.

This 1s the way I talk at school,

talk at school, talk at school.

This is the way I talk at school,

to my teacher and friends every day.

This 1s the way I colour at school,
colour at school, colour at school.
This is the way I colour at school,
with my teacher and friends every day.

This 1s the way I sing at school,
Lalala, lala la.

This is the way I sing at school,

with my teacher and friends every day.

This 1s the way I play at school,

play at school, play at school.

This is the way I play at school,

with my teacher and friends every day.



(b 05
I’ve got a head

I’ve got a head and a body like you.
I’ve got a nose. I’ve got a mouth, too!

Run, run as fast as you can.
You can’t catch me.
I’m the Gingerbread Man.

I’ve got arms and legs like you.
I’ve got a nose. I’ve got eyes, too.

Run, run as fast as you can.
You can’t catch me.
I’m the Gingerbread Man.

D
I listen with my ears

I listen with my ears,
and what a surprise!

I smell with my nose,
and I see with my eyes!

I touch with my hands,
and what a surprise!

I taste with my mouth,

and I see with my eyes!

ESEE B
i
Exifra [=

P AUDIO

Have you got Tiger?

P VIDEO

Have you got Tiger, Mum?
Tiger is lost today.
No, I haven’t. Ask your Dad.

Have you got Tiger, Dad?
Tiger is lost today.
No, [ haven’t. Ask your Granny.

Have you got Tiger, Granny?
Tiger is lost today.
No, I haven’t. Ask your Grandad.

Have you got Tiger, Grandad?
Tiger is lost today.

No, I haven’t.

Where’s Tiger?

Where’s Tiger?

He’s with Baby. Hurray!

Some families are big

Some families are big.
Some families are small.
Families are different.
We like them all!

Who’s this?

This 1s my uncle.

And this 1s my aunt, too.
Who’s this?

This is my cousin,

Who looks like you.
Who’s this?

This 1s my grandfather.
And this i1s my grandmother, too.
Who’s this?

This is the family dog.
And it loves you.
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I don’t like sausages

I don’t like sausages, I don’t like peas.
Oh, can I have an omelette, please?

Do you like ham?
Yes, I do.

Put some ham in the omelette, too!

Do you like cheese?
Yes, I do.

Put some cheese in the omelette, too!

Do you like potatoes?
Yes, I do.

Put potatoes in the omelette, too!

Yummy, yummy, one, two, three!
Oops! Splat! No omelette for me!

Bananas are fruit

Bananas are fruit.
Carrots are vegetables.
They’re from plants,

and they’re good for you!

Sausages are meat.

Ham is meat, too.
They’re from animals,
and they’re good for you!

Eggs are from animals.
Milk is, too.

They’re from animals,
and they’re good for you!

90

Can you help me, please?

Can you help me, please?
I’ve got a sore paw today.
No, sorry. I can’t. I’'m scared.
And the elephant goes away.

... And the giraffe goes away.
... And the snake goes away.
... And the monkey goes away.

Can you help me, please?

I’ve got a sore paw today.
Yes, of course I can. Pull, pull.
The thorn comes out. Hurray!

+ frog can jump

A frog can jump.
I can jump, too.
A frog can jump.
Can you?

A giraffe can run ...

An elephant can walk ...
A crocodile can swim ...
A monkey can climb ...

A parrot can fly.
But I can’t fly.
A parrot can fly.
Can you?



Where’s my skateboard?

Where’s my skateboard?
It isn’t here.

I can’t find my skateboard.
Oh, dear! Oh, dear!

The scooter is in the cupboard,
keep looking.

The bike is in the cupboard,

keep looking.

Look on, look in, look under things
to find my skateboard, too!

The car is on the shelf,

keep looking.

The doll is on the shelf,

keep looking.

Look on, look in, look under things
to find my skateboard, too!

The kite 1s under the table,

keep looking.

The board game is under the chair,
keep looking.

Look on, look in, look under things
to find my skateboard, too!

Materials are fantastic

Metal, wood, paper and plastic,
different materials are fantastic!

The guitar is made of wood.
The doll is made of plastic.
The bike is made of metal.
It’s fantastic!

It’s fantastic!

The car 1s made of metal.

The skateboard is made of wood.
The book 1s made of paper.

It’s very good!

It’s very good!

Metal, wood, paper and plastic,
different materials are fantastic!

It’s Halloween!

It’s Halloween! It’s Halloween!
Look! A witch! Please don’t scream!
It’s Halloween! It’s Halloween!
Look! A bat! Please don’t scream!
It’s Halloween! It’s Halloween!
Look! A ghost! Please don’t scream!
It’s Halloween! It’s Halloween!
Look! A cat! Please don’t scream!
It’s Halloween! It’s Halloween!

Look! A pumpkin! Please don’t scream!

+ Christmas Bell

A Christmas bell, A Christmas tree,
Father Christmas is here,
For you and me.

A Christmas star, A Christmas tree,
And lots of presents,
For you and me.

HAPPY CHRISTMAS!

The Easter egg hunt

We’re on an Easter egg hunt,
We’re on an Easter egg hunt.
We’ve got our baskets ready,
We’ve got our baskets ready.

Here are yellow flowers,
Here are yellow flowers.
Here’s an Easter rabbit,
Here’s an Easter rabbit.
Here’s a little chick,
Here’s a little chick.

And here’s an Easter egg! Hurray!
And here’s an Easter egg! Hurray!
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