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1. Czy Brzydkie Kaczatko naprawde byto brzydkie?

1. Odczytaj kod QR (czytaj: ku-er) i postuchaj piosenki ,Szkota marzen na TAK!”,
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2. Wytnij z wycinanki na stronie 115 ilustracje. Utéz je wedtug kolejnosci wydarzen
w basni. Ponumeruj ilustracje. Przyklej je we wtasciwych miejscach.

a. Wystuchaj podpiséw do ilustracji lub je przeczytaj. Dobierz podpisy do ilustracji.
Whpisz w okienka odpowiednie liczby.

Nadejscie zimy.

Wyklucie sie Brzydkiego Kaczgtka.

Przyglgdanie sie odbiciu w tafli wody.

Dokuczanie Brzydkiemu Kaczgtku.

Wysiadywanie jaj.

Spotkanie tabedzi na wodzie.

3. Na podstawie ilustracji i podpiséw opowiedz basn o Brzydkim Kaczatku.

Tydzien IX. Ptasi swiat 1. Czy Brzydkie Kaczqtko naprawde byto brzydkie? / P cz. 2 s. 3, 6-7 3



4. Pomodz Brzydkiemu Kaczatku dojsé do stawu. Z liter zebranych po drodze utéz wyrazy,
ktére utworza zdanie. Odczytaj je i zapisz.

5. Podaj nazwy ptakéw przedstawionych na zdjeciach. Pokoloruj na czerwono kétka
odpowiadajace gtosce a w tych nazwach.
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6. Jak sie czuto Brzydkie Kaczatko, kiedy byto mate, a jak - kiedy stato sie pieknym
tabedziem? Narysuj w ramkach buzki przedstawiajgce uczucia Brzydkiego Kaczatka.
W kazdej ramce mozesz narysowac wiecej niz jedng buzke.

7. Przyjrzyj sie ilustracjom. Znajdz dziesie¢ szczegotdw, ktérymi sie one rdznig. Zaznacz
: rbznice na ilustracji po prawej stronie. Pokoloruj ilustracje po lewej stronie.
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2. Po co nam bajki?

GLOWKA PRACUSE

1. Rozwiaz sudoku. W pustych miejscach tabeli umie$¢ nalepki tak, zeby w kazdym
rzedzie pionowym i poziomym zadna z postaci sie nie powtdrzyta.

3.

&7

a. Poréwnaj swoja tabele z tabelg kolezanki lub kolegi. Czy jest tylko jedno
rozwigzanie?

2. Poprowadz Czerwonego Kapturka do domku babci najkrétsza droga tak, zeby
: nie spotkat on groznych wilkéw. Droge oznacz strzatkami: T, |, =, <.

-3 2

6 Tydzien IX. Ptasi Swiat 2. Po co nam bajki? / P cz.2s.8



B crA MuzyKAT

1. W kazdym rzedzie narysuj pionowe linie wedtug wzoru. Pomiedzy liniami powinno sie
znalez¢ tyle $ladow, ile wskazuje liczba na poczatku rzedu.

2. Odczytaj kod QR i postuchaj nagrania. Czy muzyka kojarzy ci sie z walcem
wrozki, czy z marszem Tomcia Palucha? Otocz petla odpowiednis ilustracje.

3. Wykresl wszystkie litery s, t, u. Z pozostatych liter odczytaj hasto. Zapisz je.

m uetltsosdstis ua

Hasto:

Tydzien IX. Ptasi Swiat 2. Po co nam bajki? /P cz.2s.9 7



3. Dlaczego ptaki odlatujg na zime do cieptych krajow?

GLOWKA PRACU3E
1. Jakie litery kryja sie pod sladami w nazwach ptakow? Odczytaj wyrazy i je zapisz.

2. Przeczytaj zdania. Policz wyrazy w kazdym zdaniu. Zapisz odpowiednig liczbe
w okienku obok kazdego zdania. Podkresl wszystkie nazwy ptakéw.

» To jest dom dla kosa.

e. Tu stoi sdjka.

c. Tam daleko lata lelek.

a. Podpisz zdjecie odpowiednim zdaniem.

3. Odszukaj litery s, S. Pokoloruj okienka z tymi literami.

€
€

8 Tydzien IX. Ptasi Swiat 3. Dlaczego ptaki odlatujg na zime do cieptych krajéw? / P cz. 2's.10-11




& swiar wokor Nas

1. Podaj nazwy wszystkich ptakow przedstawionych na zdjeciach. Obok kazdego ptaka,
ktéry pozostaje w Polsce na zime, nalep sniezynke. Obok kazdego ptaka, ktéry odlatuje
na zime do cieptych krajow, nalep stoneczko.

&

a. Otocz jedna petla ptaki zimujgce w Polsce, a druga petlg - odlatujace na zime
do cieptych krajow.

2. Skresl zdjecia, na ktérych nie przedstawiono pokarmu dla ptakow.

3. Na wybranym okienku w lapbooku (czytaj: lapbuku) przyrodniczym ,Ekokacik” nalep
napis Ptaki zimujgce w Polsce. Wewnatrz okienka umies¢ nalepke z sikorg i gilem.
Mozesz dorysowac obok ptakdéw ich ulubiony pokarm.



4. Jak zrobic ramke do zdjec?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.
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R R
-

Rokme larKo Derak

10 Tydzien IX. Ptasi $wiat 4. Jak zrobi¢ ramke do zdje¢? / P cz. 2 5. 12-13



3. Przeczytaj wyrazy. W kazdym z nich zmien pierwszg litere na litere r. Zapisz powstate
wyrazy.

jak jama
kosa kasa
kok MOj

4. Potacz litery w ramkach z odpowiednimi wyrazami wedtug wzoru. Pokoloruj ramki
tylko z tymi literami, od ktérych zaczynaja sie potgczone z nimi nazwy kwiatow.

R A M K I

\

aster rak irys mur korek

5. Ozdob ramke kolorowymi literami. W ramce mozesz wykona¢ dowolny rysunek.

Zeszyt kaligraficzny > s. 30 11



1. Jak poprawic sobie nastraj jesieniq?

1. Skresl co drugg litere. Z pozostatych liter utwoérz wyrazy. Zapisz zdanie.

TdoKjreLsétDeumylJYA.

a. Ocen, w jakim dzisiaj jeste$ nastroju. Uzupetnij rysunek.

: Kazdego dnia mozna by¢ w innym nastroju. Zty nastréj mozesz poprawic dzieki
©ruchowi na $wiezym powietrzu lub spotkaniu z przyjaciétmi.

2. Przeczytaj wyrazy. W kazdym z nich znajdz ukryty inny wyraz. Zapisz go.

tort kotlet

kosa deser

list klasa

12 Tydzien X. Listopadowa aura 1. Jak poprawi¢ sobie nastrdj jesieniq? / P cz. 2's.16-17



3. Wystuchaj nazw emocji lub je przeczytaj. Z jakimi kolorami kojarza ci sie te emocje?
Pokoloruj kazdy obrazek wybranym kolorem.

(@@nsy)

radosc smutek ztos¢ strach

4. Jakie emocje wywotuja u ciebie przedstawione na zdjeciach sytuacje? Wskaz zdjecia,
ktére kojarza ci sie z obrazkami z ¢wiczenia 3. Pokoloruj ramki wokét wskazanych zdjec
zgodnie z kolorami tych obrazkéw.

Cwiczenia dodatkowe > s. 99 13



2. Dlaczego w miescie sa parki?

P

1

.

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb matg i wielka litere,
ktére napisatas / napisates najlepiej.

TU T

2. Znajdz wszystkie litery p, P. Narysuj obok kazdej z nich listek.

TL P ]) TL ’P« ‘

d o D P b P
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14 Tydzien X. Listopadowa aura 2. Dlaczego w miescie sq parki? / P cz. 25.18-20



3. Napisz obok podane wyrazy.

K 20X

AOULULCL T

TULNU OUOKOL

4. Przeczytaj zdania. Potacz je strzatkami z odpowiednimi zdjeciami. Podkres| wszystkie
litery p, P w zdaniach.

» Patryk ma psa Pimpka. L/ B

s. 10 jest parasol Poli.

c. Tu jest mapa Polski.

GLOWKA PRACUSE

5. Utworz z podanych liter wyrazy. Podpisz nimi zdjecia.

apsat psake aktp

6. Odczytaj kod QR i postuchaj piosenki ,Co tu robi¢ w listopadzie?”.

J'

Zeszyt kaligraficzny > s. 32 15




3. Jak zmienia sie jesienna pogoda?

1. Potacz liniami sylaby znajdujace sie na kroplach o tej samej wielkosci. Utwérz z tych
sylab wyrazy. Ut6z z nich zdanie. Napisz je.

' A
@@ OOOO

2. Potacz w pary strzatkami takie same wyrazy. Napisz je.

stopa pies papryka pPapier papryka
stopa papier pies
GLOWKA PRACU3E

3. W jakiej kolejnosci nalezy utozy¢ zdjecia, zeby ostatnia gtoska nazwy jednego zdjecia
: byta taka sama jak pierwsza gtoska nazwy nastepnego zdjecia? Wpisz w okienka
liczby wskazujgce wtasciwg kolejnos¢ zdjec.

|

16 Tydzien X. Listopadowa aura 3. Jak zmienia sie jesienna pogoda? / P cz. 2 5. 21-23



& swiar wokor Nas

1. Jakie warunki pogodowe nie sprzyjajg organizowaniu wycieczki rowerowej?
Wybierz wtasciwe symbole pogody i je przekresl. Uzasadnij swéj wybor.

2. Dorysuj dzieciom ubrania, ktére powinny miec na sobie przed wyjsciem z domu. Zwrdodé
uwage na symbole obok dzieci. Co jeszcze, oprdcz ubran, moze sie przydac dzieciom?
Uzupetnij rysunek wedtug wtasnego pomystu.

(s e ®

AN

a. Otocz petla dziecko w ubraniu typowym dla pory roku, ktéra jest teraz.

-
\J

3. Sprawdz z pomocg dorostego, jaka bedzie jutro pogoda w twojej miejscowosci
lub w twoim regionie. Mozesz zobaczy¢ prognoze pogody w telewizji, w internecie
albo postuchac jej w radiu. Narysuj odpowiednie symbole pogody w ramce.

17



4. Czy deszcz zawsze pada tak samo?

L

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

W W

W W
W oW

2. Otocz petlami wszystkie litery w, W w wyrazach.

4
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3. Napisz obok podane sylaby i wyrazy.

S0V 1910 VRV 0V.

AV VA S Y VI
VWOeK, VWKL

4. Podaj nazwy obrazkow. Podziel nazwy na gtoski. Pokoloruj na niebiesko kétka
odpowiadajace gtosce w w tych nazwach.

OO0000O

0000

0000

5. Przeczytaj zdania. Przy kazdym zdaniu prawdziwym pokoloruj ramke z wyrazem TAK.
Przy kazdym zdaniu fatszywym pokoloruj ramke z wyrazem NIE.

~ Wiatr wieje.

=. Krowa lata.

c Mréowka mowi.
. Kot pieje.

e Wilk wyje.

TAK || NIE
TAK || NIE
TAK || NIE
TAK || NIE
TAK || NIE

Zeszyt kaligraficzny > s. 33 19



6. Uzupetnij tekst wyrazami z ramki.

wysoko ¢ wiatr ¢ parku ¢ swoj e
wiewidrka e stoi

Wiktoria jest w . Wieje
. Tu ruda

Tam ptak ma domek.

7. Przyjrzyj sie uwaznie ilustracjom. Znajdz dziesie¢ szczegotow, ktérymi sie one roznia.
Zaznacz réznice na ilustracji po prawej stronie.

8. Narysuj w ramce buzke
przedstawiajacg twadj nastroj,
kiedy pada deszcz.

20 Tydzien X. Listopadowa aura 4. Czy deszcz zawsze pada tak samo? / P cz. 2 s. 24-25



© POWTARZAMY - PAMIETAMY

1. Pokoloruj ramki z wyrazami, ktére majg dwie sylaby.

woda | | parasol | | wilk | | wodospad

trawa Kamil mewdad papryka

a. Przepisz z pokolorowanych ramek wyrazy, w ktérych jest litera w.

2. Przeczytaj tekst. Narysuj do niego ilustracje na kartce z bloku.

To mdj park. Tu staw i wodospad.
Tam mama, tata, ja i pies.
Pies ma w pysku Kij.

3 Utdz z rozsypanych wyrazéw zdania. Zapisz je.

~ kolorowy Wojtek parasol. ma

. portretu. stara jest To rama

4. Odczytaj kod QR i rozwigz powtérzeniowy quiz (czytaj: ktiz).

21



1. Dlaczego nie nalezy oceniac po wygladzie? ;

1. Wystuchaj napisow lub je przeczytaj. Wykonaj odpowiednie rysunki. \

. X
- SMNVN\O

S~o -

moje wtosy moje oczy

moja ulubiona

ulublony potrawa

kolor

a. Poréwnaj swoje rysunki z rysunkami kolezanki lub kolegi. Wspélnie ocenicie,
czy bardzo sie réznicie.

2. Otocz petlami zdjecia przedmiotow, ktére sprawiajg, ze réznimy sie miedzy sobg
wygladem. Uzasadnij swoj wybor.

22 Tydzien XI. Podobni, ale nie tacy sami 1. Dlaczego nie nalezy ocenia¢ po wyglgdzie? / P cz. 2 s. 28-29



3. Jakie rdznice, oprdcz ubioru, sg w wygladzie dzieci na kazdym zdjeciu? Wystuchaj
wyrazow zapisanych w ramkach lub je przeczytaj. Pokoloruj ramki wokét zdjec takim
samym kolorem, jaki majg ramki z wyrazami, ktére odpowiadajg tym zdjeciom.

wzrost kolor skdéry wiek kolor wtosow

a. Ramke ktérego zdjecia mozna pokolorowa¢ dwoma kolorami? Wyjasnij dlaczego.

b. Wybierz jedno zdjecie. Jakg wspdlng zabawe zaproponujesz dzieciom z tego zdjecia?
Narysuj w ramce przedmiot, ktéry moglibyscie wykorzystaé podczas wspdlnej zabawy.

Staraj sie nie oceniac¢ innych po wygladzie. Dzieki temu bedziesz mie¢ wiecej okazji
do zawarcia nowych znajomosci i przyjazni.



2. Jak zmienic¢ wyglad nie do poznania?

y .
A

Y 7

Y

- Q0
d

1. Napisz litere po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb litere, ktérg
napisatas / napisates najlepiej.

O, L

2. Podkresl w tekscie wszystkie wyrazy z literg a. Jesli potrafisz, to przeczytaj tekst.

Byt raz przemaqdrzaty bgk.

— Znam wyrazy w srodku z g!

— Nie chwal sie! — powiedziat wqz. —
Ja poznaje nowe wciqgz.

Znam wyrazy: mqz, dgb, wasy,
wstazka, ksigzka, bgbel, dgsy.

24 Tydzien XI. Podobni, ale nie tacy sami 2. Jak zmieni¢ wyglgd nie do poznania? / P cz. 2's. 30-31



3. Potacz strzatkami sylaby w pary tak, zeby powstaty wyrazy. Zapisz je.

i . e tek

pig dq ka

4. Utdz z rozsypanych wyrazdéw zdanie. Zapisz je. Wykonaj odpowiedni rysunek w ramce.

wasy

>q To
wujka.

GLOWKA PRACU3E

5. Znajdz na obrazku wszystkie zwierzeta, w ktorych nazwach jest litera 3. Otocz je petlami.

M

”il\m T —

| “”‘I‘THHHH'H”“”’ "

Zeszyt kaligraficzny - s. 34 25



3. Po co nam zmysty?

1. Podaj nazwy czesci ciata przedstawionych na zdjeciach. Pod kazdym zdjeciem napisz,
ile gtosek styszysz w jego nazwie.

a. Powiedz, jakie zmysty odpowiadajg tym czesciom ciata.

2. Potacz liniami litery z lewej kolumny z literami z prawej kolumny tak, zeby powstaty
wyrazy. Zapisz je.

a apusta
S orela

m wokado
K eler

Z liter w lewej kolumnie utéz wyraz. Zapisz go.

3. Przeczytaj wyrazy. Zakryj je i napisz z pamieci.

myjqg Llepig modowiqg tropiq

26 Tydzien XI. Podobni, ale nie tacy sami 3. Po co nam zmysty? / P cz. 2 s. 32-33



& swiar wokoL NAS

1. Wskaz zdjecie, na ktérym jest pediatra. Otocz je petla.

2. Dobierzcie sie w pary. Przygotuj swojg $niadaniéwke z jedzeniem. Uzupetnij karte
obserwacji.

a. Wykonaj podane czynnosci. Potacz liniami zdania z odpowiednimi czesciami
ciata, ktére pracuja, gdy wykonujesz te czynnosci.

Patrz na wybrany
przedmiot.

Dotykaj przedmiotéw
podanych ci przez
osobe z pary.

Zjedz cos ze swojej
Sniadaniéwki.

Powachaj przedmioty
znajdujace sie
blisko ciebie

(na przyktad jedzenie
ze $niadaniowki). Wstuchaj sie

w dZzwieki otoczenia.

. Poréwnaijcie swoje wyniki obserwacji. Powiedzcie, jakich zmystow uzywaliscie
podczas wykonywania kazdej czynnosci.

3. Popros osobe dorosta, zeby cie zwazyta i zmierzyta twdj wzrost. Zapisz w zeszycie
date i wyniki pomiaréw.

27



1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

Tu TU
A \
\

U SOV ROV AV IOV A &

/MOl WL 1000 KO SO KL

a. Podkresl wyrazy, ktére maja trzy sylaby.

28 Tydzien XI. Podobni, ale nie tacy sami 4. Czy mozna straci¢ wech? / P cz. 2 s. 34-35



3. Utdéz podpisy z rozsypanych liter. Zapisz te wyrazy.

LN

utyn Kaanpa wanan

4. Wykresl wszystkie litery n, N. Z pozostatych liter utéz zdanie. Zapisz je.

MnaNmnkNantNanr.

GLOWKA PRACU3E

5. Powiedz, co przedstawiajg pary ilustracji. Dobierz do nich podpisy. Wpisz w kotka
odpowiednie liczby.

O Zagra¢ komus na nosie. Q Miec muchy w nosie.

a. Wyjasnij, co znacza te powiedzenia.

Zeszyt kaligraficzny = s. 35 Cwiczenia dodatkowe > s. 100 29



1. Jak sie samodzielnie ubrac?

1. Przyjrzyj sie ilustracjom. Powiedz, czego brakuje dzieciom na ilustracjach. Napisz
pod kazdg ilustracjg wyraz z ramki, ktéry jest nazwa brakujacej rzeczy.

parasol « sweter « skarpeta « kurtka

2. Wykresl wszystkie wielkie litery. Z pozostatych liter, czytanych od lewej do prawej
strony, utdéz wyrazy. Zapisz je.

MplOly TIRIt|AlalWm
NYwU i Pe J K KmAL
u ORMIiI/AMe EON

30 Tydzier XII. Buty i buciki 1. Jak sie samodzielnie ubraé? / P cz. 2 s. 38-39



3. Przyjrzyj sie uwaznie, jak sg ubrane dzieci na ilustracjach. Potacz liniami dzieci
z ilustracjami wtasciwych butéw. Mozesz zaproponowac dla kazdego dziecka
wiecej niz jeden rodzaj butow.

a. Ktérych butéw nie zaproponowatas / zaproponowates$ zadnemu dziecku?
Otocz je petla. Uzasadnij swoéj wybor.

4. W tym tygodniu codziennie wieczorem z pomocga dorostego sprawdzaj prognoze

: pogody i samodzielnie przygotowuj odpowiednie ubranie na nastepny dzien.
Sprawdzaj réwniez, czy ubranie i buty sg czyste. Mozesz tez poéwiczy¢ wigzanie
sznurowadet. Zaznaczaj wykonanie zadania w kalendarzu lub na kartce.



2. Dokad prowadzg siedmiomilowe buty?

1. Na podstawie wiersza ,Siedmiomilowe buty” i mapy Polski ze stron 40-41
w podreczniku wskaz na ponizszej mapie wybrane miasta, ktére odwiedzit Michat.
Potacz strzatkg kazdg nazwe miasta z odpowiednim punktem na mapie.

Czestochowa

Warszawa

tomza

Szczecin

'\_J‘J\-,j S N [

.
—~y

o,

a. Pokoloruj ramki z tymi nazwami miast, ktére miatas / miate$ okazje odwiedzic.

2. Wystuchaj pytan do wiersza ,Siedmiomilowe buty” ze stron 40-41 w podreczniku.
Odpowiedz na pytania TAK lub NIE. Otocz petlami odpowiednie litery obok kazdego
pytania. Z zaznaczonych liter odczytaj hasto.

| | TAK | NIE
A. Czy Michat kupit buty

siedmiomilowe? K M
B. Czy dzieci Michata gonity go

samolotem? A R
c. Czy Michat wybrat sie z zong

do teatru? P @)
D. Czy Michat ostatecznie wrécit

do domu na bosaka? K A

32 Tydzien XII. Buty i buciki 2. Dokqd prowadzq siedmiomilowe buty? / P cz. 2's. 40-41



3. Przejdz przez labirynt od nazwy miasta do odpowiedniego zdjecia, a dowiesz sie,
co ciekawego mozna zobaczy¢ w tym miesScie. Narysuj kazdg droge kredka
we wskazanym kolorze.

Ciechocinek

=
Szczecin @

4. Przeczytaj wyrazy w ramce. Wybierz sposréd nich tylko nazwy
miejscowosci. Zapisz je.

tulipan « Nowy Jork « Dorota

a. Jak sie nazywa miejscowos¢, w ktoérej mieszkasz? Zapisz jej nazwe w zeszycie, jesli
potrafisz.
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3. Co wspdlnego ma kopyto z butem?

¢ LW

1
1

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

K 3 1
\

2. Potacz jedng sznuréwka wszystkie litery b, a drugg sznuréwka - wszystkie litery B.
Narysuj kazda sznuréwke w innym kolorze.

B D R
D G b

b R

34  Tydzien XII. Buty ibuciki 3. Co wspélnego ma kopyto z butem? / P cz. 2 s. 42-45



3. Przepisz podane sylaby i wyrazy.

MWK

4. Potacz liniami buty w pary. Z sylab pod butami z tej samej pary odczytaj wyrazy.
Zapisz je. Powiedz, co wspdolnego maja te wyrazy.

Wi
ba ’ l?’\

& 5’

ba ‘ nan
ba ‘

ba

Ku

5. Przepisz zdanie.

To sqg moje ulubione buty.

Zeszyt kaligraficzny > s. 36 35



6. Przyjrzyj sie zdjeciu. Uzupetnij zdanie wyrazem wybranym z ramki tak, zeby byto
ono prawdziwe. Pamietaj o kropce na koncu zdania.

stopy

kopyta

pidra

O

a. Otocz petlg w zdaniu wyraz, ktéry ma najwiecej sylab.

7. Podaj nazwy zwierzat przedstawionych na zdjeciach. Potacz kazde zdjecie
z odpowiednim modelem wyrazu. Pokoloruj na niebiesko kétka odpowiadajace
gtosce b w nazwach zwierzat.

36 Tydzien XII. Butyibuciki 3. Co wspélnego ma kopyto z butem? / P cz. 2 s. 4245



& swiar wokor Nas

@ 1. Czym s3 zakonczone konczyny zwierzat przedstawionych na zdjeciach w srodkowej
kolumnie? Potacz liniami odpowiednie zdjecia w pary. Nastepnie umies¢ obok zdjec
zwierzat nalepki prezentujgce miejsca, w ktoérych zyja te zwierzeta.

('?_) a. Wyjasnij, jaki wptyw na to, czym sg zakonczone koriczyny zwierzat, ma miejsce,
w ktérym zyja te zwierzeta.

2. Czyje to $lady i tropy, czyli odciski konczyn zwierzat? Przyjrzyj sie uwaznie obrazkom
i zdjeciom. Pokoloruj kazde okienko obok obrazka takim kolorem, w jakim jest ramka

odpowiadajgcego mu zdjecia. o

¢
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4. Czy sznurowki da sie zawigzac¢ w wezet?

O we

1. Napisz litere po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb litere, ktérg
napisatas / napisates najlepiej.

% %

2. Podkresl wszystkie wyrazy z e.

pieczen
paczek
tecza zigba strok
ktebek _
pajcczyna czekolada
tgka
kaczka ciele

raczka

38 Tydzien XII. Buty i buciki 4. Czy sznuréwki da sie zawiqzac¢ w wezet? / P cz. 2 s. 46-47



3. Napisz obok podane wyrazy.

e L TUZACL TeKL

(& (& (&

4. Odczytaj z plataninek zdania. Napisz je.

5. Przepisz zdanie.

Jedrek ma nowqg wedke.

............................................................................................................................................

6. Na podstawie oznaczen w kalendarzu lub na kartce w ostatnim tygodniu
ocen, czy potrafisz przygotowac odpowiednie ubranie na nastepny dzien
i zawigzac¢ sznurowadta. Jesli uwazasz, ze umiesz to zrobi¢ samodzielnie,
to wytnij z wycinanki w $rodku ksigzki karte z numerem 3. Dotacz ja
do ,Ksigzeczki sprawnosci”. Umie$¢ na karcie nalepke z ubraniem. Pamietaj
o przygotowywaniu ubrania na nastepny dzient codziennie wieczorem!

..............................................................................................................................................................

Zeszyt kaligraficzny - s. 37
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© POWTARZAMY - PAMIETAMY

£
&

Litery

-'A'h'

0 YV

O 1. Utdz wyrazy z sylab oznaczonych tym samym kolorem. Utwérz z powstatych
wyrazéw zdanie. Napisz je.

ty
To ° i sq i

bu
Po

40 Tydzien XlI. Buty i buciki 4. Czy sznuréwki da sie zawiqzac¢ w wezet? / P cz. 2 s. 46-47




O 2. Wpisz litere g lub e tak, zeby powstaty wyrazy.

W U K TuL (LU W oKL

T KOL T L K

O 3. Przyjrzyj sie zdjeciom. Umies¢ obok kazdego z nich nalepke z odpowiednim
narzagdem zmystu.

O 4. Wystuchaj pytan lub je przeczytaj. Otocz petlg wtasciwe zdjecie obok kazdego
pytania.

A.Ktéry ptak odlatuje na zime
do cieptych krajow?

duze znaczenie?

c. Ktéry narzqgd zmystu jest Ci
potrzebny, kiedy jesz?

D.Na ktédrym zdjeciu jest zwierze,
ktdre zyje w wodzie?

O 5. Odczytaj kod QR i rozwigz powtérzeniowy quiz.




1. Co to znaczy ,byc prawdziwym przyjacielem”?

1. Jaki wedtug ciebie powinien by¢ przyjaciel? Wystuchaj wyrazéw
lub je przeczytaj. Pokoloruj ramki z odpowiednimi wyrazami.

cierpliwy niemity stowny

dobry

ktotliwy

zazdrosny uczynny

2. Sprawdz, z kim spotka sie Lena po lekcjach. Narysuj droge wedtug kodu. Zacznij
:  od pola, na ktérym stoi Lena.

Jd =& = =} | €] > -=>1->1]

a. Zakoduj droge Leny do drugiej grupy dzieci. Uzyj wszystkich rodzajow strzatek:
T, =, |, «. Popros o narysowanie tej drogi kolezanke lub kolege.

42 Tydzien Xlll. Gry i zabawy z przyjaciétmi 1. Co to znaczy ,by¢ prawdziwym przyjacielem”? / P cz. 2's. 50-51



3. Utéz ilustracje w odpowiedniej kolejnosci. W okienku w rogu kazdej ilustracji napisz
liczbe wskazujaca jej kolejnos¢ w historyjce.

a. Poréwnaj swoja kolejnos¢ ilustracji z kolejnoscig zaproponowang przez kolezanke
lub kolege. Porozmawiajcie w parach o tym, czy historia Bartka moze mie¢ dwa
rézne zakonczenia.

4. Kogo mozesz nazwac swoja przyjaciotka / swoim przyjacielem? Narysuj portret tej osoby.

43



2. W co lubisz grac?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

ks

X
=S

~

2. Przy kazdej literze g, G w wyrazach narysuj guzik tak, zeby kolory i ksztatty guzikow
Q sie nie powtarzaty.

Jagody
, Grazyna
rod zaprzeg grzyb Y
pregt papuga nogi guzik

44 Tydzien XllI. Gry i zabawy z przyjaciétmi 2. W co lubisz graé¢? / P cz. 2 s. 52-54



3. Utwodrz wyrazy zgodnie z kierunkiem strzatek. Odczytaj je i zapisz.

pstrg ora

ré

\ /
/ \

4. Narysuj droge, ktérg Gutek dojdzie do gry planszowej. Z liter zebranych po drodze
odczytaj hasto. Zapisz je.

V4
W g
o a
k
r 0)
G g
u
g
w (o) <
P
t - k
| ” y g
a
€
N
k
Hasto:
5. Odczytaj kod QR i postuchaj piosenki ,Na poprawe humoru”. dJ :
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3. Jak zaprzyjaznic sie z kotem i psem?

1. Odczytaj podpisy do zdjeé. Pokoloruj ramki z wyrazami, ktére sg nazwami zwierzat.

ryba

pies rysa kot

a. Czym rdznig sie pary wyrazow pod kazdym zdjeciem? Zaznacz réznice w wyrazach
w dowolny sposodb.

2. Potacz strzatkami w pary zwierzeta z ich opiekunami. Przeczytaj wyrazy w ramce
i dobierz je do zwierzat. Napisz imie zwierzecia obok odpowiedniego zdjecia.

Burek « Kitek ¢ Piorun

46 Tydzien XIll. Gry i zabawy z przyjaciétmi 3. Jak zaprzyjaZzni¢ sie z kotem i psem? / P cz. 2 s. 55-57



& swiar wokor Nas

1. Ktére zdjecie nie przedstawia weterynarza? Skresl je.

2. Przyjrzyj sie zdjeciom kotow i pséw. Pod zdjeciem zwierzecia, ktére jest w dobrym
nastroju, narysuj ©. Pod zdjeciem zwierzecia, ktére jest zdenerwowane lub
rozztoszczone, narysuj ®.

a. Powiedz, w jaki sposéb udato ci sie rozpoznac nastrdj zwierzat na zdjeciach.

3. Jak myslisz, jakie cechy powinien miec cztowiek, zeby mogt sie zaprzyjaznié
ze zwierzeciem? Wystuchaj wyrazéw lub je przeczytaj. Podkresl odpowiednie
wyrazy. Uzasadnij swoéj wybor.

leniwy

nieczuty cierpliwy

odpowiedzialny ostrozny

obowigzkowy o
wrazliwy
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4. Jak wyglada nowoczesny cyrk?

(
VRV,

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

C C
I r
V) U

C C
C LU C LU

2. Potacz liniami w pary takie same sylaby.

Yyc Co ce
Co Cy ac

ac yc Cy ce

48 Tydzien Xlll. Gry i zabawy z przyjaciétmi 4. Jak wyglgda nowoczesny cyrk? / P cz. 2 s. 58-59



3. Przepisz podane wyrazy.

C
CLLOL  CTUL KOG ALK, \A

: : r~l.
CUKAT KO Jou ALCL \_2/

4. Przeczytaj wyrazy. Napisz obok ilustracji te wyrazy, ktore kojarza sie z cyrkiem.

cebula . arend bpaca
namiot

batuta

akrobata , magik
klocKki

"

5. Przepisz zdanie.

Klaun pracuje w cyrku.

Zeszyt kaligraficzny > s. 39 Cwiczenia dodatkowe > s. 101
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1. Co to jest ,savoir-vivre"?

1. Powiedz, do czego stuzg sztuéce przedstawione na zdjeciu. Potacz liniami sztuéce
z odpowiednimi daniami.

a. Co mozna zjesc tyzeczky?
Uzupetnij pusta ramke rysunkiem
wedtug wtasnego pomystu.

S

2. Odszyfruj hasto i zapisz je starannie. Powiedz, co ono oznacza.

+i 101188 ex=v

50 Tydziers XIV. W chacie przy herbacie 1. Co to jest ,savoir-vivre”? / P cz. 2 s. 62-63



3. Wytnij talerz, sztuéce i szklanke z wycinanki w srodku ksigzki. Przyklej je tak,
jak nalezatoby je ustawi¢ na stole.

4. Przyjrzyj sie ilustracjom. Postaw znak X w okienku w rogu tych ilustracji, ktére
przedstawiajg zachowanie przy stole niezgodne z zasadami kulturalnego zachowania.
Uzasadnij swoj wybor.

5. Przez kilka dni notuj na kartce lub w kalendarzu, ile razy dziennie udato ci sie
:  pomoc przy nakrywaniu do stotu oraz w sprzataniu stotu po positkach. Zaznacz
tez, w ktére dni zrobitas / zrobites to bez pomocy i przypominania dorostego.
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2. Gdzie rosnie herbata?

7 ]
r} o3
% e
‘ot
b
AT
f L
. o
s :
Ly gk
T
]
3 y

14 U
g’

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

1 1
- L

i i

=

/ A |/
7 /L
2. Narysuj spodek do filizanki pod kazda litera h, H.
h
H N h
I n
h
H H H N k
K
h h h
K K

52 Tydzier XIV. W chacie przy herbacie 2. Gdzie roénie herbata? / P cz. 2 s. 64-65



3. Napisz obok podane wyrazy.

2, oL uc

U Ui/l

4. Przyjrzyj sie zdjeciom. Napisz, jaka herbata jest w kubku i w filizankach. Uzyj wyrazéw
z ramki.

cytrynowa « malinowa « mietowa

5. Przeczytaj wyrazy, jesli potrafisz. Otocz petlami wszystkie litery h, H.
Postaraj sie zapamietac¢ pisownie tych wyrazéw.

honor, Hubert, hatas, hustawka, Helena,

Honorata, wahadto, druh, humor, hiacynt

a. Przepisz imiona.
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& swiar wokor Nas

1. Uzupetnij karte obserwaciji.

UWAGA: Doswiadczenie nalezy wykonywa¢ z pomoca osoby doroste;j!
DOSWIADCZENIE: W jakiej wodzie zaparzy sie herbata?

Co jest potrzebne do doswiadczenia?
B o o
s i‘ [ = [

1. Wt6z po jednej torebce herbaty do szklanki z zimng wodg i z goragca woda.

Przebieg doswiadczenia

2. Obserwuij, co sie dzieje z woda w obu szklankach.
3. Jak zmienit sie kolor wody w jednej i w drugiej szklance? Od czego to zalezy?

Wynik doswiadczenia

Whiosek

Jakie sq wnioski z doswiadczenia? Pokoloruj odpowiednie ramki.
® Herbata bardzo szybko zaparzy sie

w zimnej wodzie. TAK | NIE
® Do zaparzenia herbaty jest potrzebna

gorqgca woda.  TAK || NIE
® Herbata zaparzy sie tak samo zarédwno

w zimnej, jak i w gorqcej wodzie. TAK | NIE

a. Sprawdz, co sie stanie z kolorem herbaty, kiedy dodamy do niej plasterek
cytryny. Omowcie wyniki swoich doswiadczen w klasie.

C'?.) b. Jak myslisz, czy sok z cytryny moze usunac plame z herbaty na obrusie?
Dlaczego?

2. Na wybranym okienku w lapbooku przyrodniczym ,Ekokacik” nalep napis Gdzie rosnie

herbata?, a obok nalepki narysuj lis¢ herbaty. Wewnatrz okienka narysuj cztery
kéteczka w kolorach, w jakich wystepuje herbata.

54 Tydzien XIV. W chacie przy herbacie 2. Gdzie ro$nie herbata? / P cz. 2 s. 66-67



B crA MuzyKAT

1. Przyjrzyj sie ilustracjom. Odczytaj kod QR i postuchaj krétkich melodii.
Powiedz, z jakg wedrowka Chinczyka kojarza ci sie te melodie: w dot
czy w gore pagorka, po réwnej czy nierdwnej drodze. W okienku w rogu
kazdej ilustracji wpisz liczbe, ktéra odpowiada numerowi nagrania.

2. Znajdz droge od dzbanka do filizanki. Wpisz w okienko liczbe lisci herbaty zebranych
po drodze. Wtasnie tyle réoznych dzwiekéw miata melodia chinskiej zagadki.
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3. Jak wyglada goralska chata?

1. Napisz dwuznaki po sladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb maty i wielki
dwuznak, ktére napisatas / napisates najlepiej.

{

ov
B

~ ("
UL\ AL UL

I I

2 o

C)

2. Otocz petlami wyrazy z ch.

mucha
wahadto hak

wachlarz

hod
schody huk

ucho ropucha

56 Tydzien XIV. W chacie przy herbacie 3. Jak wyglgda gdralska chata? / P cz. 2’ s. 68-69



3. Utdz z rozsypanych wyrazéw zdanie. Podpisz nim ilustracje.

Baby-Jagi. jest chata To

4. Przeczytaj wyrazy. Przepisz te wyrazy, ktére sg nazwami elementow
na ilustracji z ¢wiczenia 3. Zapamietaj pisownie tych wyrazow.

chmura, muchomor, ropucha,
chleb, hokej, dach, helikopter,

hamak, chusta, schody, chata, hulajnoga
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4. Co podac do herbaty?

1. Przeczytaj wyrazy w ramkach i podpisy do zdje¢ dziewczynek.
Woybierz odpowiednie wyrazy z ramek i uzupetnij nimi zdania.
Pamietaj o kropce na koricu zdan.

cukierki

herbate

chrupki

koktaijl

/ oL Tuje
1/ )
Jiccriotimor muL

2. Przeczytaj wyrazy. Wpisz je w odpowiednie miejsca w tabeli.

chomik hipopotam

chichot

Helenka  helikopter maluch

58 Tydzieni XIV. W chacie przy herbacie 4. Co podaé do herbaty? / P cz. 2s5.70-71



3. Powiedz, co widzisz na zdjeciach. Przeczytaj podpisy. Potacz strzatka kazdy wyraz
z literg h lub dwuznakiem ch.

s=— hamburger

h chmura

schody

much

choinka
a. Wybierz po dwa wyrazy z literg h i dwuznakiem ch. Zapisz je.

h
ch

SamoDZIELNI
4. Na podstawie oznaczen w kalendarzu lub na kartce w ostatnim tygodniu
ocen, czy potrafisz juz nakrywac do stotu. Jezeli uwazasz, ze umiesz to robic
samodzielnie, to wytnij z wycinanki w $rodku ksigzki karte z numerem 4.
Dotacz jg do ,Ksigzeczki sprawnosci”. Umie$¢ na karcie nalepke z talerzem _
i sztu¢cami. Pamietaj codziennie o pomaganiu w nakrywaniu do stotu i sprzataniu :
po positkach, a takze o zasadach kulturalnego zachowania przy stole! :
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GLOWKA PRACU3E

@ 1. Na kazdym batwanku nalep kule z sylabg tak, zeby z sylab odczytanych z kul,
w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej, mozna byto utozyé wyrazy.
Napisz te wyrazy.

2. Przepisz zdania.

To sg moje narty.

Jade na sankach.

60 Tydzieri XV. Czas nazime 1. W co mozna bawi¢ sie zimg? / P cz.2s.74



3. Przeczytaj wyrazy. Powiedz, ktérymi elementami mozna uzupetni¢ obrazek. Podkres|
odpowiednie wyrazy. Mozesz dorysowac te elementy batwankowi.

gumka auto

garnek kamyki

robot marchew

klocki patyki

4. Przyjrzyj sie ilustracjom. Powiedz, co sie na nich dzieje. Ocen, na ktorej ilustracji jest
pokazane niebezpieczne zachowanie dzieci. Przekresl ja.

a. Przeczytaj podpisy do ilustracji. Uzupetnij je wyrazami z ramki. Wpisz w kétka
obok zdan odpowiednie numery ilustracji.

kask  sanki ¢ lodowisku

() Olek i Wojtek majg .
O Halinka ma narty i
() Antek jest na .

61



5. Wyobraz sobie, ze uczestniczysz w sytuacjach przedstawionych na zdjeciach. Ktére
z tych sytuacji sprawiaja, ze wchodzisz wysoko po drabinie ztosci, a ktére pozwalajg ci
sie uspokoi¢ i zrelaksowac? Potacz linig kazde zdjecie z gérna lub dolng czescig drabiny.

a. Co ciebie ztosci, a co pozwala ci sie zrelaksowac¢? Wykonaj odpowiednie rysunki
w pustych kétkach. Potacz je liniami z odpowiednimi cze$ciami drabiny.

6. Zastanow sie, co sie dzieje z twoim ciatem, kiedy odczuwasz zto$¢. Narysuj siebie
na kartce z bloku. Zaznacz na rysunku miejsca, w ktérych odczuwasz te emocje.

62 Tydzieri XV. Czas nazime 1. W co mozna bawi¢ sie zimq? / P cz.2s.75



2. Co to jest ,sniezysko”?

1. Wystuchaj zdan albo je przeczytaj. Na podstawie wiersza ,Sniezysko” ze strony 76
w podreczniku powiedz, ktére zdania opisujg sytuacje przedstawiong w tekscie.
Podkresl te zdania.

A. Przez caty dzien padat deszcz.
B. Napadato bardzo duzo sniegu.
c. Snieg zasypat plac zabaw.

b. W parku byty tawki. *;%"«2

E. Dzieci nie chciaty sie bawi¢ na sniegu.

2. Przyjrzyj sie zdjeciom. Wpisz brakujace litery w wyrazach tak, zeby powstaty podpisy
do zdjed.

QT O O 0 U

3. Powiedz, co jest zasypane sniegiem na zdjeciach. Policz sylaby w kazdym wyrazie.
Whpisz w kazde okienko odpowiednig liczbe.

Tydzier XV. Czas nazime 2.Co to jest,$niezysko”? /P cz.25s.76-77 63



4. Znajdz wszystkie wyrazy 16d i otocz je petlami.

lody llody l6éd lodd léd lud lod L&d
llod l6d léd luud ludd lod lood lod

5. Kazda grupa dzieci ulepita jednego batwana. Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji. Potacz
linig kazdego batwana z grupg dzieci, ktéra go ulepita. Uzasadnij swoj wybor.

6. Narysuj sSniezynki po sladzie. Obok $niezynki, ktérej ksztatt najbardziej ci sie podoba,
narysuj usmiechnietg buzke.

a. Wymysl inny ksztatt Sniezynki i narysuj jg w zeszycie lub na kartce z bloku.
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3. Jak zwierzeta przygotowujq sie do zimy?

1. Przyjrzyj sie zdjeciom zwierzat. Policz gtoski w nazwie kazdego zwierzecia. Potacz linig
kazde zdjecie z liczbg odpowiadajaca liczbie gtosek w nazwie zwierzecia.

2. Uzupetnij zdania odpowiednimi wyrazami z ramki. Pamietaj o wielkiej literze
na poczatku zdania.

wronda e borsuk « sarenka
N

stoi obok nory.

Blisko lasu biega :

Nad polem lata :

Tydzien XV. Czas na zime 3. Jak zwierzeta przygotowujq sie do zimy? / P cz.2s.78 65



3. Uzupetnij diagram. Odczytaj hasto. Zapisz je.

Hasto:

a. Podaj kilka wyrazoéw, ktére kojarza ci sie z hastem.
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& swiar wokor Nas

1. Przyjrzyj sie zdjeciom zwierzat. Potacz niebieska linig zwierzeta, ktére zasypiaja
na zime, a zielong - te, ktére pozostaja zima aktywne.

hm‘”‘

2. Narysuj wedtug kodu Sciezke, ktorg niedzwiedz idzie do zimowego legowiska.
. Zacznij od pola z niedzwiedziem.

As
W A

a. Zaproponuj inng droge do gawry. Zapisz odpowiedni kod.

3. Wytnij z wycinanki na stronie 115 zdjecia zwierzat. Na wybranym okienku w lapbooku
przyrodniczym ,Ekokacik” przyklej zdjecia zwierzat, ktore nie zasypiajg na zime.
Wewnatrz okienka przyklej zdjecia zwierzat zasypiajacych na zime. Mozesz ozdobié
okienko wedtug wtasnego pomystu.

Tydzien XV. Czas nazime 3. Jak zwierzeta przygotowujq sie do zimy? / P cz.25.79 67



4. Co dostane pod choinke?

1. Z sylab napisanych na bombkach utéz hasto. Napisz je.

2. Postuchaj zagadek lub je przeczytaj. Obok kazdego tekstu zagadki napisz wyraz z ramki,
ktoéry jest jej rozwigzaniem. Do zagadek wykonaj odpowiednie rysunki.

bombka  choinka « koleda

zielone
drzewko
Swiateczne

ozdoba
choinkowa

Spiewana
podczas
Swiat

68 Tydzieni XV. Czas na zime 4. Co dostane pod choinke? / P cz.2's. 80-81



a. Do kogo chciatabys / chciatbys
wystac te kartke? Jesli potrafisz,
to zapisz imie tej osoby.

4. Przepisz zdanie.

Lena ubiera choinke.
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Litery
I dwuznaki

Wykonaj ¢wiczenia. Po kazdym éwiczeniu zastandw sie, czy byto ono dla ciebie trudne,
czy - tatwe. Pokoloruj kétko przy éwiczeniu wedtug kodu.

tatwe srednio trudne ‘ trudne

O 1. Przyjrzyj sie zdjeciom dan. Dobierz do nich odpowiednie sztuéce. Wpisz obok dan
wtasciwe litery.

70 Tydzieni XV. Czas na zime 4. Co dostane pod choinke? / P cz. 2's. 80-81



O 2. Wpisz litere h lub dwuznak ch tak, zeby powstaty wyrazy.

A/1TU J7in
0 OC Q/Tl/rl*c {11VSVAROV;
0)9 O UL L w 0]

O 3. Przyjrzyj sie zdjeciu. Przeczytaj zdania. Zaznacz w dowolny sposdéb zdanie, ktorym
mozna podpisac zdjecie.

To jest kotek OlLi.
To jest herbata mamy.

To jest Lena na sankach.

4. Co jest przysmakiem tych zwierzat? Obok kazdego zwierzecia umies¢ odpowiednig
nalepke.

O 5. Odczytaj kod QR i rozwigz powtérzeniowy quiz.




1. Jakie mamy postanowienia noworoczne?

1. Odczytaj z liter wyrazy. Napisz je. ;
! (@] \6 J y (@)

2. Utéz zdania z wyrazéw w ramkach tego samego koloru. Zapisz te zdania.

Pojade Wyprawy Londynu.

W Lubimy do gory.

3. Przyjrzyj sie zdjeciom. Przeczytaj pary wyrazéw pod zdjeciami. Otocz petlami wyrazy,
ktére sg podpisami zdjeé. Podkresl litery, ktérymi réznia sie wyrazy w parach.

A

laska

data
dama pal maska

72 Tydzien XVI. Wkraczamy w nowy rok 1. Jakie mamy postanowienia noworoczne? / P cz. 2 s. 84-85



4. Przyjrzyj sie zdjeciom. Powiedz, jakie s3 postanowienia noworoczne Tymka.
Przeczytaj wyrazy pod zdjeciami. Dobierz wyrazy do zdjec¢. Wpisz w kotka
obok zdje¢ odpowiednie liczby.

1.sport 2.opieka 3.wyprawy 4.pomoc

a. Zastanow sie, ktére z postanowien Tymka mogtoby by¢ tez twoim postanowieniem.
Narysuj © obok odpowiedniego zdjecia.

b. Przepisz zdanie.

Mam plany na nowy rok.
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2. Jakie marzenie moze mie¢ slimak?

g

&

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

N O
N O

=
7

=\
|

C

U O

Q
N)

O
O

2. Otocz petlami litery § w wyrazach.

) maS$lak
§wieca  mic Krzys lig¢
.. , roslina )
swiat Srodek sSwier§zcz
Grzes o 2rod  x
$wit srodek ik kosc

74 Tydzierh XVI. Wkraczamy w nowy rok 2. Jakie marzenie moze mie¢ slimak? / P cz. 2 s. 86-87



3. Napisz obok podane wyrazy.

Sivele oD :
02D UKL
f\ 7/ 7
LT (L

4. Utwérz wyrazy zgodnie z kierunkiem strzatek. Wybierz trzy wyrazy i je zapisz.

wiat stru
/
S > ruba ryh\\\\?é
/

T roda Sta

5. Uzupetnij diagram. Odczytaj hasto. Zapisz je.

Zeszyt kaligraficzny > s. 42 75



3. Po co zwierzeta majq muszle?

1. Przyjrzyj sie zwierzetom na zdjeciach. Nazwy tych zwierzat zostaty zapisane od tytu.
Odczytaj te wyrazy i napisz je poprawnie.

kamils bark elum agyrtso

a. Podkresl wyrazy, ktére majg dwie sylaby. Otocz petlg wyraz, ktéry ma najwiecej sylab.

2. Podkresl w tekscie rymowanki wyrazy odpowiadajgce wyrazom w ramce. Powiedz,
ile razy te wyrazy wystepujg w tekscie. Wpisz obok zdje¢ odpowiednie liczby.

Slimak « ser « kapusta

Slimak, élimak, pokaz rogi.
Dam ci sera na pierogi.
Jak nie seraq, to kapusty. g

Od kapusty bedziesz ttusty.

a. Otocz petlami w tym samym kolorze wyrazy, ktdre sie rymuja.

76 Tydzien XVI. Wkraczamy w nowy rok 3. Po co zwierzeta majqg muszle? / P cz. 2's. 88-89



& swiar wokor Nas

1. Przyjrzyj sie zdjeciom. Wytnij z wycinanki na stronie 115 nazwy mieczakéw. Przyklej je
w odpowiednich miejscach pod zdjeciami.

a. Dowiedz sie, gdzie zyjg mieczaki przedstawione na zdjeciach. Powiedz, czy te
mieczaki mogg sie ze sobg spotkac w naturalnym $rodowisku. Narysuj w ramce
miejsce, w jakim mogg zy¢ te mieczaki.

2. Muszle slimakow sg pojedyncze, poniewaz sktadajg sie z jednej czesci. Sg skrecone
i przypominaja spirale. Muszle matzy sg podwdjne, bo sktadaja sie z dwdch czesci.
Sa potaczone zawiasem. Przyjrzyj sie zdjeciom i otocz jedng petlg muszle slimakéw,
a drugg petla - muszle matzy.

77



4. Kiedy bede miec juz osiem lat?

4

1. Napisz zmiekczenia po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb zmiekczenie
napisane matg i wielka literg, ktére napisatas / napisates najlepiej.

Q

5,

. C. :
oL JU oL

e

2. Otocz jedng petlg wszystkie wyrazy z si.

, Stasio Zdzis
prosha o
miesiqc P
. ? $miech
. Jasio
Marysia siatka Zoika
pasieka
mosiqdz sasiad wyscig

78  Tydziert XVI. Wkraczamy w nowy rok 4. Kiedy bede mie¢ juz osiem lat? / P cz. 2 s. 90-91



3. Przepisz wyrazy.

4. Przeczytaj wyrazy. Pokoloruj pola z takimi samymi wyrazami tym samym kolorem.

tasiemka pasieka @ sgsiad osiem
osiem Kisiel siatka = pasieka
Kisiel siatka tasiemka sqgsiad

5. Policz, ile jest si oraz Si w petlach. Pod kazdg petlg zapisz liczbe stownie.

6. Czy udaje ci sie wypetnia¢ postanowienie noworoczne? Jesli uwazasz, ze
potrafisz w nim wytrwac, to wytnij z wycinanki w $rodku ksigzki karte
z numerem 5. Dotacz jg do ,Ksigzeczki sprawnosci”. Umies¢ na karcie
nalepke z notatnikiem. Gratulacje!

Zeszyt kaligraficzny - s. 43




1. Jak mozna pomdc innym?

LAMACZE KODOW

1. Odczytaj hasto z tabeli wedtug kodu. Wpisz odpowiednie litery w puste miejsca.
: Porozmawiajcie w klasie o tym, co znaczy ten wyraz.

A B C D
1 W r k L
2 6 w o) u
3 m n S [
4 t C a g

1A 2C 1D 2C 3B 4A 4C 1B 3D 4C 4A

W

a. Z dowolnych liter hasta utworz trzy wyrazy i je zapisz. Litery w wyrazach moga
sie powtarzac.

2. Ut6z z rozsypanych wyrazéw zdania. Zapisz je.

moge | | innym? | | Jak | | pom&c

psow || dla || akcje || i || Robimy || kotow.

80 Tydzien XVII. Pomagamy innym 1. Jak mozna poméc innym? / P cz. 2 s. 94-95



0oBRE WPC‘

3. Postaw znak ¢ w okienku w rogu tych zdjec, ktére przedstawiajg osoby .~
lub zwierzeta potrzebujgce pomocy. Powiedz, jak mozna im pomaéc. /

4. Oto symbole dwoch réznych akcji charytatywnych. Jak myslisz, co one oznaczaja?
Zastanodw sie, jaka akcje charytatywna chciatabys$ / chciatby$ zorganizowac i dla kogo
miataby by¢ ona przeznaczona. Wymysl i narysuj jej symbol w ramce.

=

81



2. Co to jest ,pomocna dton”?

g

1. Napisz litere po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposdb litere, ktérg
napisatas / napisates$ najlepie;j.

7

TL

a;\\

2. Potacz liniami takie same wyrazy. Otocz petlami wszystkie litery A.

kamien WON barika kamied
skron
koiice pien jelei pien
konce
jelen batika
won SKRON

82 Tydzierh XVII. Pomagamy innym 2. Co to jest ,pomocna dtori”? / P cz. 2 s. 96-97



3. Napisz obok podane wyrazy.

T s . . /s
G s s T

4. Skresl zdjecia, w ktérych nazwach nie ma litery n.

5. Uzupetnij tekst wyrazami z ramki. Przeczytaj zdania, a dowiesz sie, jak Manka pomaga
w domu.

daje « podlewa « Opiekuje sie

Manka kwiaty.
bratem.

Rano kotu karme.

Zeszyt kaligraficzny - s. 44 Cwiczenia dodatkowe > s. 103 83



3. Jak pomagac zwierzetom zimqg?

1. Wykresl powtarzajacy sie wyraz las. Z pozostatych liter odczytaj wszystkie nazwy
zwierzat. Zapisz te nazwy.

lassarnalaswrdébellassowalaskoslas

2. Podpisz zdjecia ptakdéw odpowiednimi wyrazami z ramki.

wrona e gil « sikora « sroka « wrdbel

3. Narysuj ptaki po sladzie oburgcz bez odrywania otéwka lub kredki od kartki.
Dokoncz rysunek i ozddb go wedtug wtasnego pomystu.

84 Tydzien XVII. Pomagamy innym 3. Jak pomagad zwierzetom zimg? / P cz. 2's. 98-99



& swiar wokor Nas

1. Potacz linig kazdy wyraz z odpowiednim zdjeciem.

karmnik buda pasnik

2. Jakie jedzenie dla zwierzat wyktada sie zima w pasnikach? Potacz strzatkg odpowiedni
pokarm z pasnikiem.

a. Dolep do lizawki brakujacy element. Podpisz go.

3. Przygotuj z pomoca dorostego jedzenie dla sikor na zime. Wsyp do pojemnika po serku
rézne nasiona i ziarna (na przyktad stonecznik, len, mak) i zalej je podgrzanym smalcem.
Kiedy ttuszcz zastygnie, wstaw pojemnik do karmnika lub postaw go za oknem.
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4. Kim jest ,niania”?

1. Napisz zmiekczenia po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb zmiekczenie
napisane matg i wielka literg, ktére napisatas / napisates najlepiej.

86 Tydzienn XVII. Pomagamy innym 4. Kim jest ,niania”? / P cz. 25.100-101



3. Wpisz w kazdym wyrazie brakujaca sylabe: nie, nia, ni lub Ni. Odczytaj wyrazy.

$01087411V:

a. Podkresl wyrazy o takiej samej liczbie sylab tym samym kolorem.

4. Napisz obok podane wyrazy.

: | )
TULOOUALKO KOTULE }

TILO/TUT U TULKCL

5. Przeczytaj zdanie. Zakryj je i napisz z pamieci.

Ania maluje kamienie na niebiesko.

Zeszyt kaligraficzny - s. 45 Cwiczenia dodatkowe - s. 104 87



1. Jak sprawic dziadkom radosc?

1. Przyjrzyj sie uwaznie zdjeciom ze strony 104 w podreczniku. Uzupetnij ponizej
nalepkami brakujgce elementy zdjec.

Otocz petla zdjecie przedstawiajace sytuacje podobng do tej, w ktoérej ty sie
znalaztas / znalaztes. Opowiedz o niej kolezance lub koledze.

2. Przyjrzyj sie zdjeciom. Podaj ich nazwy. Przeliteruj je. Wpisz do kazdego okienka tabeli
wedtug wzoru litere wyrazu wskazang przez liczbe. Odczytaj hasto. Zapisz je.

D Q) /

3 2 1 7 4 4 3

Hasto:

88  Tydzier XVIII. Moi dziadkowie 1. Jak sprawi¢ dziadkom radoéé? / P cz. 2 s. 104-105



3. Postuchaj zdan o tym, co lubig robi¢ babcie i dziadkowie, albo przeczytaj te zdania.
Dobierz je do zdjec. Pokoloruj kazda ramke wokét zdjecia odpowiednim kolorem.

Babcia i dziadek Tymka lubiq jezdzi¢ na rowerze.
Babcia i dziadek Antka czesto spacerujqg po lesie.
Babcia i dziadek Leny uwielbiajg tanczyd.

Babcia i dziadek Marka jezdzg na wycieczki.

a. Podkresl w zdaniach imiona dzieci. Wpisz w okienka pierwsze litery imion wnukow,
ktérych dziadkowie zostali przedstawieni na zdjeciach.

b. Otocz petlg zdanie, w ktérym jest najmniej wyrazow.

4. Powiedz, co lubig robi¢ twoi dziadkowie. Mozesz narysowac w zeszycie lub na kartce
z bloku odpowiedni przedmiot lub miejsce zwigzane z ich zainteresowaniami. Jesli
nie wiesz, jakie jest ich ulubione zajecie, to mozesz odwiedzi¢ dziadkéw lub do nich
zadzwonic¢ i ich o to zapytac.

5. Odczytaj kod QR i postuchaj piosenki ,Mruczanka dla dziadka i babci”.

e




2. Jakimi farbami maluje sie obraz?

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

T

éll §

2. Pokoloruj litery f, F w wyrazach wedtug wzoru. Uzyj roznych kolorow.

Franek futerat Francja
foka Floryda film
rafa flaga kafejka
kalafior fala Frombork

90 Tydzienn XVIII. Moi dziadkowie 2. Jakimi farbami maluje sie obraz? / P cz. 2's.106-107



3. W podanych wyrazach brakuje litery f lub F. Odczytaj wyrazy. Napisz je.

e et . »=iga o= ilip pul n
Zo & »ia ru I #=a L1 »=iona u o
LAMACZE KOPOW

4. Odszyfruj wyrazy. Zapisz je.

..............................................................................................................................................................

Zeszyt kaligraficzny > s. 46 91



3. Co sie dzieje, kiedy jest mroz na dworze?

1. Wykresl co drugg litere. Z pozostatych liter odczytaj zdanie. Zapisz je.

ORdbryaknwalptaidjam$ongiuepg.

a. Podkresl wyraz, ktéry ma najwiecej liter.

2. W kazdym rzedzie znajdz dwa takie same wyrazy. Otocz je petlami.

kra kran kara kram krowa kra kura
Swierk snieg smiech smiga sroda Snieg
sarna sanki sopel sorbet sufit sopel sokdt

3. Przekresl wszystkie elementy, ktore nie pasujg do ilustracji. Mozesz jg pokolorowac.

92 Tydzienri XVIII. Moi dziadkowie 3. Co sie dzieje, kiedy jest mréz na dworze? / P cz. 2'5.108-111



& SWIAT WoKOL NAS

1. Wskaz zdjecia, ktére przedstawiajg zjawiska przyrodnicze charakterystyczne
dla mroznej zimy. Postaw znak ¥ w odpowiednich okienkach.

a. Powiedz, dlaczego na zime zwierzeta zmieniajg kolor i gestosc futra.

3. Postuchaj opiséw lub je przeczytaj. Potacz linig kazde zdjecie z wtasciwym opisem.

Sople Szron to osad Gotoledz
to zwisajqce z krysztatkdw to cienka
kawatki lodu. lodu. warstwa lodu.

Cwiczenia dodatkowe > s. 105 93



4. Po co odsniezac jezdnie i chodniki?

‘F’ )
"

1. Napisz litery po $ladzie i samodzielnie. Zaznacz w dowolny sposéb matg i wielka litere,
ktore napisatas / napisates najlepiej.

T T
L L
LU du du

2. Otocz petlami wszystkie litery t, £.

94  Tydzier XVIIL. Moi dziadkowie 4. Po co odéniezac jezdnie i chodniki? / P cz. 2 s.112-113



3. Napisz obok podane wyrazy.

1TV

Q
J TUOOE

KL 0

4. Przeczytaj wyrazy. Przepisz je.

ptetwa stét potowa ktopot

a. Podkresl wyraz, ktéry ma najwiecej sylab.

5. Potacz liniami topaty z literami tak, zeby litery, czytane kolejno, utworzyty wyraz.

Y

¥
~ -

a. Z wybranych liter utozonego wyrazu utwérz trzy wyrazy. Litery mogg sie powtarzac
W wyrazie. Zapisz te wyrazy.

Zeszyt kaligraficzny > s. 47 Cwiczenia dodatkowe - s. 106 95
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Litery
i zmiekczenia

i Vi

Wykonaj ¢wiczenia. Po kazdym éwiczeniu zastandw sie, czy byto ono dla ciebie trudne,
czy - tatwe. Pokoloruj kétko przy ¢wiczeniu wedtug kodu.

tatwe $rednio trudne ‘ trudne

O 1. Wpisz brakujgce wyrazy w zdaniach. Skorzystaj z wyrazéw w ramce.

karmi « padat « podlewa

96 Tydzienri XVIII. Moi dziadkowie 4. Po co odsniezad jezdnie i chodniki? / P cz.2's.112-113



O 2. Skresl niepotrzebne litery w wyrazach. Zapisz wyrazy.

mei$ silano sdton korniec foarby

O 3. Przyjrzyj sie zdjeciom. Powiedz, jak nazywaija sie te ptaki. Zapisz ich nazwy.

O 4. Co pomaga zwierzetom przetrwac zime? Potacz liniami zwierzeta
: z odpowiednimi zdjeciami.

a. Otocz petlami zwierzeta, ktdre mozna potaczy¢ z dwoma zdjeciami. Uzasadnij
swoj wybor.

O 5. Odczytaj kod QR i rozwigz powtérzeniowy quiz.
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@) SPRAWA DLA DETEKTYWA

1. Przyjrzyj sie bardzo uwaznie trzem fragmentom planu miasta. Kazdy z nich pochodzi
z innego roku. Pod ostatnim planem wpisz aktualny rok, jesli potrafisz.

Rok 1900

a. Co dzieci mogty zobaczy¢ na starych planach miasta, a czego brakuje na planie
z tego roku? Pokoloruj ramki z odpowiednimi wyrazami.

tawki pomniki parking Kramy

b. Ktéry plan moze poméc bohaterom w rozwigzaniu zagadki? Postaw znak v
w okienku w rogu odpowiedniego planu. Uzasadnij swoéj wybor.

c. Zaznacz na najnowszym planie miejsca, w ktérych staty kiedys pomniki.

2. Rozwiaz rebus, a dowiesz sie, gdzie w miescie znajduje sie wystawa starych map
i fotografii, dzieki ktérym mozna sprawdzi¢ dawne ustawienie figur na rynku.

Rozwiqgzanie:

98 Sprawa dla detektywa. Skarb z biblioteki. Odcinek 2./ P cz. 2 s.114-115
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;60 CWICZENIA DODATKOWE

1. Postuchaj tekstéw lub je przeczytaj. Wytnij zdjecia z wycinanki na stronie 115.
Dobierz zdjecia do tekstéw i przyklej w odpowiednich miejscach.

A. Maja lubi rysowad. Mama kupita jej
nowe kredki. Dziewczynka rysuje
pieknqg laurke dla babci.

B. Tomek ma hulajnoge i Maciek ma
hulajnoge. Chtopcy ogtosili wyscigi.
Ciekawe, ktéry z nich wygra?

c. W sobote Franek byt z babciqg
w muzeum zabawek. Byty tam stare
lalki, misie i auta. Chtopcu spodobat
sie model dawnego samolotu.

a. Znajdz w tekstach wszystkie imiona dzieci. Podkresl je.

b. Zapisz imie dziewczynki. Pokoloruj
odpowiednio kétka w modelu
wyrazowym.

0000




2. Utéz z rozsypanych wyrazéw zdania. Zapisz je.

taty jasne. sq Waqgsy

jest Magka sypka.

psa jest mokry.

3. Potacz liniami wyrazy, ktére sie rymuja.

e myjq 05
tatar dym majg
tyjq nos dajg

a. Wybierz jedng pare wyrazéw i utéz z nig zdanie. Zapisz je.

100

Nos

dgs

rym

katar



4. Do podanych wyrazéw dopisz wyrazy z ramki wedtug wzoru.

biedny « mokry  wysoki e
stary  twardy

bliski — douleki nowy —

miekki — niski —

bogaty — suchy —

5. Znajdz w diagramie dziesie¢ imion oséb z klasy Leny. Pokoloruj odpowiednie okienka
z literami.

S' I GA LONE Z A
WA NTRE ZW I N
| TM A RN I A K E
G B ANTEKWA L
N UGTOKOALA
AlZDOMI SRUP
C EAPEDAWI D W
Y GB ZKACPER. 2L

a. Zapisz imiona.
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6. Pokoloruj pola z sylabami tak, zeby sylaby z pokolorowanych pél, czytane kolejno,
utworzyty podpisy do zdje€. Zapisz wyrazy.

ﬂ na bor Lli suk kon

Mﬁ ko li a to la

@@= kro ko in dyl ne

i kan by pol gur si

tu pa len pu ga

\7- al wie lo kon ryb

7. Potacz kropki. Podpisz obrazki. Podkresl h i ch w wyrazach. Mozesz pokolorowacd
obrazki.
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8. Rozwiaz rebusy. Pod kazdym rebusem zapisz rozwigzanie.

9. Rysuj batwana i choinki oburgcz bez odrywania otéwka lub kredki od kartki.
Mozesz ozdobic i pokolorowac rysunek.

71NN
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10. Przeczytaj zdania. Podpisz zdjecia dzieci ich imionami.

Lena podlewa kwiaty. Tymek je lody.
Sara ma niebieskq sukienke. Tadek nosi
okulary.

11. W podpisie kazdego drzewa iglastego wykresl litere, ktéra sie powtarza kilka razy.
Odczytaj nazwy drzew. Zapisz je.

Sbwbibebrbkb  skoksknkak jloldltlal

12. Przepisz zdanie, ktore jest prawdziwe.

Krowa daje mleko. Kogut ma kopyta.
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13. Podaj nazwy zdjec. Z pierwszych gtosek nazw utworz wyrazy. Zapisz je.

14. Poméz Tymkowi dojsé na lodowisko. Zbierz po drodze jak najwiecej wyrazéw
rozpoczynajacych sie literg k.
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15. Wpisz wyrazy z ramki w odpowiednie miejsca na ilustracji. Pokoloruj ilustracje.

batwan « dom « droga « kot e
sanki ¢ stoice « chmury
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LEKTURA

1. Odczytaj z wykresu, jakie zwierzeta domowe maja dzieci w klasie 1c. Postuchaj zdan
lub je przeczytaj. Skresl w kazdym zdaniu niewtasciwy wyraz tak, zeby zdanie byto
prawdziwe.

O R, N W N WU

£ K P K

A. Dzieci z klasy 1c majq wiecej mniej ptakdéw niz kotow.
B. Dzieci majg wiecej mniej chomikdw niz psow.
c. Dzieci majg razem wiecej mniej niz 20 zwierzqgt.

a. Jakie zwierzeta maja dzieci z twojej klasy? Uzupetnij wykres. W ramkach, ktére
znajdujg sie pod wykresem, mozesz narysowac inne zwierzeta.

=
o

O RLR N WNUIO N OO

e

Lektura. Praktyczny pan / P cz. 2 s.136-139 107



2. Postuchaj zdan lub je przeczytaj. Pokoloruj kota obok zdania, ktére jest prawdziwe.

A. Praktyczny Pan tracit
czas na gtupoty.

B. Audycja radiowa miata
tytut ,Instrukcja obstugi”.

c. Mezczyzna przed zakupem
kota przeczytat poradnik.

D. Praktyczny Pan zapomniat
w sklepie kupi¢ kota.

E. Weterynarz poradzit mezczyznie
codziennie karmic zwierze.

F. Praktyczny Pan
_. polubit gtaskanie kota.

3. Co byto wazne dla Praktycznego Pana, zanim w jego domu pojawit sie kot? Wystuchaj
wyrazow lub je przeczytaj. Pokoloruj odpowiednie ramki z wyrazami na czerwono.

.‘B kalendarz
mruczenie
wykresy | | plan o
praca dyplomy (]
gtaskanie _
taskotanie poradniki
zabawa — | .
usmiech instrukcje
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4. Wyturlaj kota dla Praktycznego Pana. Rzucaj kostkg do gry i wylosuj obrazki, ktére
przedstawiajg elementy budowy kota. Zaznacz je na planszy.

elolololvie

O g == % == T X

v & 4 7 o G-

a. Na podstawie wylosowanych obrazkéw narysuj kota. Pokoloruj go. Nadaj kotu
oryginalne imie. Podpisz nim swdj obrazek.
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5. Przeprowadz Praktycznego Pana przez labirynt tak, zeby po drodze zebrat on tylko
rzeczy kupione przez niego do opieki nad kotem.

6. Czy podobata ci sie ksigzka ,Praktyczny pan”? Jak oceniasz ja w skali od 1 do 5?
Pokoloruj odpowiednig liczbe opakowan z karmg dla kota.

Q0 00 Q0 00 Q0
oO=0 @) O=0 @) o0
@ S @ ) @
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LEKTURA

1. Uzupetnij tekst wyrazami z ramki.

tapy e« troski « dwa « Betty o
pod « wielkiej « Adam

T tobdmiwmww

L C/ziz/r% 1 NOTCOL

2. Wyobraz sobie, ze jestes$ ilustratorka / ilustratorem ksigzek dla dzieci. Narysuj oktadke
do ksigzki o Betty wedtug wtasnego pomystu.

Lektura. Psie troski, czyli o wielkiej przyjazni na cztery tapy i dwa serca / P cz. 2's.140-143 111



3. Przyjrzyj sie zdjeciom. Skre$l zdjecia miejsc, w ktérych nie toczyta sie akcja ksigzki
,Psie troski, czyli o wielkiej przyjazni na cztery tapy i dwa serca”.

4. Wystuchaj zdan lub je przeczytaj. Na podstawie tresci lektury ocen kazde zdanie,
czy jest ono prawdziwe, czy - nieprawdziwe. Pokoloruj odpowiednie pola z literami.
Odczytaj z nich hasto. Uzupetnij nim tekst.

TAK| NIE
A. Adam prébowat oswoic Betty. E Z
B. Betty zawsze cieszyta sie na widok chtopca. | W | M
c. Babcia dbata o pokarm i wode dla psa. | P
D. Chtopiec rozmawiat z Betty o szkole. A E
E. Mama i tata postanowili oddacd psa. T R
F. Policjant znalazt rannego Adama. Z |
G. Podczas wypadku Adam ztamat noge. E | A

to zdolnos$¢ do rozumienia i odczuwania

emocji innych.
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5. Znajdz w diagramie wyrazy okreslajgce Betty. Otocz je petlami. Wyrazy czytaj
od lewej do prawej strony i od gory do dotu. Zapisz je w odpowiednich miejscach
pod diagramem.

clz|y|tlalkimla|j|qg
olwjt|a|glo|d|n|ja|k
Sli|clo|r|c|g|i|s|r
w|e| h|dla|h|d|e|u|a
biriuld/njalz|ulp|b
zinldjlain|jli|f|el|y
njajajnjajgleln|t|n
ajp|r|ja/blc|o|a|w]i
smiu/t|inja/n|{o|s|z
z|s|plo|k|o|j|n|alw

CprzeoTer B QS

6. Wystuchaj wyrazéw lub je przeczytaj. Podkres| wyrazy, ktére opisujg dobrego
opiekuna zwierzat.

cierpliwy leniwy systematyczny odpowiedzialny
obowigzkowy roztargniony nieczuty wrazliwy
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7. Pokoloruj pola zgodnie z kodem. Powiedz, co przedstawia obrazek.

@G - B1, C1,H1,11, A2, B2, 12,J2,A3,B3,13,J)3, A4,B4, 14, J4, A5, B5, 15, J5, B6, |16
@ C3,D3, G3, H3, C4, H4,

@GN > D4, G4,E6,F6

@ E8,F8,G8

ABICDEFGHI|J

O NO VDN WDN R

8. Potacz linig kazde powiedzenie z odpowiednim wyjasnieniem.

wierny jak pies zy¢ w niezgodzie
nie dla psa kietbasa kto$ bardzo oddany
zyC z kims jak pies z kotem kto$ na cos$ nie zastuguje

9. Czy podobata ci sie ksigzka ,Psie troski, czyli o wielkiej przyjazni na cztery tapy
i dwa serca”? Jak oceniasz jg w skali od 1 do 5? Narysuj w ramce odpowiednig liczbe
u$miechnietych buziek.
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DaVa Designer, (o$niezony samochod) Meryll, (o$niezona hustawka) Zagorulko Inka; s. 64 ($niezynki) artyway; s. 65 (sarna, sowa, borsuk, jez) Eric Isselee, (mrow-
ka) Andrey Pavlov, (sdjka) clarst5, (wrona) Potapov Alexander; s. 66 (chmura) Olga Altunina, (kijki) NV Group Studio, (wrdbel) schankz, (herbata) Eivaisla, (kurtka)
fotosy, (sanki) Maik Kirsten, (kask) Lizard, (koc) Coprid, (rajstopy) Olga Popova, (narty) Ben Gingell; s. 67 (sarna, dzik, borsuk) Eric Isselee, (niedzwiedz) notsuperstar,
(jez) Nata Studio, (séjka) ihelgi, (niedZzwiedz - rysunek) HappyPictures, (legowisko - rysunek) brgfx, (drzewa - rysunek) Incomible; s. 68 (bombki) magicoven; s. 69
(zimowe tto) LilKar; s. 70 (sztucce) Realstockvector, (danie na talerzu) Jacek Chabraszewski, (lody) M. Unal Ozmen, (ciasto) Nataliia Pyzhova, (zupa) oksana2010;
s. 71 (dzik, borsuk, sarna) Eric Isselee, (wiewidrka) nelik, (jez) ZoranOrcik, (zotedzie - nalepka) New Africa, ($limak - nalepka) Aleksandar Dickov, (szyszka - nalep-
ka) Anna Kucherova, (dzdZzownica - nalepka) Litvinenko Bogdan, (siano - nalepka) Nik Symkin; s. 72 (balony) Karolina Madej, (kalendarz) Victor Runov, (bal) Africa
Studio, (maska) ppart; s. 73 (dzieci grajace w pitke) LightField Studios, (plaza) Dmitry Polonskiy, (odkurzanie) A3pfamily, (wyrzucanie $mieci) lovelyday12, (chodze-
nie po gorach) NadyaEugene, (pies) Jus_Ol; s. 74 ($limak) Aleksandar Dickov; s. 75 (to$) Drakuliren, (palma) Lev Kropotoyv, (igta) Oleksandr Lysenko, (zamek) cigdem,
(banany) New Africa, (klocki) ravl; s. 76 ($limak) Aleksandar Dickov, (krab) Pixfiction, (mule) oksana2010, (ostryga) JANG HONGYAN, ($limak) Oksana Zavadskaya,
(ser biaty) Simic Vojislav, (kapusta) grey_and; s. 77 ($limak) Mark Brandon, (matz) Johenus, (muszla nad morzem) Andrenko Tatiana, (muszla sercéwka) Mateusz
Sciborski, (muszle rzeczne) Anna Krivitskaya, ($limak rzeczny) Luka Hercigonja, (muszla skrzydelnika) Tjasa Janovljak, (muszla odkryta) jokerpro, (otwarta muszla
morska) KHANZEL; s. 78 (balon - liczba 7) Dmitry Zimin, (dziewczynka - Basia) Pressmaster; s. 81 (chodzenie o kulach) DV Studio, (pies i kot) Africa Studio,
(schronisko dla pséw) Victoria Denisova, (dzieci w szpitalu) wavebreakmedia, (powddz) IrinaK, (rodzina na rowerach) Monkey Business Images, (planeta - rysunek)
DISTROLOGO, (mitos¢ do zwierzat - rysunek) Sayyida Mariyam; s. 82 (dton) Picsfive, (dziewczynka - Marika) Satyrenko; s. 83 (garnek) Ugorenkov Aleksandr, (jez)
Nynke van Holten, (storice) Pipochka, (stor) Talvi, (ko)) Abramova Kseniya, (konewka) FeellFree; s. 84 (gil, sikora) godi photo, (sroka) WildMedia, (wrona)
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R. Maximiliane, (wrobel) fewerton; s. 85 (buda) KellyNelson, (pasnik) Vitalii_Mamchuk, (karmnik) Eva Foreman, (chleb) Sharon Day, (stoma) arbalet, (marchew)
Nattika, (Zotedzie) domnitsky, (pasnik) Bespaliy, (splesniaty chleb) Krasowit, (kasztany) spline_x, (kietbasa) papkin, (kapusta) grey_and, (stupek drewniany) An-
drey_Kuzmin, (sél - nalepka) Piotr Wytrazek; s. 86 (niania) Valua Vitaly, (chtopiec - Muniek) Sergiy Bykhunenko; s. 87 (latarnia) Kondor32, (niebo) Pakhnyushchy;
s. 88 (dziadek i wnuczka z laurka - nalepki) Evgeny Atamanenko, (rozmowa z babcig - nalepki) Maria Symchych, (hipopotam) Christina Li, (nos) ozrimoz, (mréwka)
Andrey Pavlov, (konewka) Nataliia K, (dtugopis) goir, (korale) Nsit, (domek) Canatic; s. 89 (zwiedzanie ruin zamku) Foto Para Ti, (spacer z psem) Halfpoint, (wyciecz-
ka rowerowa) CroMary, (taniec) New Africa; s. 90 (farby) Africa Studio, (chtopiec - Franek) LightField Studios; s. 91 (farby w tubkach) Glinskaja Olga, (pedzel, pa-
leta) Luciano Cosmo; s. 93 ($nieg na lisciach) Eva Pruchova, (katuza) KAZLOVA IRYNA, (kra) Kuttelvaserova Stuchelova, (park latem, park zima) balounm, (wiewiér-
ka latem - nalepka) Eric Isselee, (wiewiorka zima - nalepka) Dark_Side, (zajac latem - nalepka) Peter Wey, (zajac zima - nalepka) Andrei Stepanov, (szron) R Martin
Seddon, (gotoledz) Zanna Lecko, (sople) AdamEdwards; s. 94 (fopata) abramsdesign, (dziewczynka - tucja) Jaroslaw Pawlak; s. 95 (topaty) Kashtanowww; s. 96
(kot) Ermolaev Alexander; s. 97 (gil) WildlifeWorld, (sikora, sroka) Maximillian cabinet, (sarna) Anan Kaewkhammu, (jez) Nynke van Holten, (wrébel, dzik) Eric Isse-
lee, (pasnik) Vitalii_Mamchuk, (liscie) Gyvafoto, (karmnik) Linas T, (s6l) Piotr Wytrazek; s. 98 (bilety) RIMM_Art, (lizak) Ruth Black, (fotel) kibri_ho; s. 99 (dziewczyn-
ka - Maja) Gladskikh Tatiana; s. 102 (borsuk, koala) Eric Isselee, (krokodyl) Photoongraphy, (kangur) Bradley Blackburn, (papuga) Butterfly Hunter, (wieloryb) Igor
Samoilik; s. 103 (ser) GSDesign, (lis) Jim Cumming, (rak) photovova, (but) Wirestock Creators; s. 104 (czarnoskoéra dziewczynka) Yuliya Yesina, (chtopiec w okula-
rach) Sharomka, (Swierk) RoxannaR, (sosna) Martin Fowler, (jodta) sunnychicka; s. 105 (sowa, kot) Eric Isselee, (otéwek) Hayati Kayhan, (pitka) irin-k, (lizak) Ruth
Black, (ekran) MicroOne, (ser) Volodymyr Krasyuk, (arbuz) Superheang168, (nozyczki) Julia August, (indyk) veleknez, ($limak) Aleksandar Dickov, (nos) ozrimoz,
(igloo) Alexey V Smirnov, (ge$) Roman Samokhin, (labirynt) ksuklein, (lodowisko) Peter Gudella; s. 107 (kanarek) Eric Isselee, (ztota rybka) Lotus_studio, (kot) 5 se-
cond Studio, (pies) Gelpi, (chomik) Elya Vatel, (krolik) New Africa; s. 109 (kostki do gry) Sudowoodo; s. 110 (karma dla kota - rysunek) Studio_G; s. 112 (szpital)
wavebreakmedia, (plaza) Dmitry Polonskiy, (dom) Ewelina W, (sklep) Shutterstock Al, (schronisko dla zwierzat) Victoria Denisova; s. 113 (bernardyn) Hermit Crab
Designs; s. 115 (jez) Nata Studio, (sarna, dzik, borsuk) Eric Isselee, (model starego samolotu) Thorsten Schmitt, (kredki) SS1001, (hulajnoga) ffolas; s. 108 ($lady
kocich tap) WinWin artlab

Alfabet: s. 120 i s. Il oktadki - ilustracje: (gra - obrazki) Wojciech Pawlinski, (zaba) Wiestaw Dojlidko; Getty Images: (tabedzie) Vladimirs; iStock/Getty Images
Plus: (aparat fotograficzny) turk_stock_photographer; Shutterstock.com: (wasy) yukihipo, (buty) ANURAK PONGPATIMET, (cyrk, topata) abramsdesign, (¢ma)
Kirsanov Valeriy Vladimirovich, (dom) Jakub Krechowicz, (ekran) cobalt88, (wezet) Jannarong, (farby) Africa Studio, (herbata) Valentyn Volkov, (igta z nitka) pukach,
(jajo) Nattika, (kot) disapier, (lupa) musicman, (mama) Maridav, (nos) studio on line, (dton) Picsfive, (okno) belander, (budzik - godzina 6sma) StudioByTheSea, (park)
MarKord, (ramka) Evgeniya L, (sok) baibaz, ($limak) Aleksandar Dickov, (tama) Mateusz Lopuszynski, (ul) emberiza, (kropla wody) ifong, (lody) M. Unal Ozmen,
(zegar) Djaé5, (zrebie) Svetlana Mihailova

Kody QR:

animacje pisania liter: Ernest Ludwiniak/WSiP; piosenki o literach: st. Marcin PrzewozZniak, muz. i aranz. Jerzy Ostrowski, wyk. Piotr Bonecki, Hanna i Maria
Derewienko, Lilli Emilsen, Pola tojszczyk, Piotr Ostrzycki, Natalia Soczyniska; piosenka ,Szkota marzen na TAK!": st. i muz. Malina Sarnowska, aranz. Krzysztof
Mrozinski, wyk. Amelia i Nikola Gierszewskie, Jagoda Osieczko; walc z baletu ,Spiaca krélewna”: muz. Piotr Czajkowski, licencja Schubert Music Library; piosen-
ka ,Co tu robi¢ w listopadzie?”: st. i muz. Malina Sarnowska, aranz. Witold Jarosinski, wyk. Nikola Gierszewska i Stawomir Kotakowski; piosenka ,Na poprawe hu-
moru”: st. i muz. Malina Sarnowska, aranz. Witold Jarosinski, wyk. Nikola Gierszewska i Jagoda Osieczko; melodie do wedréwki Chinczyka: muz. Malina Sarnow-
ska, wyk. Witold Jarosiriski; piosenka ,Mruczanka dla dziadka i babci”: st. i muz. Malina Sarnowska, aranz. Witold Jarosinski, wyk. Nikola Gierszewska i Arpeggio

Edycja ilustracji ze wsparciem Al.
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