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1. Postuchaj zadania lub przeczytgij je, jesli potrafisz. Odpowiedz na pytania.
Wopisz w kratki wtasciwe liczby.

Adam ma 4 zielone autka i 1 biate autko. Ile autek
ma razem Adam?

® Co wiemy?
== ‘o o
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® Czego nie wiemy?
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razem f
® Jak to obliczyé?
/ 1 —
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® Jakiej udzielimy odpowiedzi?

odp: Adam ma razem autek.

2. Postuchaj zadania lub przeczytaqj je, jesli potrafisz. Rozwigz zadanie.

W wazonie byt 1 kwiat. Julka
wktada do wazonu 2 kwiaty.
Ile kwiatdéw bedzie w wazonie?

Obliczenie:

odp: W wazonie bedg kwiaty.

1. Listopadowa zaduma / P cz. 25.98-99 3




1. Rozwiqz zadanie.

Ola znalazta 3 kurki i 1 borowika.

Ile grzybdw znalazta Ola? _

Obliczenie:

odp: Ola znalazta grzyby.

2. Ktéra ilustracja pasuje do zadania? Postaw w odpowiednim okienku znak v.

Tata kupit 3 jabtka i 2 banany. Ile owocdw kupit tata?

< %

0 3. Otocz petlg wtasciwg odpowiedz.

Kuba zjadt 2 sliwki, 1 jabtko i 2 pgczki.
Ile owocdw zjadt Kuba?

T

4 2. Jesienny spacer Huberta /P cz.2s.98-99




4. Mama kupita 2 zétte balony i 2 niebieskie. Ile razem balonéw kupita mama?
Pokoloruj takie balony, jakie kupita mama. Zapisz obliczenie i uzupetnij
odpowiedz.

g gg%@

Obliczenie:

odp: Mama kupita balony.

5. Kasia chce zrobi¢ sok w sokowirdwce. Przygotowata 3 jabtka i gruszke.
Ile owocdw przygotowata Kasia na sok? Narysuj te owoce. Zapisz
obliczenie i uzupetnij odpowiedz.

Obliczenie:

odp: Kasia przygotowata owoce.
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1. Napisz, ile jest babeczek na kazdym talerzu.

2. Uzupetnij liczby na osi liczbowe.

O @ C) &G &

3. Zapisz, ile kwiatdéw jest w pierwszym, drugim, trzecim i czwartym wazonie.
Licz od lewej strony.
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6 3. Ubieramy sie jesieniq / P cz. 25.100-101



4. Napisz kolejne liczby zgodnie z podanym rytmem.
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5. Uzupetnij rytmy wtasciwymi liczbami.
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G 6. Kody do ktédek zaszyfrowano zgodnie z tabelq. W kazdej tabeli pod kodem
zapisz wtasciwe liczby.

1 2|3

2134

5 Poméz mi odszyfrowad
O kody do ktédek.
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1. Uzupetnij rysunki zgodnie z dziataniami. Zapisz wyniki dziatan.

OO O

5+0= O+5=

OO OO

O+4-= 3+0=

2. Zapisz dziatanie do ilustracji i oblicz.

+

0 3. Na talerzu nie byto jabtek. Tata potozyt 4 jabtka. Ile jabtek jest teraz
na talerzu? Nalep owoce na talerz. Uzupetnij dziatanie.

f\‘&i p O+

8 4. Listopadowe marzenia / P cz.25.102-103



4. Oblicz. Potqgcz dziatania z odpowiednimi wynikami.

O+5

4+0

O+3

5. Uzupetnij dziatania.

1+

O+

=1
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6. Oblicz i pokoloruj obrazek wedtug kodu.

O+1
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O+3=

O+5=

2 +0=
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1. Pokoloruj 6 kwadratéw tak, zeby po obu stronach paska zostaty
po 2 niepokolorowane kwadraty.

2. Zapisz, ile jest razem pchetek na kazdej ilustracji.

3. Policz klocki. Sprawdz, czy jest ich tyle, ile wskazujq liczby. Jesli podpis sie nie
zgadza, przekresl liczbe i obok zapisz wtasciwg.

10 6. Skqd sie wzieta kreda? / P cz. 25.104-105




4. Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji. Odpowiedz na pytania. Zapisz wtasciwe liczby
i wykonaj polecenia.

T“”)ﬁﬁﬁﬁﬁ \q\‘qﬁ@@@

® |le jest odkurzaczy? ® |lu odkurzaczy brakuje, zeby byto ich 6?

® Czego jest wiecej — czajnikdw czy ekspresdéw do kawy?
Otocz petlg wtasciwy rysunek. :

m ® Czego jest po 6? Umies¢ ponizej wtasciwe nalepki.

5. Otocz petlq kubek, ktéry stoi na széstym miejscu od lewej strony.

= Ps WS

® Narysuj ramke wokét kubka, ktdry stoi na széstym miejscu od prawej strony.

(Ui

® Ktdéry kubek podoba ci sie najbardziej?
Licz od lewej strony. Zapisz w kratce jego numer.




Q Odlicz 6 patyczkdw. Roztdz je na 2 czesci.

Pogrupowatem tak.

I I
6=2+4

e Odlicz 6 patyczkdédw. Roztéz je na 3 czesci.

Ja zrobitam to tak.

) o

( 6=3+2+1

e Odlicz 6 patyczkdédw. Roztdz je na 4 czesci.

Jaroztozytem patyczki tak.
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1. Oblicz na patyczkach lub w pamieci.

6=1+3+1+1

5+1= 1+2+3=

4+2= 2+2+2=

3+3= 4+1+1=

A jak mozna inaczej roztozy¢
6 patyczkéw na 2 czesci?

® Przedstaw swoje
propozycje roztozenia
patyczkdéw na 3 czesci.

® Zaproponujinne
roztozenie patyczkdédw
na 4 czesci.

1+1+2+2=

2+1+2+1=

3+1+1+1=




2. Popatrz kolejno na kazdgq ilustracje i odpowiedz na pytania. Ile jest
czerwonych pchetek? Ile jest zéttych? Ile pchetek jest razem? Napisz
odpowiednie dziataniai oblicz.

3. Przyjrzyj sie po kolei kazdej ilustracji i odpowiedz na pytania. Ile jest zéttych
pchetek? Ile jest niebieskich, aile — czerwonych? Ile pchetek jest razem?
Napisz odpowiednie dziatania i oblicz.

4. Pokoloruj koraliki zgodnie z dziataniami. Oblicz i zapisz wyniki.

9,

5. Pokoloruj kilka kwiatdw na zétto, a kilka na czerwono. Napisz dodawanie
i oblicz.

TRELEHIHER

6. Pokoloruj kwiaty na trzy rézne kolory. Napisz dodawanie i oblicz.

SRS



1. Zapisz wyniki odejmowania.

4—-3= 5-2=

2. Oblicz w pamieci albo na palcach.

5-5= 5-4-= 2—-1= 2—2=

3. Rozwiqz zadanie.

Byto 5 jabtek. Dzieci zjadty 3 jabtka. lle jabtek zostato?
- 1 Rl

Odp: Zostaty jabtka.

14 8. Odkrywamy tajemnice swiatta /P cz. 25.106

Obliczenie:




4. Uzupetnij dziatania liczbami tak, zeby pasowaty do ilustracji.

1 1H-

6—1=
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6-2=
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5. Oblicz.
3-2= 2-1=
4-1= 5-4=

6-3= 1-1=




Powtarzamy z Noni ﬁ

1. Przyjrzyj sie ilustracjom. Zapisz odpowiednie dziatania i oblicz.

A% 19F coonun

2. Dorysuj lub skresl kdtka zgodnie z zapisem dziatan. Oblicz i zapisz wyniki.
A
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3. Rozwiqz zadanie.

Tata kupit 6 banandw. Zjadt 2 banany. Ile banandw
mu zostato?

3?5-
Obliczenie: J

Odp: Tacie zostaty banany.

G 4. Zapisz na figurach odpowiednie liczby zgodnie z kodem. Oblicz i napisz wyniki.

~ to1l to 2 ~ to3 to 4 .~ tos

T A= - A=
Nk -

5. Odczytaj kod QR (czytaj: ku-er) i rozwiqz powtdrzeniowy
quiz (czytaj: ktiz).

16 9. W pracowni artysty malarza /P cz.25.107




?@5 Tropiciele finansow

Promocja, wyprzedaz, przecena

1. Przygotuj kalendarz cen. Co tydzien, przez cztery kolejne tygodnie, wpisu;j
w tabeli ceny podanych produktéw z wybranego przez ciebie sklepu. Mozesz
skorzystad z gazetek reklamowych. Pamietaj, aby byty to doktadnie te same

produkty.
i
jabtka
mleko
czekolada

® Zaznacz w tabeli zielonq petlg nazwe produktu, ktérego cena sie nie
zmienita, czerwonq petlqg — ktérego cena wzrosta, a niebieskg — ktérego
cena zmalata.

2. Popatrz nailustracje. Poréwnaj produkty i ich ceny w sklepie ,Motylek”
i w sklepie ,,Pszczdétka”. W ktérym sklepie bardziej optaca sie kupi¢ wafelki,
aw ktérym —wode? Otocz te produkty petlami.

ﬂwﬁ' isztuki

Lo
) +1 gratis

| 4 zt

1 .
Al 2sztuki

4zt .
Sklep MOTYLEK

® Czy oba produkty, ktére optaca sie kupié, sq w promocji? Pokoloru;j
wtasciwg ramke.

Sklep PSZCZOtKA

TAK| | NIE
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1. Pokoloruj 7 kwadratdw tak, zeby po prawej stronie paska zostaty
3 niepokolorowane kwadraty.

2. Zapisz, ile jest razem pchetek na kazdej ilustracji.

3. Policz pchetki. Sprawdz, czy jest ich tyle, ile wskazujq liczby. Jesli podpis sie
nie zgadza, przekresl liczbe i obok zapisz wtasciwg.

5 7
000000 0000000
7 6

11. Organizujemy klasowy teatr / P cz.25.108-109




4. Przyjrzyj sie ilustracji. Otocz petlami te gatunki zwierzqt, ktérych jest po 7.

® |lu z6twi brakuje, zeby byto ich 7?

® Ktdrych zwierzqt jest wiecej? Wpisz w kratki wtasciwe liczby, a w okienko

odpowiedni znak: > lub <.

szynszyla chomik

5. Podkresl co siédmgq liczbe od lewej strony.

1 2/, 7) ARS ®,
O O 9, A
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w 6. Jakiego koloru jest pasek, ktéry ma takq dtugos¢ jak 7 biatych paskéw?
Nalep ten pasek na rysunku.
..............O...............0.0.0.0..




1. Napisz, ile dni ma tydzien.

2. Piotrek lubi rysowa¢ zwierzeta. Pierwszego dnia tygodnia, w poniedziatek,
narysowat wiewidrke, a w czwartek — jeza. Dokoricz numerowanie kolejnych
dni tygodnia.

poniedziatek

® Otocz narysunku czerwonymi petlami nazwy dni tygodnia, w ktérych
Piotrek narysowat zebre, rybe i kota.

® Ktérego dnia Piotrek narysowat tygrysa? Otocz na rysunku nazwe tego dnia
niebieskq petla.

m ® Co chtopiec narysowat dziert wczesniej, niz w dniu, w ktérym narysowat
rybe? A co narysowat nastepnego dnia? Nalep w ramkach wtasciwe obrazki.

dzien wczesniej nastepnego dnia

20 12. Za kulisami teatru / P cz. 2 s.110



1. Ile monet jest na kazdej ilustracji? A ile jest ztotych? Wpisz w kratki wtasciwe
liczby.

zt

zt V4

® Kto ma wiecej ztotych? Wstaw w okienko wtasciwy znak: > lub <.

3. Na kazdej ilustracji otocz petlq tanszy produkt.

o, —x - 6zt

y4

() 4. Majka ma 7 zt. Chee kupi¢ 3 butki. Jedna butka kosztuje 2 zt. Ile ztotych Majka
zaptaci za 3 butki? Narysuj rozwigzanie w ramce.

TAK

NIE

® Czy Majce wystarczy pieniedzy na kupno butek? Pokoloruj odpowiedz
TAK lub NIE.

13. Zapraszamy na przedstawienie / P cz. 2 5.112

21



1. Popatrz nailustracje i zapisz wyniki dziatan.

2. Oblicz.

/—1= /—4= /—=7= /—6=

3. Postuchaj zadania lub przeczytaij je, jesli potrafisz. Zapisz dziatanie. Uzupetnij
odpowiedz.

Mama kupita 5 babeczek. Dzieci zjadty 2 babeczki.
Ile babeczek zostato?

kupita
|
e -
zostato

Obliczenie:

Odp: Zostaty babeczki.

22 14. Kurtyna w gére! / P cz.25.113




4. Rozwiqgz zadanie.

Pawet miat w skarbonce 7 zt. Wyjagt z niej 5 zt.
Ile ztotych zostato w skarbonce?

miat

Obliczenie:

odp: W skarbonce zostato zt.

5. Skresl krasnoludki zgodnie z trescig zadania. Rozwiqz zadanie.

W chatce byto 7 krasnoludkdéw. Do lasu poszty 4 z nich.
Ile krasnoludkdw zostato w chatce?

Obliczenie:

odp: W chatce zostaty krasnoludki.
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1. Pokoloruj 8 kwadratdw tak, zeby w srodku paska zostaty 2 niepokolorowane
kwadraty.

2.Zapisz, ile jest razem klockdw na kazdej ilustracji

3. Otocz petlami po 8 kasztandw. Zapisz, ile jest petli.

© © ¢
© 6 €
00

® |le jest wszystkich kasztandw? Policz je, jesli potrafisz.

24 16. Obserwujemy ptaki / P cz. 25.114-115



4. Przyjrzyj sie ilustracji. Wykonaj polecenia. Wpisz wtasciwe liczby.

® |le jest dzieci? ® |le ptakdw jest na drzewie?
® |le dzieci ma grabie? ® |le sekatordw jest w pudetku?
® |lu koszy brakuje, zeby byto ich 87 ® |le jest miotet?

5. Ktéra z kolei od prawej strony jest czerwona kurtka? A ktéra jest z kolei, jesli
policzysz od lewej strony? Wpisz w kratki wtasciwe liczby.

od lewej - .t.“ii. od prawej

0 6. Postuchaj, co mdéwiq dzieci. Ktére z nich dobrze policzyto? Porozmawiajcie
o tym w parach.

Widze 4 pary

Widze butdw.

h 8 butdw.
'S &

-




Q Przygotuj 8 patyczkdw. Roztdz je na 2 czesci. Noni pogrupowata patyczki
tak, jak pokazano na rysunku, i objasnita.

11011 pa—e

® Przedstaw swdj sposéb grupowania patyczkdw.

® Roztéz 8 patyczkdw na 3 czesci, potem na 4, a nastepnie
na 5. Za kazdym razem objasniaj podobnie jak Noni.

1. Marysia robi bransoletki. Kazda powinna miec¢ 8 koralikéw. Ile koralikdw
brakuje w pierwszej bransoletce, ile — w drugiej, ile — w trzeciej, aile —
w czwartej? Dorysuj odpowiednig liczbe koralikdw na kazdym sznureczku.

000000 — 96600
©- 006"

2. Wpisz w kratki takie liczby, zeby wynik kazdego dziatania byt réwny 8.

Q
O

26 17. Ptaszek z drewna / P cz. 2 s.116




3. Ile jest wszystkich rybek? Ile jest zielonych? Ile jest z6ttych? Pokoloruj
rybki na zétto i zielono, pogrupuj je za kazdym razem w inny sposéb.
Uzupetnij dziatania.

K
e
Q

il Q — Q —
O~ O~ O~

® Pokoloruj rybki na trzy rézne kolory i uzupetnij dziatania.
P 4
K
Q — Q _ Q _

O O~ O~

4. Tomek i Hania kupujqg kredki. Popatrz, jakimi monetami ptacq dzieci.
Narysuj £ przy kazdym dziecku, ktére dobrze policzyto pienigdze.

7 zt

mo Karol zaptacit za takie same kredki czterema monetami, a Janka
piecioma. Jakie to mogty by¢ monety? Nalep odpowiednie monety.
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1. Wymien kolejne liczby od 1 do 8. Jakich liczb brakuje? Zapisz je.

1 2 2 7/

2. Odkryj zasade, wedtug ktérej uporzgdkowano petle na kazdej ilustracji.
Pod kazdgq petlq zapisz liczbe jej elementdw.

G g g

‘ F‘EF xhdedd

r ,?"
X (%

» )

28 18.Dziwne zwyczaje séjek / P cz.25.117




3. Przyjrzyj sie rysunkom. Jakie znaki nalezy wpisa¢ miedzy kazdq pare liczb?

AAA 00 AAAA 00O
AAA 00 AAAA 0O
A /, Q
o O
AAA 0000 AAA 0000
0000 AA 000
@, Q
J O

4. Séjka zbiera tylko te zotedzie, na ktérych liczby sq wieksze niz 3 i mniejsze

niz 7. Pokoloruj te zotedzie.
/}o
&0 @ /

®

0 5. Jakie liczby mniejsze niz 6 mozesz wpisac w miejsce znaku zapytania?
Zapisz wszystkie te liczby w kratkach.

Q )
O !




Powtarzamy z Noni 9

Wykonaj zadania. Po rozwigzaniu kazdego zadania
zastandw sie, czy byto ono dla ciebie trudne, czy tatwe.
Pokoloruj kétko przy kazdym zadaniu wedtug kodu.

/ \
’ N “
O tatwe © Srednio trudne ® trudne A

Q 1. Sprawdz wyniki dziatan. Skresl btedne wyniki, a obok zapisz poprawne.

3+5= 6** 2+6=7 8-6=2

4+4=8 8-0=8 8-3=4

O 2. Potgcz obrazki z pasujgcymi do nich dziataniami. Oblicz i wpisz wyniki.

Sy e 8-4- P A SN
2% 5 ... S AL

5+3= \r/ —

T 11 X1 [T

O 3. Poréwnaj liczby w kazdej parze. Wstaw w kazde okienko odpowiedni znak:
> <lub=.

5 1 6 8 4, 4 7| |2 3 5

Q 4. |le ztotych jest razem w kazdej ramce? Wpisz w kratki odpowiednie liczby.

zt zt zt

30 19. Woskowe ptaki /P cz.25.118-119




¥)  rowtarzamy z Noni

Q 5. Pokoloruj takim samym kolorem dziatanie i jego wynik.

3 2+2 1 8 -2 6 3+2

6-5 2 /-4 5 3+5 8

Q 6. Rozwiqz zagadke i zapisz rozwigzanie.

Zuza miata dwie liczby: 2 i 5. Do jednej z nich dodata 3
i otrzymata 8. Ktdérq liczbe wybrata?

Q 7. W kazdej parze otocz petlq rzecz, ktéra jest tansza.
-

—_— &, L‘\4 N 67 B

Q 8. Rozwiqz zadanie. Wykonaj rysunek do zadania. Uzupetnij dziatanie i odpowiedz.

W parku Ania zebrata 8 lisci: 3 zétte, 1 brgzowy i kilka
czerwonych. Ile czerwonych lisci zebrata Ania?

3+1+ =8

odp.. Ania zebrata czerwone liscie.

9. Odczytaj kod QR irozwiqz powtdrzeniowy quiz.
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1. Pokoloruj 9 kwadratéw od prawej strony.

2.Zapisz, ile jest razem tréjkqtédw na kazdej ilustracji.

\AAAAAAA AAAAAAAAA

32 21. Cos do przytulania / P cz. 2 s.120-121




m 4. Umiesc¢ w kazdej ramce tyle nalepek lisci, zeby razem byto ich 9.
> @ 3 %,

5. Napisz, ile jest gwiazdek na drugiej czapce, ile — na piqtej, a ile — na dziewiqgtej.
Licz od lewej strony.

ALLABAALAA

® Jakiego koloru jest trzecia czapka od prawej strony?
Zamaluj kwadrat takim samym kolorem, ktéry ma ta czapka.

6. Ile ztotych ma kazde dziecko? Zapisz wtasciwe liczby w kratkach.




0 Ile orzechdéw brakuje, zeby byto ich 9? Aby to obliczyé, wykorzystaj
swoje palcel!

Sposéb 1.

8
9
Sq 4 orzechy. 5 \a A

VYo#d

Tyle brakuje Sposéb 2.
do S.

1. W drodze do babci Czerwony Kapturek co chwile podziwiat las i jego
mieszkancdw. Przy kazdym przystanku oznaczonym numerem wpisz w kratki
liczbe zwierzqt, roslin lub grzybdw, ktérym przyglgdata sie dziewczynka.

34 22. Basniowy kot / P cz. 25.120-121



2. Jakich zwierzgt, ktére spotkat Czerwony Kapturek, byto najwiecej? Otocz je
petlg na ilustracji.

3. Ktérych zwierzgt jest wiecej w kazdej parze? Uzupetnij obrazki nalepkami tak,
zeby byty zgodne z zapisami.

Oy
‘} ’ﬁ%@ ﬂ”'%
.3>2 5<7
vl
9to6i3.
134 0 I Y B e D -

9to i . 9t0 i . 9to i . 9to i

5. W kazdej parze liczb podkresl mniejszq liczbe.

9>3 2<8 5>4 6<9 4>1



1. Oblicz, ile jest razem biatych kropek na kazdym rysunku. Licz od lewej

2+ 3=
3+2=

do prawej strony, a nastepnie od prawej do lewej.

-

1+3=
3+1=

\ \
° \o

1+2=

2+1=

2. Popatrz nailustracje. Wpisz wyniki.

¥

A

5+2=
2+5=

’fﬁ’ 8"

@

«* o
2+4=
4+2 =

o«

® Czy trzeba byto obliczad wynik drugiego dziatania? Porozmawiajcie

o tym w parach.

3. Napisz dwa dziatania na dodawanie pasujqgce do ilustracji.

36 23.Niemajak kot /Pcz 25122



4. Pokoloruj na brgzowo wszystkie koty stojqce przy dziataniach, ktérych
wynikiem jest liczba 9.

QL& 5%
6+ 3 5+3 Y
NG 3+6
4+5
® e,
7+ 2 5+4
5 q-
. 8+1
4+ 4
q. q.
6+2 1+7

5. Ania miata 2 pomaranczowe pitki, a Leon miat 4 niebieskie. Dzieci wymienity
sie pitkami. Ania data Leonowi swoje 2 pomarariczowe pitki, a Leon dat Ani
swoje 4 niebieskie. Ile razem pitek miaty dzieci przed wymiang?

przed wymiang PO wymianie

vl vl

razem razem

® |le pitek majq razem dzieci po wymianie? Podkresl wtasciwg odpowiedz.

A4 B. 6 c.2



QW szklanym naczyniu byty 4 kulki. Jas dotozyt do nich 2 kulki. Ile kulek jest
teraz w naczyniu?

4 + 2 = 6

® W szklanym naczyniu byto 6 kulek. Jas wyjqt z niego 2 kulki.
Ile kulek zostato w naczyniu?

3 9

e o)
byto wyjgt zostato
6 - 2 = 4

1. Do kazdej ilustracji napisz odpowiednie dziatania na dodawanie i odejmowanie.

5 +
— =5 —

+

2. Uzupetnij rysunki wtasciwymi liczbami.

D0 @0 606

38 24.Nasipupile /Pcz 25123




3. Uzupetnij dziatania.

3+ =9 4+ =9 + 2
9- =3 9- =4 9-2

Il
O

+8

Il
O

Il
O
I
00
Il

4. Jakie liczby kryjq sie za piérkami?

ﬁ +\\= 9
F

\: e\ =5
PN

.

5. W jednym wazonie sq réze: 3 czerwone i 4 zétte. Ile réz jest razem w wazonie?

Obliczenie:

odp: W wazonie jest razem roz.

® Ola wyjeta z wazonu 4 z6tte réze. Ile czerwonych
réz zostato w wazonie? Skresl réze, ktére wyjeta
Ola. Zapisz dziatanie.

Obliczenie:

odp: W wazonie zostaty = czerwone réze.




lli’ll@l
IIIIL!J' vw &3

1. Zapisz, ile pchetek jest razem na kazdej ilustracji.

2. Przyjrzyj sie ilustracji. Otocz petlami te elementy, ktérych jest po 10.

® |lu dzieci brakuje, aby byto ich razem dziesiecioro?

40 26.Pierwszy $nieg /P cz.25.124-125




3. Zapisz kolejne liczby, ktére znasz, w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej,
a nastepnie od najwiekszej do najmniejszej.

4. Sprawdz, o ile wzrasta kazda liczba zapisana na czerwono.

O+

1+

2 +

3+

4 +

5+

= 6+

7 +

= 8+
= 9+

® Uzupetnij wniosek wtasciwq liczbq.

Kazda kolejna liczba wzrasta o

1 2 3 456 7 8°9

5. Sprawdz, o ile maleje kazda liczba zapisana na zielonym tle.

10 -
9 —
8 —

=9 7-
-8 6-
=7 5-

-6 4-
=5 3-
=4 2-

® Uzupetnij wniosek wtasciwq liczbq.

Kazda kolejna liczba maleje o




1. Uzupetnij dziatania wtasciwymi liczbami.

10= +4 10=+
2. Podpisz ramki wedtug wzoru.
00000 00000 00000
00000 00000 00000
10to1i9.

3. Dorysuj oczka na kostkach tak, zeby na kazdej ilustracji byto ich razem 10.
Zapisz dziatania.

Kors Y s N o

42 27. Jak sie ubieramy, gdy jest zimno? /P cz.25.126



o,
L &F 6ra matematyczna

Karciana dopetnianka

Gra dla 2-4 oséb.
Do gry sq potrzebne: karty do gry z liczbami
od 2 do 10 utozone w stos liczbg do dotu.

Opis gry:

Gre zaczyna osoba, ktéra wyciqgnie karte z najwiekszq liczbq. Kazdy gracz
kolejno bierze karte ze stosu, odczytuje liczbe z karty i méwi, ile brakuje do 10.
Jesli gracz poda poprawng odpowiedz, zatrzymuje karte dla siebie. Jesli popetni
btgd, odktada karte na spdd stosu. Gra trwa dotqd, az skoriczq sie karty. Wygrywa
osoba, ktéra zdobedzie najwiecej kart.

4. Przyjrzyj sie rysunkowi. Dorysuj tyle guzikéw, zeby kazdy batwan miat ich 10.

® Oblicz, ile drzew nalezy dorysowad, zeby
razem byto ich 10.




1. Do kazdej wypowiedzi dobierz wtasciwe dziatanie. Zapisz wyniki tych dziatan.

Jezeli zabiore ¢
ztote gwiazdki, to

h h
dla ciebie zostang K K
srebrne. k *

Jezelizabiore
srebrne gwiazdki, to

]
-J -,..} ““}
K K K dla ciebie zostang
Kdok|
I

{

{

v

i M
A“'jn

2. Uzupetnij liczby na dywaniku liczbowym. Wykonaj dziatania. Potgcz liniami
dziatania z wtasciwymi wynikami na dywaniku.

S-8 10-2 10-5 10-1 8-1

O 2 3 6 7 S

10-10 5-1 10-8 10-4 9-6

3. Podkresl dziatania zgodnie z kodem.

» dziatania z wynikiem O === » dziataniaz wynikiem 2

» dziatania z wynikiem 1 dziatania z wynikiem 3

-6 4 -2 8-6 6 — 8-5
-1 4 -4 2—2 /-6
-3 3-2 /-4 5-4

i |

5
/=7
6—-4



&32 Tekst matematyczny

1. Postuchqj tekstu. Odpowiedz na pytania. Wykonaj odpowiednie dziatania.

— Nudze sie, dziadku... — powiedziat Kuba, gtaszczgc swojego psa Pakusia.

— W takie dtugie jesienne wieczory, jak ten, najlepsze sq planszéwki —
odpowiedziat dziadek i energicznie zamknat ksigzke.

Obaj poszli do pokoju Kuby, gdzie chtopiec miat na pétce pudetka z grami.
Pakus tez pobiegt za nimi.

Kuba miat 2 gry przygodowe, szachy, warcaby, chinczyka oraz 4 gry
o zwierzetach. Po namysle Kuba wybrat jednq z gier o zwierzetach. Dostat jg
niedawno na urodziny i jeszcze nie do konca znat zasady tej gry. Jakiez byto
jego zdziwienie, gdy okazato sie, ze w pudetku nie ma instrukcji.

— No to nie zagramy... —zmartwit sie Kuba.

— Zacznijmy od chiinczyka — zaproponowat dziadek i otwierajgc pudetko,
powiedziat: — Ja wezme 4 czerwone pionki.

— A ja 4 niebieskie! — zawotat Kuba. — To mdj ulubiony kolor.

Bawili sie Swietnie, bo Smiechu byto co nie miara.

Gdy tak grali, w progu pokoju staneta babcia
z jakgs zmietq broszurkq w reku i zapytata:

— Czy to nie jest instrukcja od tej nowej
gry? | dlaczego jest taka pognieciona?

Wszyscy spojrzeli na Pakusia, ktéry
odwrécit gtowe i udawat, ze to wcale nie jest jego sprawka...

® |le wszystkich planszéwek miat Kuba?

® |lu planszéwek brakuje Kubie, zeby miatich 107?

® W ktdrej grze brakowato instrukcji? Otocz petlg wtasciwy rysunek.

\‘UARCABY

® Pokoloruj TAK, jesli zdanie jest prawdziwe, lub NIE, jesli jest fatszywe.

Kuba wybrat czerwone pionki. TAK [ NIE




1. Wykonaj obliczenia wedtug wzoru.

+2 +2 +2 +2 +2
@/N/N/N/N/N

©O0O 000

2. Policz, ile jest misidw, a ile — autek. Zapisz odpowiednie liczby w kratkach.

By M A B S S Eey g ey ey ey
S el 7l 7y ol 7, Gl 7, G 7, i 7, Gl 7, G 1, L )

® O ile wiecej jest autek niz misidw? Zapisz dziatanie i uzupetnij odpowiedz.

Obliczenie:

odp: Autek jest o wiecej niz misidw.

® O ile mniegj jest misidw niz autek? Zapisz dziatanie i uzupetnij odpowiedz.

Obliczenie:

odp: Misidw jest o mniej niz autek.

m 3. Nalep kostki do gry z odpowiedniq liczbq oczek we wtasciwych miejscach.

0.. o 1 wiecej @ @ O3 mniej : : 0 3 mniej
e e e e e e
0 4 wiecej [s) 0 2 wiecej ) o 1 mniegj
_ ol ——— .. e

29. Gry na dtugie wieczory /P cz.2s.127



4. Rozwiqgz zadania. Zapisz dziatania i uzupetnij odpowiedzi.

e Ania ma 7 lat. Zuzia jest o 2 lata
mtodsza od Ani. Ile lat ma Zuzia?

Obliczenie:

Odp.: Zuzia ma lat.

e Breloczek kosztuje 8 zt, a spinka jest o 2 zt drozsza
od breloczka. Ile ztotych kosztuje spinka?

Obliczenie:

odp.. Spinka kosztuje zt.

5. Kaja miata 7 koralikdw. Ola miata o 2 koraliki mniej niz Kaja. Kaja podarowata
Oli 2 koraliki. Ile koralikéw ma teraz kazda z dziewczynek? Narysuj koraliki
obu dziewczynek. Uzupetnij zdania odpowiednimi liczbami.

~ )

o Al
&-‘:-’.
Kaja Ola &
miata miata
ma teraz ma teraz
® Kaja miata koralikdw.

® Ola miata o 2 koraliki mniej niz Kaja, czyli

® Kaja data Oli 2 koraliki. Kaja ma teraz koralikdw.

® Ola ma teraz koralikdw.




Y-/
Gra matematyczna o &

Zdobywca swigtecznej gwiazdki

Gra dla 2—-4 oséb.
Do gry sq potrzebne: kostka, pionek dla kazdego gracza.

Opis gry:

Kazdy gracz stawia swoj pionek na polu START. Zawodnicy kolejno rzucajg kostkg
i przesuwajq pionki o tyle pdl, ile wskazuje liczba oczek na kostce. Gre rozpoczyna
zawodnik, ktéry wyrzuci najwiekszq liczbe oczek. Jezeli pionek stanie na polu
specjalnym, to nalezy postepowac zgodnie z instrukcjq:

. — gracz musi poda¢ dowolne — gracz przesuwa pionek
dziatanie, ktérego wynikiem o 3 pola do przoduy;
bedzie liczba zapisana
- 7y . ,
na bombce; J‘eSlI pf)da :\ L emaime el
poprawne dziatanie ~

ma dodatkowy rzut kostkq,

jedli poda btedne dziatanie, ® - gracz przesuwa pionek
to traci kolejke; " naMETE i konczy gre;
. —graczprzesuwa pionek ) '-\', ' — gracz wykonuje zadanie
o 0 3 pola do tytuy; *  ruchowe — podskakuje 2 razy.

ey

Zwycieza zawodnik, ktory pierwszy dotrze do gwiazdy z napisem META. i

-

o g

-

31. Swigteczne drobiazgi /P cz.25.127







1. Napisz liczby.

/

/

/

)

10zt+ 1 zt = zt

10zt+ zt= zt

3. Gdzie jest wiecej ztotych? Zapisz liczby i wstaw w okienko wtasciwy znak:

> lub <.

Zt

zt

4. Kto ma wiecej pieniedzy: Nela czy Antek? Otocz petlg imie tego dziecka.

® O ile ztotych Nela ma wiecej pieniedzy od Antka? Podkresl wtasciwg

odpowiedz.

A 5zt

B. 2 Zt c.1zt

50 32. Ubieramy choinke / P cz.2s.128



?@‘ Tropiciele finansow

Rozmieniamy pienigdze na drobne

1. Jas miat w portfelu monety 5 zti 2 zt. Chciat oddac koledze 3 zt, wiec
rozmienit swoje pieniqgdze. Jakie monety mégt mie¢ Jas po rozmienieniu
pieniedzy? Otocz petlami wtasciwe ilustracje.

® |le ztotych zostanie Jasiowi?

zt

2. Ola ma banknot 10 zt i chce kupi¢ czekolade w automacie. Popatrz
na ilustracje i narysuj w ramce pieniqdze, jakie Ola powinna miec
po rozmienieniu banknotu. Zwré¢ uwage na napis na automacie.

¥ Czekoiada 3

C’”lﬁ

® Automat nie wydaje reszty i mozna
wrzuci¢ do niego tylko doktadnie takqg
kwote, jaka jest potrzebna do zakupu

produktu. Przyjrzyj sie swojemu

rozwigzaniu. Czy Ola mogtaby kupié

kazdy produkt z tego automatu?

Pokoloruj ramke z odpowiednim napisem.

TAK | |NIE

® Porozmawiajcie o tym, dlaczego pokolorowaliscie ramke z danym napisem.

33. Opowiesci przy choince /P cz.25.129




Powtarzamy z Noni 9

Wykonaj zadania. Po rozwigzaniu kazdego zadania |
zastandw sie, czy byto ono dla ciebie trudne, czy tatwe. /
Pokoloruj kétko przy kazdym zadaniu wedtug kodu. .

O tatwe © Srednio trudne ® trudne

O 1. Potqcz liniami w pary dziatania, ktére majqg ten sam wynik.

2+5 |5+4 |1+9 |1+2 3+4 |5+3

9+1| |5+2| |[4+3| |4+5| [3+5| [2+1

O 2. Uzupetnij dziatania tak, zeby wynik byt réwny 10.

®, d /, ) S
J o

O 3. Uzupetnij dziatania wedtug wzoru na fioletowym pasku.

2+3=5 5-3=2
4+2=6 6-2
1+7=8 8 —
4+6=10 —

Il
W

Il

o O U
|
AN
Il

O 4. Bombka kosztuje 10 zt, a tancuch 9 zt. Potgcz liniami kazde zdjecie
z banknotem lub monetami, ktédrymi mozna zaptacic¢ za kazdq z ozdéb.

52 34. Hej koleda! / P cz. 25.130-131



¥)  rowtarzamy z Noni

O 5. Kto ma wiecej ztotych? Wpisz wtasciwe liczby w kratki, a w okienko —
odpowiedni znak: > lub <.

zt

Maja
O 6. Rozwiqz zadanie.
Bartek kupit notesik i kubek. Notesik kosztowat 8 zt,

a kubek byt o 2 zt drozszy niz notesik. Ile ztotych
kosztowat kubek?

o 2 zt drozszy
8 zt ’ ?zt

odp: Kubek kosztowat zt.

() 7.Oblicz.
2+ 3= 4+ 4= =
5-3= 8-1= =
7+1= 5+0 = =
6-2= 9-4-= =

8. Odczytaj kod QR i rozwigz powtdrzeniowy quiz.




Zadania dodatkowe O

1. W kazdej kolejnej petli powinno by¢ o 1 kdtko wiecej. Uzupetnij rysunek.
Zapisz pod kazdq petlg, ile jest w niej kdtek.

(OOOCEC OO

2. Przyjrzyj sie ilustracjom. Zapisz odpowiednie dziatania i oblicz.

3. Rozwiqz zadanie. Uzupetnij dziatanie i odpowiedz.

Adam znalazt w parku 3 kasztany, a jego siostra
znalazta 2. Ile kasztandw znalazty razem dzieci?

W &
Obliczenie: . ‘ ‘ .
fi

odp: Dzieci znalazty razem kasztandw.

4. Oblicz.
4+1-= 1+2= 2+2=
5+0= 2+ 3= O+5=




Q Zadania dodatkowe

5. Potqcz linig kazde dziatanie z jego wynikiem.

ro

6. Skresl tyle figur, ile wskazujq liczby w dziataniach. Wykonaj obliczenia.

o = B

e = s = 3
s, SO S vl

] X,

v

::: o000
[~ 'Li':: ’7:: ,/_I_ ,7::
00
11111} - AAA
N/, = ABINS S -1 =

Lt 0~ J S

7. lle byto? Ile zostato? Zapisz obliczenia.

LY terer 33332




Zadania dodatkowe 0

8. Wpisz na kartkach brakujgce numery dni tygodnia.
PONIEDZIALEK ~ WTOREK SRODA CZWARTEK PIATEK SOBOTA NIEDZIELA

d /,
l_I.

® |le dni trwa tydzien? ® Otocz petlq siddmy dzien tygodnia.

9. Ile jest razem ztotych w kazdej ramce? Wpisz odpowiednie liczby.
Zapisz wyniki od najwiekszego do najmniejszego.

V4

10. Ksawery idzie do domu drogq, na ktérej dziatania dajg w wyniku liczbe 7.
Pokoloruj te droge.




0 Zadania dodatkowe

11. Uzupetnij liczby na osi liczbowej. Potgcz dziatania z odpowiednimi wynikami
na osi liczbowe;j.

6-6 7+1 4-3 2+1 5-1 3+4

| |
| |
12. Wstaw w okienka takie znaki dziatan + lub —, zeby zapisy byty poprawne.

5 3=8 4 1=3 6 1=7 8 8=0

13. Ile ztotych jest w kazdej skarbonce? Wpisz w kratki wtasciwe liczby,
a w okienka odpowiednie znaki: >, < lub =.

zt zt

w 14. Nalep monety tak, zeby razem byto 8 ztotych. Zobacz, jak to zadanie
wykonaty inne osoby w klasie.




: : . ,/
Zadania dodatkowe N\&@

15. Wykonaj dziatania i wpisz wyniki w kdétka. Rekawiczki z tym samym
wynikiem stanowiq pare. Pokoloruj je tqg samq kredka.




Q Zadania dodatkowe

18. Dorysuj tyle guzikdw, zeby kazdy batwanek miat ich 10. Uzupetnij dziatania.

3+ =10 5+ =10 9+ =10 2+ =10

19. Wpisz liczby w puste Sniezynki zgodnie z kierunkiem strzatki.

b > {}
_ %

= - ]

O 5 {6}
_ _

{}%{5} @%{}

-1 | -3

{0y {} O @
> >

20. Jakie liczby ukryty sie pod figurami? Odszyfruj je. Utéz podobny szyfr
dla kolegi lub kolezanki.

"" =10 .—*=2 .+’+.=1O
¥+¥=6 2+ =10 O+0=10

4 B * O ®




21. Obok kazdej bombki nalep na choinkach odpowiednig bombke zgodnie
z podpisem.

liczby mniejsze 0 2 liczby wieksze o 2

22. Uzupetnij dziatania.

7t 5zt+ zt+ z= zt

zt 8zt—- zt—- zt= =zt

EZZ{ e:l(')z’c :7‘3




Q Zadania dodatkowe

24. Oblicz.
eo0o0o00 00000 XX
(XXX X 00000 XX
10 -4 = 10-1-= 10 -7 =
10-6-= 10-9-= 10 -3 =

25. Przyjrzyj sie rysunkowi. Zapisz dwa dziatania, w ktérych wykorzystasz
odejmowanie.

6
I ‘ ‘ I
l ' 11 ! ! ! ! I
2 2
26. Dorysuj kropki na kostkach domina zgodnie z podang liczbg.
10 6 8 9

27. Ania i Karol rzucali trzy razy rzutkami do tarczy. Ania zdobyta razem
10 punktdw. Karol zdobyt tqcznie 8 punktdw. Narysuj trzeciq rzutke
na tarczy kazdego dziecka.

Ania
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1zt, 2 zt, 5 zt, monety - nalepki) kavalenkava, (kredki) Sergio Stakhnyk, (dziewczynka) Syda Productions; s. 28 (listek) Boris Bulychev, (grzyby) ILYA
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s. 33 (liscie debu, liscie debu - nalepki) Matveev Aleksandr, (listek zielony, listek zielony - nalepki) Fotofermer, (liscie klonu, liscie klonu - nalepki)
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s. 54 (jabtka) baibaz, (talerz niebieski) MRS.Siwaporn, (kostki do gry) illustration, (chtopiec i dziewczynka) SergiyN, (kasztany) Roman Samokhin;
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