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Katarzyna Szumska (quizy powtdrzeniowe)

Kody QR
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Marek Grabowski (autor), Zbigniew Zamachowski (lektor), Studio Andrzej Rewak (nagranie
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(autorki ¢wiczen), Bozena Drzycimska (lektorka), ELeven Labs (muzyka), Kalina Swigtnicka-
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QR code (kod QR) to zarejestrowany znak towarowy DENSO WAVE INCORPORATED.
Odczytanie kodu QR wymaga urzqdzenia z zainstalowanq aplikacjq do odczytywania kodéw QR,
obstugujgcg co najmniej kody w wersji czwartej, oraz aparatu o minimalnej rozdzielczosci 5 Mpix.

Dostep do zasob6éw pod kodem QR wynosi co hajmniej 3 lata od roku wydania publikacji
zawierajgcej kod QR.

Niniejsza publikacja podlega ochronie na podstawie prawa autorskiego.
Zabrania sie jakiegokolwiek wykorzystywania, w tym analizowania i kopiowania tej publikacji,
przy uzyciu systemdw sztucznej inteligencji.
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Listy od Hani I Henia

1. Odszukaj na zdjeciach osoby pogrgzone w zadumie. Pokoloruj
granatowq kredkq ramki wokét odpowiednich zdjec.
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2. W jaki nastréj wprowadzit cie list Hani ze strony 4 w podreczniku.
Otocz petlami odpowiednie ilustracje.

e o v v [ v v v v o0

- M e — ®

3. Co pomaga na smutek? W chmurkach narysuj lub napisz, co mozna
zrobi¢, zeby poczud sie lepie;j.
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1. Listopadowa zaduma /P cz. 2s.6-9 3




1. Rysuj po sladzie.
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2. Rysuj po sladzie. Dokoncz rysowanie wzoru.
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03. Nalep brakujgce elementy parasoli.

o

4 2. Jesienny spacer Huberta/Pcz 2s 10-11



4. Dokoncz pisanie liter po Sladzie i samodzielnie.
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5. Potqcz zdjecia z odpowiednimi modelami dZzwiekowymi. Pokoloruj
niebieskqg kredkg miejsca wystepowania gtoski h. Zaznacz sylaby
zielonymi falbankami.
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1. Dokoncz pisanie liter i sylab.
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2. Odczytaj kod QR i postuchaj opowiadania ,,Szalony halabardnik
Helmut”.

m3. Nalep podpisy pod obrazkami.

homar hotel

6 3. Ubieramy sie jesieniq /P cz.2s.12-15 s. 87 ¢w. 2



4. Podaj nazwy rzeczy przedstawionych na obrazkach. Pokoloruj te,
ktdre przydadzq sie w listopadzie.

(D)

® Przy kazdym drzewie w dolnym rzedzie nalep odpowiedni Lis¢.
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1. Rysuj po sladzie.

2. Wystuchaj wyrazéw czytanych przez nauczyciela. Obrysuj zielong
ramkq kazdy wyraz, w ktérym stychad gtoske c.

cyrk cebulq kot

3. Otocz zielonymi petlami sylaby z literami ¢ lub C. Przeczytaj te sylaby,
ktére potrafisz.

wu @ ad ec ty Li gu Co
cu ha cu oc Ol

nu uc en Ce en pe fu uc

4. Listopadowe marzenia /P cz. 2s.16-17



4. Dokoncz pisanie liter po Sladzie i samodzielnie.
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5. Podziel na gtoski i sylaby nazwy zdjeé. Pokoloruj na niebiesko miejsca
wystepowania gtoski ¢. Zaznacz sylaby zielonymi falbankami.
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6. Kazde zdjecie potqcz z sylabq, ktéra wystepuje w jego nazwie.
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1. Dokoncz pisanie.
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2. Przeczytaj zdania. Na kostkach narysuj tyle oczek, ile jest wyrazéw
w kazdym zdaniu.

Adam ma miod. O
Co majg mamai i tata? D

Tata daje mamie tace. D

3. Nalep odpowiednie podpisy pod zdjeciami. Otocz petlg zdjecie
przedstawiajqce zwierze, ktédrego nie spotkasz jesieniq.

, G

Lis jaskotka Zajgc

10 5. Jesienny obserwator /P cz 25 18-19



@’ Obserwuje i notuje

1. Postuchaj podpiséw lub przeczytaqj je, jesli potrafisz. Otocz petlami
te przyrzqdy, za pomocq ktérych mozesz przeprowadzi¢ obserwacje
jesiennej pogody.
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termometr termometr wiatromierz teleskop
lekarski zaokienny

2. Obserwuj pogode przez pie¢ kolejnych dni. Kazdego dnia uzupetnij karte
obserwacji. Zaznacz, ktére zjawiska pogodowe wystgpity tego dnia.

KARTA OBSERWACJiI POGODY
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1. Wsréd podanych liter odszukaj ¢, C, h, H. Pokoloruj litery ¢, C na zétto,
a litery h, H — na zielono.
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2. Podaj nazwy zdjed. Z pierwszych gtosek tych nazw utwdrz wyraz.
Narysuj rozwigzanie w ramce.

® Podaj nazwy zdjeé. Z ostatnich gtosek tych nazw utwdrz wyraz. Narysuj
rozwigzanie w ramce.
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6. Skad sie wzieta kreda? /P cz. 2s.22-23



3. Dokoncz pisanie znakdw zapytania po sladzie i samodzielnie.
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4. Przepisz.

Co to?

To méj dom.

A to moje auta.

5. Narysuj po sladzie drogi Uli, Cyryla i Huberta, aby dowiedzied sie,
co dzieci narysowaty kredq.

-
A

Cyryl

Hubert

® W ramkach narysuj tyle kropek, ile jest liter w imionach dzieci.



1. Rysuj po sladzie.
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2. Rysuj po $ladzie. Dokoricz rysowanie wzoru.

TRWAS

3. Obrysuj kazdy wyraz zielong ramkqg wedtug wzoru. Potgcz wyrazy
z pasujqgcymi do nich ramkami. Podkresl niebieskg kredkq litery k, K.

I L
oko makaron Kuba kubet
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14 7.Kredowe rysowanki/P cz 2s.24-25 s.88 ¢w. 4,5




4. Dokoncz pisanie liter po Sladzie i samodzielnie.
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5. Dobierz wyrazy do zdjeé. Pokoloruj tqg samq kredkq wyraz i ramke
odpowiedniego zdjecia.

hak hamak Kama

mak kot kok




1. Dokoncz pisanie.
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2. W ciqgu liter odszukaj wyrazy zawierajqce litere k. Otocz je petlami.
Napisz znalezione wyrazy.
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3. Pokoloruj tg samq kredkqg ramki z literami drukowanymi i pisanymi
wedtug wzoru.
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8. Odkrywamy tajemnice swiatta /P cz. 2s.26-27




4. Podaj nazwy zdjeé. Pod kazdym zdjeciem narysuj w ramce tyle kresek,
ile jest sylab w jego nazwie.

5. Postuchaj zdan lub je przeczytaj. Na podstawie tekstu ze strony 26
w podreczniku ustal, czy kolejne zdania sq prawdziwe czy fatszywe.
Pokoloruj odpowiednie ramki.

Claude Monet* byt wtoskim TAK  NIE
malarzem.

Monet rysowat w zeszytach
karykatury nauczycieli. TAK | NIE

Monet zwracat uwage
na swiatto podczas malowania. TAK NIE

Serie obrqzow I\/]Qnetoo | TAK | NIE
przedstawiaty rozne miejsca
o tej samej porze dnia.

6. Jak myslisz, ktéry z obrazéw namalowat Claude Monet? Postaw
przy tym obrazie znak ¢. Uzasadnij swojg odpowiedz.

* Claude Monet - czytaj: klod mone.



1. Rysuj po sladzie.

2. Rysuj po sladzie. Dokoricz rysowanie wzoru.
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3. Uzupetnij wyrazy odpowiednimi nalepkami. Wpisz w okienka brakujgce
litery.

lal lo mle la
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18 9. W pracowni artysty malarza /P cz 2s.28-31 s.88 ¢w. 6




4. Dokoncz pisanie liter po sladzie i samodzielnie.
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5. Kuba i Hubert rysowali kredkami. Przeczytaj wyrazy. Pokoloruj kétka
takimi kredkami, jakich — wedtug ciebie — mogty uzy¢ dzieci, aby

narysowad obrazki.
T ——
jajko () Kijek ()

| —
hak () medal () 4

kakao () klocek ()

6. Rozwiqz rebus. Otocz petlqg ilustracje z ramki, ktéra jest rozwigzaniem.
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Powtarzamy z Noni O

1. Dokoncz pisanie.
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2. Kto to méwi? Potqcz wypowiedzi w ramkach z odpowiednimi obrazkami.

To ja, lalka Lila.

To ja, kot Lutek.

Ja mam motek.

Ja mam Kitke.

3. Podziel nazwy przedmiotdw na sylaby. Pod kazdym zdjeciem narysuj
w ramce tyle kresek, ile jest sylab w nazwie przedmiotu.

e

4. Odczytaj kod QR i rozwiqz powtdrzeniowy quiz.

20 11 Organizujemy klasowy teatr /P cz. 2s. 34-35
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Listy od Hani I Henia

1. Pokoloruj pana érubke wedtug instrukcji
czytanej przez nauczyciela.

z6tte wskazdwki
brgzowy kapelusz
fioletowa mucha
rézowe usta
niebieskie oczy

zielone buty

L L EE R L

czerwony brzuszek

02. Powiedz, co robiq dzieci przedstawione na zdjeciach. Obok kazdego
zdjecia nalep buzke, ktéra pokazuje, jak bys sie czuta / czut w danej
sytuacji.

® Otocz petlami zdjecia, ktdre pokazujq wspdtprace.




6. Dobierz do kazdego zdjecia odpowiedni wyraz z ramki. Podpisz zdjecia.

jajko e klocki e loki e lalka e kolejka e oko

® Utéz po jednym zdaniu z kazdym wyrazem.

7. Przepisz zdanie. Policz wyrazy. Na kostce narysuj tyle oczek, ile jest
wyrazéw w zdaniu.

Kto klei i maluje auto? O

22 11. Organizujemy klasowy teatr /P cz. 25 34-35



N\ . o
gc%) Zrob to samoazieinie!

Lalki ztyzek

0 Przygotuj: drewniang tyzke, plasteline, kawatek sznurka, kolorowe
szmatki, wtdczke.

3

S

eWykonaj lalke.

Z wtbczki zréb '
wtosy i przymocu;j J

je plasteling do tyzki.

Zréb z plasteliny

oczy, nos i usta.

Przyklej je do tyzki.

Mozesz uzy¢ réwniez

guzikéw. Ubierz kukietke ~ _~T1
w kolorowe szmatki.

e Przygotujcie rézne kukietki i pobawcie sie w teatr.

12. Za kulisami teatru /P cz. 2 s. 36-37




1. Rysuj po sladzie.

2. Rysuj po $ladzie. Dokoricz rysowanie wzoru.
3. Wyszukaj i podkresl niebieskq kredkq litery t w podanych wyrazach.

wtosy koto tawka tata

kubel pudetko malpa

24 12. Za kulisami teatru /P cz. 2 s. 36-37



4. Dokoncz pisanie liter po $ladzie i samodzielnie.
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5. Podaj nazwy zdjeé. Zaznacz na niebiesko miejsca wystepowania
gtoskit w modelach dzwiekowych wyrazéw.

/
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6. Przeczytaj zdania. W kazdej parze zdan podkresl to, ktdre pasuje
do zdjecia.

Moja kotka ma tatki.
M3Jj kotek ma tatke.

Hecek ma kulke.
Hecek ma klatke.

® Przepisz podkreslone zdania do zeszytu.




1. Dokoncz pisanie.
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2. Utdéz wyrazy z rozsypanki sylabowej. Ramki z sylabami tworzgcymi
jeden wyraz pokoloruj tqg samq kredkqg. Napisz powstate wyrazy.

tat kdt ka

téd tek

do ko ka

3. Wpisz litery we wtasdciwe okienka. Odczytaj wyrazy z plgtaninek.

uaticj ol ht ela qaﬁﬁliyq'

<

26 13.Zapraszamy na przedstawienie / P cz. 2's. 38-39



04. Uporzqdkuj obrazki wedtug kolejnosci zdarzen. Wykorzystaj nalepki
z kostkami.

5. Rysuj po sladzie. Dokoricz rysowac szlaczek.

/

6. Pokoloruj tylko te obrazki, ktérych nazwy majg po dwie sylaby.
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1. Rysuj po sladzie.

tlalatal

2. Dopasuj do siebie klocki z sylabami. Przeczytaj wyrazy i je napisz.

ko la A

ma la

ce

3. Utéz zdanie z wyrazem taty.

C

14. Kurtyna w gore! / P cz. 2 s. 40-41 s.89¢w. 8



4. Dokoncz pisanie liter po $ladzie i samodzielnie.

5. Podaj nazwy obrazkéw. Zaznacz na czerwono miejsca wystepowania
gtoski y w dzwiekowych modelach wyrazdw.

OOO00000O OO00000O

6. Przeczytaj wyrazy. Utéz z nich zdania i je napisz.

lody. lubi Matylda

kocyki. - miekkie




1. Dokoncz pisanie.
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® Przepisz zdanie.

Matylda data lalce mate motylki.

2. Potqcz liniami napis tylko z tymi zdjeciami, na ktdrych sq taty.

taty ma...

e

biedronka moro

30  15.Kto pracuje w teatrze? /P cz. 2s. 42-43



QB. Dolep brakujgce elementy strojéw lalek teatralnych.

-
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® Powiedz, w jakich przedstawieniach mogq zagrad te kukietki. Zaprojektu;
scenografie do wybranego przestawienia.

4. Co jest na zdjeciach? Wpisz litery do diagramu. Odczytaj hasto.
o . A
z (3.
\\ 30 '

® Uzupetnij zdanie hastem.

Kukietki majqg




ml. Umies¢ nalepki we wtasciwych miejscach.
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T e

® Poszukajcie w réznych zrédtach informacji na temat budowy ptakdw iich
przystosowania do lotu.

2. Podaj nazwy obrazkéw. Narysuj tyle kétek, ile gtosek styszysz w kazdej
z tych nazw. Na niebiesko pokoloruj miejsca wystepowania gtoski p.
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32 16. Obserwujemy ptaki/ P cz. 2s 46-47



3. Przyjrzyj sie fotografiom w podreczniku na stronach 46 i 47. Narysuj
ptatek sniegu przy zdjeciu kazdego ptaka, ktérego mozesz spotkad
u nas zimag.

wrobel Q

Pa i
X

dzieciot Q gil Q
wilga Q
e,

bocian Q jemiotuszka

4. Przepisz zdanie.

Tutaj mamy domy,
ale odlatujemy daleko.
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1. Rysuj po sladzie.

2. Rysuj po sladzie. Dokoricz rysowanie wzoru.

=1

3. Pokoloruj ramki z wyrazami, w ktérych sq litery p lub P.

hokej

Pola

kotek

pomidor

lampa

Pimpek

matpa

potka

17. Ptaszek zdrewna /P cz 2 s. 48-49




4. Dokoncz pisanie liter po $ladzie i samodzielnie.

5. Potqgcz zdjecia tak, aby ostatnia gtoska nazwy pierwszego zdjecia byta
pierwszqg gtoskg nastepnego.

AN

6. W kazdym wyrazie zamien jednq litere, zeby utworzy¢ podpisy pasujgce
do zdjeé. Napisz poprawne wyrazy.

ptatek

patgk




1. Dokoncz pisanie.
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2. Utdéz wyrazy z rozsypanych liter. Zapisz te wyrazy. Potgcz zdjecia
z odpowiednimi podpisami.

0
vePoe 099

36 18.Dziwne zwyczaje séjek / P cz.25.50-51



3. Przeczytaj zdania. Pokoloruj tqg samq kredkq kétka obok obrazka
i pasujgcego do niego zdania. Przepisz zdania.

omo;;% OE

O Tam lecg ptaki.

O Mam piike.

O Ile tu mamy pitek?

4. Odszukaj wskazane litery i pokoloruj okienka zgodnie ze wzorem.

P P ktdpwpzrpepk




1. Przeczytaj wyrazy w ramkach. Potqcz ramki z odpowiednimi obrazkami.

LU 4

pajac pitka palma ptak

“ty,, \'.*\\\
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2. Napisz litery po $ladzie. Pokoloruj na zétto wszystkie tabliczki
z literami d, D, a na niebiesko — z literamip i P.

3. Przeczytaqj litery, ktére wpadty do butdw. Utdz z tych liter kilka
wyrazow i je napisz.

38 19. Woskowe ptaki/Pcz 2s.52-53



4. Odczytaj zaszyfrowane nazwy ptakdw. Napisz je.
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5. Podkresl jednakowym kolorem te same wyrazy. Napisz je starannie.

MALPA  {faty Pola  paleta
paleta Pola matpa  ftaty

*;(% Wﬁ(

7. Rysuj po kropkowanych liniach. Pokoloruj rysunek. Przepisz zdanie
pasujqce do obrazka.

» Pimpek ma taty.
’ Kotek ma tapy.

40 19. Woskowe ptaki/ P cz 25 52-53



N\ . o
g(%) Zrob to samoazieinie!

Zabawy andrzejkowe

Q Przygotuj: miske z wodq, nakretki od butelek, plasteline, wykataczki,
kartke, nozyczki, co$ do pisania.

® b

eWytnij z papieru zagielek i napisz na nim swoje imie.

DI
Bl Bolsk

e Przymocuj zagielek do nakretki

za pomocgq plasteliny i wykataczki.

0 Umies¢ swojg téddeczke
w misce z wodq obok
tédeczek kolezanek
i kolegdw.

Gdy tédeczki sie zderzq,
bedzie to oznaczato,
ze ich wtasciciele

zostang przyjacidtmi.



Powtarzamy z Noni 6

Wykonaj ¢wiczenia. Pokoloruj kétka przy poleceniach
wedtug kodu: @ tatwe ¢ $rednio trudne @ trudne.

O 1. Podziel nazwy zdjeé na gtoski. Narysuj w ramkach tyle kdtek, ile jest
gtosek w wyrazach.

® Pokoloruj na niebiesko miejsca wystepowania gtoski p.

Q 2. Podkresl wyraz, ktéry pasuje do zdjecia.

dom ptoty
dym ptatki
dam [ ptaki
matpa [ kukta
mtotek komik
mapa - kamyk

42 21.Cos do przytulania/Pcz 2s.56-57



8 Powtarzamy z Noni

O 3. Przeczytaj zdania. Podkresl zdanie, ktdre pasuje do zdjecia. Przepisz
to zdanie. N

Pola maluje domy.
Pola je lody.

Pola ma maty domek.

O 4. Wpisz brakujgce wyrazy w zdaniach. Skorzystaj z wyrazéw w ramce.

malujq e dat e kupita

Ada mleko i kakao.
Tymek z tatqg ptot.
Edek Oli pitke.

O 5. Otocz petlami ptaki, ktére odlatujg na zime.

6. Odczytaj kod QR i rozwigz powtdrzeniowy quiz.




=/
Listy od Hani i Henia “

1. Dobierz odpowiednie przedmioty przydatne do opieki nad psem
lub kotem do zwierzqt na ilustracji. Opowiedz, jakie obowiqgzki

ma wtasciciel psa lub kota.

2. Wybierz cztery stowa, ktdre twoim zdaniem okreslajg Gamonida,
pieska Hani. Napisz je.

miekki e mity e maty e takomy e mtody

® Dopisz inne wyrazy okreslajgce Gamonia wedtug wtasnego pomystu.

3. Narysuj swoje zwierzqtko lub takie, ktérym chciatbys / chciatabys sie
opiekowad.

44  21.Cosdo przytulania/Pcz 25 56-57



ml. Uporzgdkuj obrazki wedtug kolejnosci zdarzerh w basdni ,Kot w butach”.
Wykorzystaj nalepki z kostkami.

® W pustej ramce narysuj zakoriczenie basni.

2. Dokoncz rysowac szlaczek.

3. Zeskanuj kod QR i wykonaj ¢wiczenie wyciszajgce zgodnie
z ustyszang instrukcjq.

22. Basniowy kot / P cz. 25.58-59 45




1. Rysuj po sladzie.

AV AR
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2. Rysuj po Sladzie. Dokoricz rysowanie wzoru.

P\

03. Uzupetnij nalepkami ramki z literami n, N oraz m, M.

46
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23. Nie ma jak kot /P cz. 2s. 60-61

b,

s.90 ¢w. 10
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4. Dokoncz pisanie liter po $ladzie i samodzielnie.

\ \
TUJN & TU JN

5. Przepisz wyrazy.

nuta Natalka planeta luneta

6. Postaw znaki ¢ przy zdjeciach przedmiotdéw, w ktérych nazwach
styszysz gtoske n.

W w @

7. Podziel na sylaby nazwy zdje¢. W kazdej ramce narysuj tyle kresek,
ile jest sylab w danej nazwie.




1. Dokoncz pisanie.

-
TOC TLO/ITULOT
VUKL OK/M0

Vil K OL/TLOUNCL

2. Skresl niepotrzebne litery w zestawach liter pod obrazkami. Napisz
ponizej poprawne wyrazy.

annuty manlinna

3. Rysuj po kropkowanych liniach. Pokoloruj obrazki.

48  24.Nasipupile/Pcz.2s 62-63



4. Znajdz osiem szczegotdw, ktdrymi rézniq sie dwie ilustracje. Zaznacz
je na lewym obrazku.

P

5. Przeczytaj uwaznie napisy i potqcz je z wtasciwymi zdjeciami.

Kotka Nuka ma pitke.

Ten domek to ul.

Klatka to domek dla ptaka.



ml. Nalep to, co powinno znalez¢ sie w plecaku, ktdry zabierzesz
na wyprawe w poszukiwaniu gwiazdek sniegowych.

——>

\=f

>

® Narysuj plecak oburqgcz po Sladzie.

2. Narysuj $niezynki w pustej ramce zgodnie ze wzorem.

x| R

$53

s $5a

%ﬁ oK

3. Przyjrzyj sie gwiazdkom $niegowym
z ¢wiczenia 2. Jakg wspdélng ceche
majg wszystkie $niezynki? Narysuj
dwie inne gwiazdki wedtug
wtasnego pomystu.

50 26.Pierwszy $nieg/Pcz.25.66-67




4. Utéz zdania z rozsypanych wyrazéw. Zapisz te zdania.

ptatki. Lecq mate

na Padajg jodte.

ma  kocyk. Jodta  miekki

5. Pokoloruj tg samq kredkq ramki z rymujgcymi sie wyrazami.

mleko planeta
noc kotek mak
luneta olotek daleko
kOC hak




1. Rysuj po sladzie.

2. Rysuj po sladzie. Dokoricz rysowanie wzoru.

J.
J

3. Podziel na gtoski i sylaby nazwy obrazkdw. Pokoloruj na niebiesko
miejsca wystepowania gtoski b. Sylaby oznacz zielonymi falbankami.

OO0 00O

C

52 27. Jak sie ubieramy, gdy jest zimno? /P cz. 2s. 68-69 s.90 ¢w. 11




4. Dokoncz pisanie liter po $ladzie i samodzielnie.

5. Dokoncz pisanie sylab i wyrazdw.

L 0;0:0%¢

6. Nailustracji otocz petlami dzieci, ktdre ubraty sie nieodpowiednio
do pogody.




1. Dokoncz pisanie.

9

PPD B P PP B D
D/ B D B |D B D B
B/O P O Bl O P O
o/ P O D\ D O P

butka balon but bdb

4. Utéz zdanie, w ktérym kazdy wyraz bedzie zaczynat sie gtoskq b.
Zaprezentuj je w klasie.

28. Dzikie zwierzeta, chtéd i Snieg /P cz. 2s.70-71



ms. Przyjrzyj sie ilustracji w podreczniku na stronach 70 i 71. Zwré¢ uwage
na miejsca zimowego snu zwierzqt. Umies¢ nalepki ze zwierzetami
w odpowiednich miejscach.

6. Czym odzywiaqjqg sie zimq dzikie zwierzeta, ktdre nie zapadajg w sen
zimowy? Potqcz linig kazde dzikie zwierze i jego pokarm.

) ) 4 N [ )
- /
4 )
- J/
4 )
\ J - AN /

® Razem z innymi dzieémi z klasy dowiedz sie, czym sie odzywiajqg dziki,
zajqce i lisy oraz jak zimqg zdobywajg pokarm. Narysuj te pokarmy
w odpowiednich miejscach.



1. Rysuj po sladzie.

%*

S
N

2. Rysuj po Sladzie. Dokoncz rysowanie wzoru.
r\

3. Znajdz w zbiorze liter wielkq i matq litere g. Pokoloruj je na niebiesko.

JID),E@ N
el a c o

56 29. Gry na dtugie wieczory / P cz.25s.72-73 s.90 éw. 12



4. Dokoncz pisanie liter po Sladzie i samodzielnie.

&

B A a
i L

5. Otocz petlami litery g, G.

gora ogrddek Grazyna gong

gigant Gdansk geodeta pogoda

6. Wybierz wtasciwq odpowiedz i pokoloruj TAK lub' NIE .

Gotqgb to ptak? TAK = NIE
Koty latajq? TAK = NIE
Gogle to klocki? TAK = NIE
Papuga ma ogon? TAK = NIE




1. Dokoncz pisanie liter. Przepisz wyrazy i zdanie.

)
kA

jovavssojoy (} Q)

N1.
Jou 'LO’HL(L(E,(L U .

mz. Przyjrzyj sie sytuacjom przestawionym na zdjeciach. Co moze do siebie
powiedzie¢ kazda para osdéb. Umies¢ nalepki we wtasciwych miejscach.

3. Dokoncz rysowad szlaczek.

30. Wazne stowa nie tylko na chtodne dni/ P cz 25 74-75



4. Zaznacz na niebiesko miejsca wystepowania gtoski g w modelach
dzwiekowych wyrazéw.

OO0O000O

OO0000O OO000O0O

5. Przeczytaj sylaby. Podkresl na niebiesko litery g. Potgcz tg samg
kredkg sylaby tworzgce jeden wyraz. Podpisz rysunki.

go ko ggb gum

ka tgb ka gut

6. Zeskanuj kod QR i wykonaj ¢wiczenie wyciszajgce zgodnie
z ustyszang instrukcjg.




1. Podziel nazwy zdje¢ na gtoski. Potgcz zdjecia z odpowiednimi
modelami dZzwiekowymi wyrazdw.

OO0O0000O0 OO0O0000O0

OOO000000O OO000O

2. Odszukaj sylaby, z ktérych powstaty wyrazy w kolorowych ramkach.
Pokoloruj sylaby tqg samq kredkq, ktérg pokolorowano ramki z wyrazami.

lalki bombki lampki

kotatka pajacyk pudetko

bomb ko pa tat lal
cyk ja Ki ka Ki
lamp det ko pu Ki

3. Wybierz z ¢wiczenia 2. dwa wyrazy. Utéz i napisz z kazdym z nich zdanie.

60  31.Swigteczne drobiazgi/ P cz. 2s.78-81



4. Sprawdz, jakie prezenty dostaty dzieci. Napisz wyrazy po sladzie.

U H

1

2

Kajtek tucja Mati

- .

5. W zéttej paczce narysuj swéj wymarzony prezent. W czerwonej paczce

narysuj wymarzony prezent dla bliskiej ci osoby.




=/
Listy od Hani i Henia “

1. Przeczytaj zdania. Wybierz ostatnie zdanie w zaleznosci od tego,
czy jestes dziewczynkgq, czy — chtopcem. Przepisz tekst.

Jak umile dni innym?
Dam upominek.
Bede mity. / Bede mita.

2. Potgcz sylaby réznymi kolorami i napisz powstate wyrazy.

UL koo
oL Koo

KL
l 1o~

62  31.Swigteczne drobiazgi/ P cz. 2 s.78-81



N\ . o
g% Zrob to samoazieinie!

Choinka z papieru

0 Przygotuj: kolorowy papier, nozyczki, tasme klejgcq, kle;j.

\

e Zt6z na pét dwie takie same zielone kartki.

eWytnij z nich dwie identyczne choinki. Mozesz wczes$niej narysowacd
ich ksztatty na kartkach.

SN

0 Potgcz obydwie choinki tasmq klejgcq.
Przystrdj je ozdobami wycietymi
z kolorowego papieru — uzyj do tego
kleju lub tasmy klejqgcej.

A




1. Rysuj po sladzie.

2. Rysuj po sladzie. Dokoricz rysowanie wzoru.

YY"

3. Potgcz w pary tak samo brzmiqgce wyrazy. Podkresl na niebiesko ch.

& )
mech chmura 2/ choinka

chymur. Chetm Meou CNOUNKAL

64  32. Ubieramy choinke /P cz.2s.82-83



4. Dokoncz pisanie dwuznakdw po Sladzie i samodzielnie.

r ' r
U 1VAV/ 1S ' VAVAV/AV:

5. Przepisz wyrazy.

CALOUTIKOL TIUULCALCL

6. Co mozna zawiesi¢ na choince? Pokoloruj ramki wokét odpowiednich

obrazkdéw.
0 9
A % @0
" e

7. Podaj nazwy ozdéb choinkowych. Zwré¢ uwage na pierwszq gtoske
kazdego wyrazu. Potqcz kazdq ozdobe z pierwszq literqg jej nazwy.

| K g a P m




1. Dokoncz pisanie.

e O

ool ALOLCHL

CILOTTUK, TN2CIL
Chu CNOTHU

2. Odczytaj kod QR i postuchaj opowiadania ,Chuda kucharka

i chomik”.

03. Nalep nazwy obrazkdéw we wtasciwych miejscach. Podziel wyrazy
na gtoski i sylaby. Narysuj w ramkach tyle kdtek, ile jest gtosek

66

w wyrazach.

chrochla marchew.

33. Opowiesci przy choince /P cz. 2s.84-85

orzechy.




1. Przeczytaj uwaznie zdania. Pokoloruj tg samqg kredkg ramki z pytaniem
i pasujgcq do niego odpowiedziq.

Co mamy na choince?

Na pdtce mamy kilka lalek.

Na choince mamy kilka bombek.

® Przepisz pytanie oraz odpowiedz.

2. Narysuj po $ladzie ksztatt kazdego piernika.

—

\

—

| —

3. Wykresl wszystkie dwuznaki ch. Z pozostatych sylab odczytaj zdanie.

chNiechdtuchgochbechdgchmichtech
uchpochminchkichodchMichkochtachja.

34. Hej, koleda! /P cz. 25 86-87 67



Powtarzamy z Noni 0

Wykonaj ¢wiczenia. Pokoloruj kétka przy poleceniach
wedtug kodu: @ tatwe ¢ $rednio trudne @ trudne.

QZ. Przeczytaj zdania. Podpisz zdjecia imionami dzieci zgodnie z tekstem.
Magda je lody. Kuba maluje. Mikotaqj pije
mleko. Lena ma pitke.

68 34.Hej, koleda! /P cz. 25 86-87




i) Powtarzamy z Noni

O 3. Wpisz brakujgce wyrazy w zdaniach. Skorzystaj z wyrazéw w ramce.

tuli e biega ¢ idg

N
Vs no JCe.
m 4
ALK, MOUZ0 KoK .
: : | :
muL 1 A Q0 KA/MUL.

©4. Wopisz h lub ch w podpisach zdjed.

11860, 9

i

6. Odczytaj kod QR i rozwigz powtdrzeniowy quiz.




A
Muzyczne abecadto {)) )

1. Dokoricz kolorowanie klockdw rytmicznych. Pokoloruj na niebiesko
klocki ta, a na zétto — klocki ti.

2. Wyklaszcz rytmy z ¢wiczenia 1. i zagraj je na wybranym instrumencie
perkusyjnym.

3. Postuchaj rymowanki czytanej przez nauczyciela. Powiedz jg
rytmicznie. Powtérz rymowanke cicho i gtosno, coraz ciszej i coraz
gtosniej. Nastepnie wolno i szybko, coraz wolniej i coraz szybcie;.

- dzie rak, nie - - rak,
cza - sem w przéd, cza - sem wspak,
jak U - Szczyp - nie, - dzie znak.




N
82N Muzyczne anecadto

4. Odszukaj na fotografiach instrumenty perkusyjne i otocz je czerwonqg
petlq. Niebieskqg petlg otocz instrumenty klawiszowe.

5. Dokoncz rysowanie rytmu wedtug wtasnego pomystu.

® Zagraj ten rytm na dowolnym instrumencie perkusyjnym.



A
Muzyczne ahecadio {)J\ )

1. Uzupetnijilustracje nalepkami z odpowiednimi napisami.

— 5. linia

— 2. linia

2. Rysuj klucz wiolinowy po $ladzie i samodzielnie.

3. Napisz po $ladzie nuty mieszkajgce na liniach i polach takimi kolorami,
jakimi zaznaczono tréjkgty umieszczone nad pieciolinig.

A 4 a 4B A




Q Gwiczenia dodatkowe

1. U6z sylaby z liter wedtug wzoru. Zapisz je w tabeli.

oV 0] e
h aioy
$

2. Utdz kilka wyrazdéw z podanych liter. Litery w wyrazach moggq sie
powtarzad. Zapisz te wyrazy.

o hckltyaeimdagut

3. Przeczytqgj sylaby otoczone petlami tego samego koloru. Powstate
wyrazy napisz w liniaturze.

o o @ o U b e
@mle@ka @@




Gwiczenia dodatkowe Q

4. Powiedz, co przedstawiono na fotografiach. Narysuj tyle kropek,
ile jest gtosek w kazdym wyrazie, oraz tyle kresek, ile jest w nim sylab.




Q Gwiczenia dodatkowe

5. Podziel ciggi liter na wyrazy pionowymi kreskami. Odczytaj zdania
i napisz je w liniaturze. Pamietaj o wielkiej literze na poczgtku i kropce
na koricu zdania.

Majkamalalki.

Polalubimidd.

Matyldamataty.

MatyAdampijemleko.

Mdéjdomektoklatka.

GotgbGutekjemigdaty.




6. Podkresl wskazang litere. Ile podkreslonych liter znajduje sie w kazdym
rzedzie? W ramce narysuj tyle kresek, ile jest podkreslonych liter.

n oanokinbcunpu
Cc smcrtwcoczadpc
vy nfyrsyupylyiyz
“ nkfdkbprskczea
p aoflpwepbcnops
a asatzncnousajm

7. Wyszukaj w kartach ¢wiczen lub w podreczniku po szes¢ wyrazdéw
jednosylabowych, dwusylabowych, trzysylabowych. Wpisz je do tabeli.

1 sylaba 2 sylaby 3 sylaby




Q Gwiczenia dodatkowe

m& Uzupetnij obrazek nalepkami.

9. Potgcz zwierzeta z ich ulubionymi zabawkami.




Gwiczenia dodatkowe Q

10. Co przedstawiajq zdjecia? Podpisz je odpowiednimi wyrazami.

11. Odszukaqj litery umieszczone w butach. Potqcz buty z odpowiednimi
literami w petlach.




P iw

12. Powiedz, co przedstawiajq obrazki. Zaznacz na niebiesko miejsca
wystepowania gtoski b. Oznacz sylaby zielonymi falbankami.

o m

OO0 0000  O0000O0

13. Pokoloruj na zétto litery d, D, na pomarariczowo — litery b, B,
a na zielono - litery p, P.

0 D

D
D

|cZenia dodatkowe

14. Uzupetnij diagram. Odczytaj hasto.

Otula, gdy chtodno.
Ma go dom.

Maty kot to...

Ma nitke.

Na dachu domu.
Kotek pije... mamy.
Ara to...



Gwiczenia dodatkowe Q

15. Przyjrzyj sie obrazkowi. Narysuj kredkami taki sam obrazek na
kratownicy pod spodem.




v . R
¥ Cwiczenia dodatkowe

Pokoloruj rysunek wedtug wtasnego uznania.

16.




Gwiczenia dodatkowe 0

17. Dokoncz rysowanie szlaczkdw.

|pm@%¢»&m&*



Q Gwiczenia dodatkowe

18. Dokoncz pisanie liter i sylab.

/’?

| AV §

r
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¢
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Gwiczenia dodatkowe Q
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Q Gwiczenia dodatkowe

19. Przepisz wyrazy.

taty tucja Magda
kundel noc Nuka
neony ptatki jodta
gagatek kogut igta

20. Przepisz zdania.

Ta choinka ma tadne bombkai.

lda ma domek, a Kama ma tate.




Gwiczenia dodatkowe Q

21. Wykresl wszystkie litery h. Odczytaj zdanie. Zapisz je.

Mohnihkahgohtuhjehlahlcehohbiad.

22.Sposrdd liter podanych w ramce wybierz te, ktdrq nalezy uzupetnié
wyrazy. Wpisz litere w odpowiednie miejsca w wyrazach.

g h k 1
—_amak —_ipopotam
ak ula- oop
etm —___ania

23. Narysuj trzy przedmioty, ktérych nazwy zaczynajq sie na litere k.
Podpisz obrazki, jesli potrafisz.




[
M (zytam samodzielnie

ﬁ Przed tobg ¢wiczenia do wielokrotnego czytania.
Mozesz je czytad na wiele réznych sposobdw.

” Takie ¢wiczenia wykonujg aktorzy. Oto kilka propozyciji.

1. Przeczytaqj. Klasnij po kazdej odczytanej literze.

HTEUOOIEADJMTHEAD
hdaehtgemjhdaheiehqgdu
2. Czytaqj cicho.

Ha hg He he Hi hi Ho ho Hu ha he
uh ih oh ah eh gh uh gh eh he ha ehe
oh ih gh ah eh eh 6h uh ahu ehu uhu

3. Przeczytaj najpierw wesoto, a pézZniej smutno.

Ca Co Cg Ce Cu Ce C6 Cg Cu Ce
Ca Ce Cu Ca Ce C6 Co Ca Ce Cqg
OC ac ic gc ec 6c uc ac ic ec gqc ic ac
cec tac hac tic myc jec tec tgc mec
maca taca daca mqgce ceta decu mica

duca jgce hice meco catu mati tuje



(J
czytam samodzielnie %

4. Przeczytaj najpierw smutno, a potem wesoto.

AtUk MiKo KiKo MiMa TiTa MuDe

5. Przeczytaqj szeptem.

Ka Ko Ki Ku Ké Kg Ko Ke Ké Ke Ku
ok 6k gk uk ek ik ek uk ek ak ok gk
kok kak kik kek kuk kek kak kagk
kaja jaka deko maka kama kehu

muki juke hoku moku kamu daku

6. Przeczytaj kilkakrotnie zestawy sylab i wyrazy. Odczytaj wybrane
linijki ze zdziwieniem oraz pytajgco.

Lo La Li Le L6 Lg Lo Lu Le Lg Lu
Ol ul el il EL gl Al al gle ile Olu ulu
Mulu Luko lehqg heli Kola Jalo Imol

lomi koli lumi tuli leki likol mitok



M (zytam samodzielnie

7. Przeczytaj coraz szybciej, a pdzniej coraz wolniej.

to te te tu ti ta tg te tu ti te
Ut ot at et Ot it At ut It Et ota ute ete
To Ta Ti Te Tu Te Tg Tu te tg to

laki gha tumi huma doha Lluke

8. Przeczytaj kilkakrotnie litery, zestawy sylab i wyrazy. Popros kogos,
aby zmierzyt czas czytania.

MtmKyuUJdLiJjThCLcMy

Hy My Ky Ly Ty Dy Cy ym yk yl yc yt
Ko Ka Ke Kg Ku Ky Ak Ok |k gk
my Ki Joly dycy Tidi Judy tyki kety
9. Przeczytaj wesoto. Mozesz czytaé jak kosmita,

Opy epa ipo epa gpe ypo Ipu Opo

ume emo ymg imo gmu omy ema ymy amo

vpok imyp elip utip apih lapg kype



czytam samodzielnie %

10. Przeczytaj napisy wspak, czyli od konca.

mano noma dinu kena nate nema

numa nyna kanu tatu tun man tan

11. Przeczytaj podane zestawy liter — klaszcz w dtonie po kazdym z nich.

Ba Bu Bo By Bi Be By Bo Bg Bu By
yb ob Ib ab eb ib gb ob Eb eb Ab Ub

Bady Bapa tobe ybak Mube ibel tub

12. Przeczytaj zestawy liter kilkakrotnie — najpierw szeptem, a pdzniej
bardzo gtosno.

Ga Go GU Gl Ge Gy Gg Ge lg ug d6g
Ago Igu egy Ogy qge yga Agi Ege ug
Tuga gaku hagu nygi jgge tuge pego
Geno Mogi Dego Joge Kogu Gego

Gogo Gina Mogqg Juge Guga Nogqg



gl Tropicielowe czytanki

o,a,m,t,i,j,u,

6,d,e,e,q,h

— Hej! Hej! Tu Maja i Mati.

Maja ma W a Mati ma J :

A to dom Toma. Tom ma tu auto i =5~

Tam meta. Auto Toma mija mete i hamuje.
Maja, Mati i Tom majg <G e.

o,a,m,t,i,j,u,
0,d,e,e,q,h,c

A co to?

To jﬁ Tata daje mi &3,

A tam moja mama ma tace.

Mama daje mi moc iﬁ‘..

A tam?
Oj! Co to? Co to? To 9990,




Tropicielowe czytanki gl

o,qa,m, t; i’ j, u, ola

d: e, Q’ q: h’ c, k

Kama ma komode.

To kat kota Kiko i kotki Koki.

To kotki Jacka.

Koki ma kite, a Kiko ma cetki.
Kama daje kotom jajka.

A to co? To ﬁ Jacka - Kajtek.

Kajtek ma oko na kotki Jacka.

o’ a’ m} t’ i’ j’ u’ ol’
d,e, e, q,hck,l

Tam leje i leje, a tu takie hece.

Julek klei kolejke i maluje =mEm.

Lilka daje lalce Toli medal.

Tola to dama, ma loki i O A tam kto?
Mama i tata majg jajka, mleko i mgke.
To omlet i kakao dla Julka i Lilki.



gl Tropicielowe czytanki

o,d,m, t’ i; j: u, 67

d,e, e, q,hck,lt

Kto to? To mama tucji.

Mama tucji hoduje lame koto domu.
A to kto? To tata tucji.

Tata tucji to }3 - ma matqg tédke i &
Mama tucji data mu / i tate.

Tata tatat @

o,d,m, t, i, j, u, 6; dr

e, e, q,hcklty

Tata Edyty i Mikotaja ma - &5.

Tam tgka, kocyk Edyty i Mikotaja.

A tu co? Tu lata motyl i umyka &€.
Mikotaj ma maty tuk, a Edyta je lody.
Jak tam mito! — Duma tata.

Tam dalej dymy “




Tropicielowe czytanki gl

o, d, m, t’ i) j’ u, 6, d’ e,
Qy q: h) c, k; l’ t’ Y, p

Mama, Pola i maty Kamil jadg do &9

- Co to? — Pola pyta mame.

- To lipy i topole.

Mama data Poli lupe, a Kamil tamat patyki.
A to co? * majg pod lupg mate motyle.

Kamil pakuje do plecaka malutkie kamyki.

Potem mama, Kamil i Pola udajg kukutki.

o,a,m,t,i,j,u,d,d,e,

e, qh,ckLtyp,n

To pokdj Janka i Natalki nocg.

Tam lampa, okno i pétki. Na pétce koto
lampy typie okiem maty pajacyk.

Kotka Natalki — Lenka — poluje na pitke.
Natalka tuli pajacyka i uktada lalki na pdtce.

Kukietki na kanapie nucg mitg melodie.



@\ Tropicielowe czytanki

o, d,m, t, i’ j’ u, 0’, d9 e, Qy
q’ h) c, k) l’ {, y’ p) n, b

Beata lubi bale. Kupita balony i piekng
ptyte. Jolai Lidka idg na bal do Beaty.
Mama data im jabtka, banany i batony.

A tam kto? To Benek i Antek. Majg bebenek
i nuty. Beata, Lidka i Jola udajqg balet,

a Benek i Antek odbijajg balony. Ale ball

o,a,m,t,i,j,u,98,d, e e,

g,h,c,k, Lty p,nb,g
To magik Gutek. Gnebi go nuda.

A tam kolega Gutka — Adam.

Adam daje mu mape i papuge.

Tak! Bedqﬁg;:. tédka buja, ale co tam!
Gutek i Adam ptyng hen, daleko. Gubig lgd
i mijajq piekne biate obtoki. Gdy opada
mgta magii, Adam i Gutek cumujqg tédke
do podtogi. Lubiqg takie hece.



Tropicielowe czytanki gl

o,a,m,t, i jud,de,eq,

h,c,k,Lt,y,p,n,b,g,ch

To mata chatka Lecha. Lech to chochlik.
On chce upiec chleb. Ma mgke i mleko.
Dodaje jagody, ptatki maku i pytek Llipy.
Potem ugniata mocno. A na koniec chleb
hop! do pieca. Chochlik pilnuje go,
kichajgc od dymu.

A ten chichot, to co? To Michat — kolega
Lecha. On lubi chleb Lechaijego
pachngcqg chlebem chatke.

Jaka piekna choinka! Ma bombki i lampki.
Pod choinkg mamy upominki. To kilka
matych pudetek dla mamy, taty

i Joachima. Ptyng nuty koledy ,,Cicha noc”.

Ale nam mito!



Deszczowy spacer

stowa i muzyka: Malina Sarnowska

Kapu, kapu, kapu, kapu, kap, krople tap!
tezki deszczu, ktdre goni psotny wiatr.
Trampek macha im ogonem,

Lecq krople w naszq strone / ) )/ /R
na mnie i na psa. / // / oSS
Y AV /4

Pada, pada, pada, pada, deszcz, wiec sie ciesz! * P
Wiatr zabawnie pryska wodq wzdtuz i wszerz. / /
Wszystkich kropli dzi$ nie ztapie. ,_.-'""I,;’ F
Niech mi woda na nos kapie /! / fﬂ*" , /! ,

i za kaptur tez. / / d ¢ 7/ 77§y /

, / /

Chlapu, chlapu, chlapu, chlapu, chlap, mokry swiat! ///

Spacer w deszczu to wyzwanie dla psich tap.

Slalom miedzy katuzami

nie jest tatwy i czasami ,

w wode skacze psiak. p //f, ‘
M AP S ™

1. Odczytaj kod QR i postuchaj piosenki,Deszczowy spacer”.

2. Jesli potrafisz, to przeczytaj stowa piosenki.




Stowa piosenek

Swieta juz blisko
stowa i muzyka: Malina Sarnowska

Ref.: Kiedy jest blisko
swigteczny czas,
wtedy sSwiat caty
l$ni wokdt nas:

Na choince tancuch btyszczy,
na ulicach swiatet moc,
nawet gwiazdy swiecq jasniej
w te grudniowq ciemnqg noc.

Ref.: Kiedy jest blisko...

Krople deszczu, ptatki Sniegu
odbijajg swiatet blask.

Sznury lampek na balkonach
tez migoczq raz po raz.

Ref.: Kiedy jest blisko...

Szklany patac jakby z lodu.
Ach, jak on przycigga wzrok!
| girlandy ztotych bombek
witajgcych nowy rok!

1. Odczytaj kod QR i postuchaj piosenki ,Swieta juz blisko”.

2. Jesli potrafisz, to przeczytaj stowa piosenki.



l:j Czas na lekturg

1. Postuchaj zdan lub je przeczytaj. Pokoloruj kota obok zdania, ktdre jest
prawdziwe.
A. Praktyczny Pan tracit

czas na gtupoty. |

B. Audycja radiow.a miata
tytut ,Instrukcja obstugi”.

c. Mezczyzna przed zakupem
kota przeczytat poradnik.

D. Praktyczny Pan zapomniat

w sklepie kupi¢ kota. ;

E. Weterynarz poradzit mezczyznie
codziennie karmic zwierze.

F. Praktyczny Pan
*««.+*"polubit gtaskanie kota.

2. Co byto wazne dla Praktycznego Pana, zanim w jego domu pojawit sie
kot? Wystuchaj wyrazdéw lub je przeczytaj. Pokoloruj odpowiednie
ramki z wyrazami na czerwono.

\ )
.‘.‘ Mruczenie kalendarz
wykresy plan praca dyplomy 6’.‘
> & - . -
%o | gtaskanie taskotanie poradniki

zabawa usmiech instrukcje



Czas na lekturg

3. Wyturlaj kota dla Praktycznego Pana. Rzucaj kostkqg do gry i wylosu;j
obrazki, ktdre przedstawiajq elementy budowy kota. Zaznacz je na

planszy.
) ® e o e o ® o
® ® ® ® o
® ® ® © ® © ® ©

SO SROAVRY.

® @ & & ® @ ® ® S ®© ©

=~.0.=
== == =V \= "‘@"\
— S~

w & 4 @

® Na podstawie wylosowanych obrazkéw narysuj kota. Pokoloruj go.
Nadaj kotu oryginalne imie. Podpisz nim swdj obrazek.



l:j Czas na lekturg

4. Przeprowadz Praktycznego Pana przez labirynt tak, zeby po drodze
zebrat on tylko rzeczy kupione przez niego do opieki nad kotem.

i)

\
®
¢

v /i P

[ s

5. Czy podobata ci sie ksigzka ,,Praktyczny pan”? Jak oceniasz jg w skali
od 1do 57 Pokoloruj odpowiedniq liczbe opakowan z karmgq dla kota.

0Q 0Q 0Q 0Q 0Q
PP P PP P PP
@) @) @) @) @)
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