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Roczne przygotowanie
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¢wiczenia trudniejsze
¢wiczenia z naklejkami
¢wiczenia z nagraniami

Poznaje \ cykl ¢wiczen, w ktérych dziecko wyraza siebie,
siebie prezentuje swojg indywidualnos¢, okresla swoje emocje
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Twoje mocne strony



Znajdz i zaznacz na zdjeciach wskazane fragmenty.
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Narysuj usmiech przy zdjeciu miejsca, ktére chcesz odwiedzic.

Centrum Warszawy

Patac w Nieborowie
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© Pokoloruj obrazki, w ktérych nazwach styszysz gtoske .
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© Narysuj X przy zdjeciach, ktérych nazwy rozpoczynajg sie gtoska .
[ 4% Wklej podpisy pod zdjeciami.

© Przeczytaj lub postuchaj. Podkresl litery ‘_p',,&,niebieska kredka.
(4 Wklej podpisy pod obrazkami.

Ala ma plecak.

Olek ma klocki.

Pola ma lody.

A Kuba ma model planety.

Befeo ¥ €

wazn) AWDIAZ) @)

Luty « 21. Oblicza sztuki - sztuki wizualne 5



© Wykres| wszystkie litery . i .
40 Przeczytaj powstate wyrazy.

pkbuplba pmbaptba
blpaplbkpa pkplbopcbepk

4% Przeczytaj wyrazy i podkre$| te, ktére sa podpisami do zdjec.

pula  puma lupa  luka

mapa mata

Luty « 21. Oblicza sztuki - sztuki wizualne




[ Czyja to pracownia? Jaki artysta tu pracuje? Odszukaj na ilustracji pokazane nizej
przedmioty i wklej odpowiednie numery.

Luty « 21. Oblicza sztuki - sztuki wizualne



[ Policz budynki i zapisz ich liczbe dowolnym sposobem. Poréwnaj ich liczbe w kazdym
rzedzie i wklej odpowiednie znaki: €, &, =.

Luty « 21. Oblicza sztuki = sztuki wizualne




© Otocz czerwong petla czerwone kwadraty, a niebieska petlg — niebieskie kota.
Policz figury w petlach i zapisz ich liczbe dowolnym sposobem.

[ Dokoricz numerowanie domdw, wklejajgc odpowiednie liczby.
Pokoloruj trzeci, piaty i 6smy dom. Zacznij liczy¢ od lewej strony.
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Luty « 21. Oblicza sztuki - sztuki wizualne
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© Popatrz na zdjecia i zaznacz /" aktywnosci, ktére czesto wykonujesz, oraz przedmioty,
z ktdrych korzystasz.

@ Narysuj usmiechnieta buzie przy dziedzinach, w ktérych czujesz sie mocna/mocny.

10 Luty « 22. Nasze talenty




Potacz dzieci z przedmiotami i powiedz, kto jaki talent rozwija.
Przeczytaj zdania i wklej obok imiona tych dzieci, do ktérych pasujg opisy.
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Natalka
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Olek

Ona lubi balet.

On lubi motyle i malowanie.






Przeczytaj wyrazy, taczac sylaby.

ma ra la
ra no ru lon Iro bak
na da bot

Przeczytaj lub postuchaj. Pokoloruj obrazki, ktérych nazwy pojawity sie w tekscie.

To rak.
A to co? To kura. T&

A tam?

Tam lata komar.
O! Ato co?

To krab i rekin.







© Przeczytaj lub postuchaj. Otocz petlami odpowiednie obrazki.

Tomek ma auto. ‘@ a
Lena ma tort. w @
Robert lubi pomidory. c 0

A Renata lubi buraki. @y, @

4" Popatrz na obrazek. Przeczytaj wyrazy i skresl te, ktére nie pasuja do obrazka.

klocek - tort - kubek - butelka - plecak
kredki - paleta - robot - drabinka

Luty « 22. Nasze talenty 15
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© Narysuj drogi wedtug koddéw i powiedz, o jakich zawodach marzg dzieci. Pierwsze
ruchy s3 juz narysowane.
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16 Luty « 22. Nasze talenty




Poznaje

S Py . siebi
Moje ciato, méj umyst, moje mocne strony ebie

® Zaznacz na rysunku czesci ciata, ktére pomagaja Ci w rozwijaniu talentéw. o

® Zastandw sig, jakie zdolnosci ciata i umystu wykorzystujesz do rozwijania *J

swoich mocnych stron. \

Przyktadowe zdolnosci:

v/ gtowa (np. pamiec, wyobraznia, kreatywno$é¢, koncentracja)
v/ dtonie (np. precyzja)

v/ nogi (np. szybkos¢, sita, bezpieczerstwo)

v/ zmysty (wzrok, stuch, wech)

® Obejrzyj rysunki kolegéw i kolezanek. Czy chcesz cos dorysowac na swojej
postaci?
Kazda osoba ma inne mozliwosci i talenty. Warto prébowac¢ réznych aktywnosci,
takze tych wymagajacych wysitku, by poznawad i rozwijaé swoje mocne strony.

’

® Jak sie czujesz, kiedy prébujesz nowych N

AN
O
»n
3
3
-

D)
(
(

aktywnosci?



Czym zajmuja sie osoby przedstawione na zdjeciach? Rysuj linie po sladach
i w miejscach, do ktérych prowadza, wklej odpowiednie przedmioty.




© Kim sg osoby przedstawione na obrazkach? Skreél przedmioty niepasujgce do tych oséb.

Luty « 23.Zawody znane i nieznane



© Potacz obrazki z litera kolorowymi liniami: zielonymi, jesli 88
styszysz na poczgtku nazwy, a pomararficzowymi — jeéli na koricu.

© Odszukaj wszystkie litery ‘L,,‘i’ipodkres’l je niebieska kredka.

osa SELER most
Lol SUM
pies kostka

20 Luty « 23. Zawody znane i nieznane




sa SO su Se Sy

sus kas tes mis SOS

Potacz sylaby, tak aby utworzyty wyrazy. Narysuj obrazek przedstawiajgcy dowolny

wyraz.
san ka
o) ki
mis pel

Postuchaj lub przeczytaj. Otocz petlg pasujgcy do tekstu obrazek.

Sara ma sok.

Sok ma smak malin. = [

FA® & 6
Sara lubi maliny. o L ’%
To sok od babci. 4 W

Babcia robi dobre soki. N
wl 2



Powiedz, kto w swojej pracy wykorzystuje przedmioty pokazane w tabeli. Odszukaj
wszystkie pola z trgbkami i pokoloruj je na zétto. Pola z pedzlami pokoloruj

na niebiesko, a z tyzkami wazowymi — na pomarariczowo.

Policz trabki, pedzle i tyzki i zapisz ich liczbe dowolnym sposobem.




© Postuchaj lub przeczytaj i potacz opisy z obrazkami.

[ 4 Wklej brakujace nazwy zawodéw. Aﬁ @
lata samolotem. ﬁ ﬁ
ma marakasy. '

niesie obiad. &% %

nosi maski.

(% Popatrz uwaznie i wklej brakujgce roboty. Pamigtaj, ze w kazdym rzedzie i kazdej
kolumnie kazdy robot moze wystepowac tylko raz.
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Luty « 23. Zawody znane i nieznane 23



© Popatrz i przeczytaj zapisy.

TREYY

to 3

1 1
1 + = 3

[ Policz okulary i mikrofony. Wklej lub wpisz w okienka wtasciwe liczby.
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24 Luty « 23. Zawody znane i nieznane




© Policz przedmioty w petlach i potgcz je z odpowiednimi zapisami.

/JQKLG -
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7 = o mm

4+4=8 2+5=7 3+6=9

[ Dwoje dzieci rzucato kostkami. Przy kazdej parze kostek wpisz lub wklej, ile oczek
razem udato im sie wyrzucié.
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Potacz punkty od 1do 9, rysujac linie.
Kto uzywa tego przedmiotu w pracy? Dorysuj jeszcze jeden przedmiot, z ktérego
korzysta ta osoba.




Poméz strazakowi dojé¢ do pozaru. Policz spotkane po drodze litery (8 i zapisz ich
liczbe dowolnym sposobem.




Popatrz na pitkarzy stojacych tytem. Obok kazdego z nich wklej tego samego pitkarza
stojacego przodem.
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Rysuj krok po kroku

dla przedszkola




Znajdz 6 takich samych instrumentéw na obrazkach. Zaznacz je X na dolnym obrazku.
D Postuchaj orkiestry.




© Nazwij instrumenty i popatrz, jak sg utozone. W kazdej ramce otocz petlg instrument,
ktéry bedzie nastepny w rzedzie.

w0 ]wo| 'y
$iifiif 3

A - YAK - RC )

[ b Ponumeruj instrumenty wedtug kolejnosci ustyszanych dzwigkdéw. Cyfry mozesz
zapisad lub wkleié.

r &

Luty » 24. Oblicza sztuki - muzyka 31






© Podziel nazwy zdje¢ na gtoski. W kazdej nazwie stycha¢ gtoske . Potacz kazde
zdjecie z ramka, ktéra do niego pasuje.
[ 4+ Wklej podpisy pod zdjeciami.

D (0 «@@D OID

© Przeczytaj lub postuchaj. Podkresl na niebiesko wszystkie litery \l";"\‘ﬂ;’

Sowa Wanda ma dom na ?
Sowa lubi noc.

Obok domu Wandy lata motyl Witek.

Witek lubi malwy.

Malwy to kolorowe kwiaty. f
BN

wazo) AWDIAZ) @

4% Jak ma na imig motyl? Podkres| wtasciwy wyraz.

Ola - Wanda - Witek - Wiktor

% 7

Z : RY YARY,

Luty » 24. Oblicza sztuki - muzyka 33




Dzieci wybraty sie na koncert. Narysuj ./ przy tych obrazkach, na ktérych dzieci
zachowujg si¢ prawidtowo, oraz X przy obrazkach, na ktérych dzieci nie przestrzegaja

zasad.




Przyklej instrumenty zgodnie z opisem.
Postuchaj, jak graja dzieci. Narysuj serce przy instrumencie,

ktérego diwigk Ci sie podoba.

Dziewczynka w sukience w paski gra na fortepianie.
Chtopiec w czerwonej koszulce gra na gitarze.
Dziewczynka w spédnicy w krate gra na flecie.
Chtopiec w kamizelce gra na skrzypcach.

Wklej litery wedtug kodu i odczytaj wiadomos¢.
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Policz instrumenty i otocz petla whasciwe liczby.

=
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Narysuj instrumenty po $ladach, uzywajac odpowiednich koloréw. Policz instrumenty
i zapisz ich liczbe dowolnym sposobem.

b / &b




Postuchaj zdar i narysuj instrumenty. Wpisz lub wklej w okienka odpowiednie

liczby i znaki.

Basia ma 3 grzechotki, a Tomek ma 4. Ile razem maja grzechotek?

]

Na pétce stoja 3 gitary i 2 bebny. Ile instrumentéw stoi na pétce?

Podczas koncertu artysci graja na pigciu tréjkatach i czterech kotatkach.
lle instrumentéw majg artysci?



© Przyjrzyj sig sytuacjom przedstawionym w parach obrazkéw. Tam, gdzie na prawym

obrazku dzieje sie co$ sprawiedliwego, narysuj serduszko.

38 Marzec « 25. Nasze wartosci - sprawiedliwos¢




© Kiedy uwazamy, ze cos$ jest niesprawiedliwe? Jakie emocje nam wtedy towarzyszg?
4% Jakie widzisz rozwigzania dla niesprawiedliwych sytuacji przedstawionych na obrazkach?

Marzec « 25. Nasze wartosci - sprawiedliwosé¢ 39



© Pokoloruj tylko te obrazki, w ktérych nazwach styszysz gtoske .

<" Pokoloruj okienka oznaczajgce miejsce gtoski "




Za Z0 zu VAS zy

zeb zak zup zel zam

Podziel na sylaby nazwy obrazkéw i podkres| ten obrazek, w ktérym styszysz sylabe Z8).
Wklej brakujgce sylaby i potgcz podpisy z obrazkami.

U

wa ko
li bra

Przeczytaj lub postuchaj. Podkresl litery ilL’niebieska kredka.

Zuza wybiera zabawki.

Ma dwie lale i robota.

Ta lala ma * buty, a ta korale.
To lalki dla Oli, a robot dla Zenka.
Zenek lubi roboty:.

Ola woli klocki.

~



Opowiedz legende o Ztotej Kaczce na podstawie historyjki obrazkowe;.

Co w tej legendzie byto sprawiedliwe, a co nie?




© Popatrz na ilustracje i pokoloruj pozostate pola zgodnie ze wzorem.
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© Dokoricz rysowanie zamkéw w pozostatych okienkach, tak zeby wszystkie wygladaty
tak samo.

Marzec « 25. Nasze wartosci - sprawiedliwosé

43
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% Otocz zielong petla monety 1-ztotowe, czerwong petla monety 2-ztotowe, a z6ttg petla
monety 5-ztotowe. Policz, ile jest w petlach monet kazdego rodzaju, i wpisz lub wklej

odpowiednie liczby w okienka.

© Dzieci sprzedaty jabtka z sadu dziadka. Kazdemu udato sie sprzedad wszystkie owoce.
Jedno jabtko kosztowato 1zt. Potgcz portmonetki z odpowiednimi dzie¢mi. Kto zarobit
najwiecej pieniedzy?

Marzec « 25. Nasze wartosci - sprawiedliwos¢




Kto wyrzucit wigcej oczek na kostce, a kto mniej? Wpisz lub wklej liczby i odpowiednie

znaki: €, 3, =.

Wanda

B -
@

Oblicz i potgcz zapisy z wynikami.

o+ 2 10

8+2 7

4+0 4

Zenek

)
@

3+4

2+2

O+



46

© Dorysuj w obu ramkach brakujace elementy, tak zeby byty rozmieszczone tak samo.
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© W kazdym rzedzie skre$l element, ktérego nie ma w drugim rzedzie.

Qoo LmorPe
ma 0 PPl
© Otocz petlami obrazki, ktére zmienity miejsca.
AL AL XL
72 9» 2
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Marzec « 25. Nasze wartosci - sprawiedliwos¢
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Poznaje

- a . P siebi
Mam poczucie sprawiedliwosci lebie
Czy wszystkie dzieci majg sprawiedliwy dostep do widoku za ptotem? o
Pokoloruj obrazek i zapamiegtaj ten przyktad. *J

«

’

Jak sie czujesz, gdy ktos zachowuje sie wobec

.
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Ciebie sprawiedliwie?



Wklej brakujace fragmenty ilustracji. Policz zwierzeta i zapisz ich liczbe dowolnym

sposobem.




Wklej podpisy pod obrazkami na dole strony.
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Otocz petlami elementy, w ktérych nazwach styszysz gtoske @’




g2 go gl gu ge
gy gum gal mag nog

Postuchaj lub przeczytaj. Ktére zdanie pasuje do ktérego obrazka?
Pokoloruj kétka przy zdaniach odpowiednimi kolorami.

» &y
£

&
|

Goryl ma banana.

Kolorowa papuga lata wysoko.
To nocny motyl.

Kameleon stoi na patyku.
Gazela ma rogi.

-,

-~ n
\



Podziel ramke na 4 czesci, tak zeby na kazdym polu byty po 2 szympansy i po 2 banany.

Pokoloruj papuge, zmieniajac kolory zgodnie z kodem.

o




Potacz zwierzeta z czesciami ich ciat pokazanymi w powigkszeniu.
Wklej nazwy zwierzagt w odpowiednich miejscach.

tapir

ston




Narysuj jaguarowi cetki w kolorach: zielonym, czerwonym i niebieskim, tak zeby
zielonych byto najwiecej, a niebieskich najmniej.

Dorysuj ziarna kakaowca, tak aby w prawym koszu byto ich o 3 wiecej niz w lewym.
Wklej lub wpisz ich liczby i odpowiedni znak.

2<) (s

W pustym dotku po prawej stronie narysuj tyle jaj kameleona, zeby byto ich o 5 mniej
niz w dotku po lewej stronie. Wklej lub wpisz liczby i odpowiedni znak.




© Otocz czerwong petla zielone ubrania potrzebne na wyprawe, a bragzowa - zielone
przedmioty, ktére przydadza sie w czasie wyprawy.

2 & ©
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© Pokoloruj zapis pasujgcy do ilustracji.

2+5=7 2+6=8

o+2=7 o+3=38

4+5=9 446=10

Marzec « 26. Egzotyczne podréze

55






Odszukaj takie same zdjecia, jak te pokazane w ramkach, i otocz je petlami w kolorach
ramek.




Wklej zielone strzatki pod rybami, ktére ptyna w prawo, a czerwone pod tymi,
ktére ptyna w lewo.

~~

Marzec « 26. Egzotyczne podréze
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Rysuj krok po kroku me

dla przedszkola

1 2

Ny




Odszukaj i policz zwierzeta. Zapisz ich liczbe dowolnym sposobem.
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© Otocz petlami obrazki, w ktérych nazwach styszysz na koricu @’

< Pokoloruj na niebiesko okienka oznaczajace miejsca gloski‘.

o«

(o dab dkb

®@ &

© Znajdi i otocz petlami wszystkie litery @’r@’

Marzec « 27. Wiosna




to ta te tu ty
tat tuk tyt myt tus

Pokoloruj pola z sylabami i literami tworzagcymi nazwy obrazkéw.

a : t
p . gra i . .
t bia \ . /bra
r d .
| Y [N
t /a bie tra y B

Postuchaj lub przeczytaj. Podkres| litery ¢’niebieskq kredka.

Zaraz wiosna.

Mtode listki, kolorowe tulipany i stonko.
Pogoda w sam raz na spacer.

Tup tup tu, tup tup tam.

O, ale tadny motyl! A tam biedronka.
Ale mito!

=5 >
1



© Popatrz na obrazki. Jak rosnie tulipan, a jak fasola? Ustal kolejnos¢ obrazkéw i potacz

je strzatkami. Uzyj dwdch koloréw kredek.
’“\ m
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64 Marzec « 27. Wiosna




© Potgcz wyrazy z obrazkami, tak zeby pary tworzyty rymy.

gltowa ""
kot TriT
or N
.

maliny
ryby

moneta

(% Nazwij obrazki i wklej brakujace sylaby w podpisach.

o
e fa

© Nazwij obrazki i podziel ich nazwy na sylaby. Jaka sylaba powtarza sie we wszystkich

wyrazach? Znajdz jg i pokoloruj.

%@Q

(ta) (ro) (ga) (my) (wa) (bu)

Marzec « 27. Wiosna

65
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% Wklej brakujace elementy, zachowujac podang kolejnosé.
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Marzec « 27. Wiosna




[ Potacz wazony w tym samym kolorze w pary i policz umieszczone w nich kwiaty.
W ramke w tym samym kolorze wpisz lub wklej wynik.

Y'Y

TYVr

© Policz kwiaty i motyle i zaznacz ich liczbe w tabeli.
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Marzec « 27. Wiosna
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[ Popatrz na wzér i wklej tak samo elementy w drugiej ramce.

© Potacz wierzby z ich cieniami.

68

Marzec « 27. Wiosna




Poznaje
siebie

® ,0d dzisiaj w grupie postanawiam odpowiedzialnie zadbac o...".
Dokonicz zdanie i narysuj, jak bedziesz dba¢ o co$ waznego dla grupy.




[ Uzupetnij wnetrze teatru naklejkami.

B = i = -—

icza sztuki — tei




® ¥ Wklej podpisy w odpowiednich miejscach.




f F fotel
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Pokoloruj obrazki, w ktérych nazwach styszysz gtoske .

\\‘é' N ¥y XV

=" ey

e
Odszukaj i otocz niebieskimi petlami Iitew@,’@.’
Franek foka

gofry W zyrafa

Falenica




© Nazwij obrazki. Potgcz sylaby z ramkami, tak aby powstaty podpisy do obrazkéw.

o aﬂl

la  (tel ) (sola) ( ka ) (bryka)

© Przeczytaj lub postuchaj. Podkresl litery (F ,niebiest kredka.
[ 4% WKklej imiona chtopcéw.

Franek i Filip to bracia.
Franek to aktor.
Filip to muzyk.
Franek gra na scenie.

A Filip gra w zespole.
Co ma Filip,

a co nosi Franek?

woaznis AWLIAZD @

Marzec « 28. Oblicza sztuki - teatr 73



Popatrz na sceny z przedstawier. Wklej buzie przedstawiajace pasujgce emocje.




Potgcz rézne rodzaje lalek z osobami, ktdre nimi poruszaja.
Wklej podpisy pod lalkami. Przeczytaj nazwy lalek i teatréw.

teatr cieni

teatr pacynkowy



» Policz postacie i rekwizyty na scenach i otocz petlami wiasciwe liczby.

,,;' ; ‘ 2 #“".‘ &=
139 246 678 153 369 135

Fela idzie do teatru. Bilet kosztuje 5 zt. Policz monety.
Narysuj /" przy tych, ktérych wystarczy, zeby kupic bilet. Toatr lolek K




Oblicz i zapisz wynik dowolnym sposobem.

Policz elementy w kazdym rzedzie i potacz je z odpowiednim zapisem.

AARAAR X A

88887 PC

QOGHaaas

4+4=8 4+2=6 6+3=9



© Opowiedz historyjke obrazkowa. W pustej ramce narysuj jej zakoriczenie.
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[ Postuchaj, jakie obowigzki majg dzieci. Wklej ich imiona pod odpowiednimi zdjeciami.
Kuba ma psa. Codziennie wychodzi z nim na spacer.
Nela opiekuje si¢ swoim chomikiem. Czesto sprzata mu klatke.

Olek hoduje rybki stodkowodne. Musi pamigtaé, by da¢ im jes¢ rano i wieczorem.

© Ktdre obowigzki lubisz najbardziej? Kazdej czynnosci przydziel od 1do 5 kropek.
Najwiecej kropek narysuj przy czynnosci, ktéra lubisz najbardziej, a 1 kropke przy tej,
ktéra lubisz najmniej.
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Otocz petlami elementy, w ktérych nazwach styszysz gtoske @,




ja jo je ju

jak jam lej baj

Przeczytaj lub postuchaj. Podkres| Iiteryi'ﬁ,niebieskq kredka.
Jola ma dobre serce. Pomaga w domu.
Podlewa kwiaty i dba o swojego psa Jojo.
Jest troskliwa wobec swojego
matego brata Janka. ot
Mama jest dumna z Joli. ’

Postuchaj pytan i podkres| wiasciwe odpowiedzi.

Jak ma na imie dziewczynka? Sara JOla Anla
Jak ma na imie pies Joli? Jojo Mors Dino

Jak ma na imie brat Joli? Olek Tomek Janek



Potgcz kazde zwierze z tymi akcesoriami, ktdre sg potrzebne, by o nie dbad.

Odszukaj podane wyrazy i otocz je petlami w odpowiednich kolorach.

KOT RYBKA PIES
PJTRHDPIESDJKOTDRT

KPKOTSIEBRYBKAYKTDO




© Narysuj przedmioty po sladach.
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Narysuj przedmioty w odpowiednich polach.

1c-\@ 4B- ] 20—/
3C -0 3A—% 5D- 9




Poznaje
Dbam o otoczenie slebie

® Zastanéw sig, w jaki sposéb mozesz zadbad o swoje otoczenie. To moga

by¢ ludzie (np. samotne osoby w najblizszym sasiedztwie), rosliny, *J

zwierzeta lub srodowisko (np. segregacja $mieci, wykorzystanie papieru
po drugiej stronie).
® Narysuj, o kogo lub o co chcesz dbac.

© Jak sie czujesz po dzisiejszych zajeciach? 4 60 2a as
~ - < —



© Potgcz owady (biedronka siedmiokropka, pszczota, konik polny, mréwka,
chrabgszcz majowy, rusatka pawik) i pajeczaki (tygrzyk paskowany i zyzus ttuscioch)
z ich cieniami. Ktére z nich latajg, a ktére chodza? lle z nich potrafi wysoko skakaé?

© Biedronka siedmiokropka ma siedem czarnych kropek na czerwonych skrzydtach.
Pokoloruj biedronke i dorysuj jej tyle kropek, by stata sie siedmiokropka.
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Powiedz, co dzieje si¢ na face. Policz pszczoty, motyle,

zaby i bociany i zapisz ich liczbe dowolnym sposobeT. i

1 4
: 3 *
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Dorysuj brakujaca czesé motyla. Pokoloruj rysunek.

Pokoloruj w tabeli nazwy tych owadéw, ktére pokazane sg na zdjgciach.

S =

{

pies kot 0sa moty!
wieloryb  ryba malpa biedronka

pasikonik komar sarna kowal




Postuchaj opisu. Przeczytaj zdania i pokoloruj na zielono wtasciwe odpowiedzi.

Samica motyla sktada jaja. Z jaj wykluwa sie gasienica. Kiedy zje duzo lici, zamienia sie

w poczwarke. Po kilku tygodniach wykluwa si¢ motyl. Motyle maja kolorowe skrzydta.

Potrafig przelecieé nawet tysigce kilometréw. Pijg nektar z kwiatéw i soki z owocéw.

Moty! sktada jaja.
Motyl je komary.
Motyl lubi nektar i sok.
Motyl biega po trawie.
Moty! jest kolorowy.

Tak
Tak
Tak
Tak
Tak

Nie
Nie
Nie
Nie
Nie

Przyjrzyj sie obrazkom i zobacz, jak rozwija sie motyl. Dokoficz numerowanie obrazkéw

i je pokoloruj.



Pokoloruj pola wedtug kodu. Co przedstawia obrazek?

ABCDETFGHTI J

© 0 N O O W N

—
-}

B5, B6, B7, C4, C5, C7, C8, D4, D5,
D6, D7, D8, F4, F5, F6, F7, F8, H4,
H5, H6, H7, HS

& C6,D9, E4, E5, E6, E7, ES, F9, G4,
G5, G6, G7, G8, H9, 15, 16, 17, J6

D2, E3, F3, G2, H2, C2




(% Uzupetnij obrazek naklejkami.

© Potacz zwierzeta z miejscem, w ktérym mozemy je spotkac. Dlaczego kazde z tych
zwierzat jest pozyteczne?

N
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% Pokoloruj koraliki pod liczydtami zgodnie z pokazanym wzorem. Wklej odpowiednie
zapisy.

00000 OOC000 OOOOO0O

4% Narysuj koraliki na liczydtach, tak zeby ich liczba zgadzata sie z zapisami.

2+3=5 2+4=6 4+4=8
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Zaklej biatymi kétkami tyle zeby ich liczba zgadzata sie z zapisem po pra

Y I I LE
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© Doprowadz krélika do jego przekaski.
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Rysuj krok po kroku

dla przedszkola




S stkofy

Naby: ci .
ub 030D ale jej winternecie. Jesii cytujesz e fragmenty, ich tresci czyie to dzielo. M
Jedynie na wlasny uzytek.
Szanuimy cudza wiasnosc | prawo. Wiece] na www.legalnakultura.pl
tresci . wjakie] formie lub w procesie, do ploraci idanyeh, rozwoju ilub szkolenia i/
t inteligenci dzaju jest br

nowa
\era

© Copyright by Nowa Era Sp. 2 0.0. 2026
ISBN 978-83-267-5386-2

Autorki: Barbara Bryk (s. 18-27, 30-37). Agnieszka Galuszozyriska (s. 86-94). Joanna Ostrowska (. 2-16).
Agnieszka Szprycer-Brodowska (s. 38-46, 48-57, 60-68). Justyna Wojcik (5. 70-84).
Joanna Kowalska-Andrzejewska (cykl ,Poznaig siebie” s. 17, 47, 69, 85). Marzena Pradzyiiska (5. 28, 58).
Redaktorka serii: Agnieszka Usciriska.
Redakcla merytoryczna: Agnieszka Usciriska, Aleksandra Siyk.
Tadeusz B
Nadz6r artystyczny: Ewa Kaletyn.
Projekt graficzny: Justyna Dybala, Aleksandra Majewska, Elzbieta Grozdew.
Projekt okladki i strony tytulowej: Ewa Kaletyn, Eizbieta Grozdew.
Opracowanie graficzne: Elzbieta Grozdew.
Realizacja projektu graficznego: Mariusz Knap.
Fotoedycja: Maciej Wrobel.

s Bl . 2 ko 25 k.4 ik, i, ot ekl o) 4 Os, 64 s, 92, . el Denr .34, 630, 47, 4.60.1,.65

Geliny) gorastony), . 76.5. o a6 bt .77 7,5.21,5.30.5.42,
L0 o o S 5 5 o ke 8 o Nl
Gregorec s 59 o) Ev 24 o). BA(kmalsk) Ewlﬂuanzb-k s 5suaw 54 fromopts oty ﬂ\uahwu\nski 583 2010 ke 27 Gy o 40, 5 62005
pooikcua, wazon, . 84 (ys2) . 3, ol srom, 5. 67 i 5,537 (dzec) o v
tazowski 5 13,527 (i, 5 40..67 (. o4 oyt Wcon PawIMskl 325 ko). onkaRaowska . 65
Ery i, Joanna oz .65 0, qu led). o 15,5.19,5.23
1 elr,akior, mazy), . 4 sy 25 (oparks), . 41,5. 4 {uakior
T i T s A S ot . VeSO st ek 5 b i o Ao S & 2 b o
Adam Krdl: 5. 20 samo, ol g, 5. 73 oka, ol e Ja, fae),
nodz),
2digla: Macie] Wrobel: .31 kot . 50 (gobus). 6 (ura) 11K 1 I
1 e, 52 maipa. 3 kamolcon. Westends1
9 doencania kot 8 biecronk:
Shutterstack: s. 1 ArHIB02 06wk 5. 2 Adam Kuryo 05 palac) 5 Pi-Shot (mikvoskop),
Pocl-Shot (pecak), 24K 6 NDanko 1pal, bubuty (nap), K2yl Sesarcaye (ol piec - biegnic, i
), taelove? (z picelov (kredi) Elnur fmaski), keelta el-Shot (ke]).
clomnisky desk),Einur (mioek, ) 1l A ), Looo sk, SrgoN 0 Lot smmu(na\:lu)
Helen8 by, stockohoto-a ronen, 12
(fblka), Tim UR 5 18 iy (ekar
El
Baihey (aleas, NDTOD skzypoe - boir), Furtset (ra), IAL (G, M Kol (i), seesu
fewiays. 1 Fotin uran
(skzypon), Passakom a4 Max
frica St runeti e
reners e i T
Altmaer Kok 5. G0y n
(b, Karinking 7 pid), KULSH Pok-Shot (dapk), vyt
Decak . 1y ), e oM - nicbioska
Topeta, woe gabi),
ki) . 79 Pik-Shot
81 emymnt
gy Rl g
et T e Vo, Higene (k- . i
rani oy, Mt Kapevs (1K, 88 osa), Marina_L pasionc; . i Fawee e
033K, ik vy, g0 bress rora), tamara321 fpajecanay s
Wyklejanka: . 5
yoce) 8- 3 a0

Zespol Grafcany Nowej Ery: 5. 44, 76 (ienizire).
Praytworzent pudlkac wykorzysianosystmy Fefy, Laonardo, Shutersockil

Nowa Era Sp. z 0.0.
Aleje Jerozolimskie 146 D, 02-305 Warszawa
www.nowaerapl, e-mail: nowaera@nowaera.pl
Centrum Kontaktu: tel. 58 721 48 00

Druki oprawa: VILPOL 8p. 2 0.0.



Wyklejanka « HOP! do szkoty « Karty aktywnosci cz. 3

_ planeta  mikroskop | Ala | Olek

_palma | panda | plecak | Pola Kuba
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s.70-71 [

_ orkiestra |

_ kurtyna | aktorka = scena |

N

~widownia |

‘marionetka

~ sylweta /

 kukietka
~ pacynka

"7  Kuba |
 Olek  Nela

" (1+5=6)
' 3+4=7
4+1=5
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(2)(3)(5)(6)
Noe =l N / SR






155i| ﬂ?x—]ﬂ—ze?—ssa”s"z
9778 62

83267538




