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treseii koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. MoZzesz skopiowaé czesé publikacji jedynie na wlasny uzytek. 

Szanujmy cudza wiasnosé i prawo. Wiecej na www.legalnakultura.pl 



Jak korzystac z zeszytu ¢wiczen 

' Pokolonj siddme kiteczko lle ktek jest przed siddmym kteczkiem? 

{5 Wilej pasek omaczajacy liczbe 7.Jak inacze] moina utozye licebe 72 

Uczymy sig uczyc¢ obraz graficzny liczby, 117 

wzdr kaligraficzny, 
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@ 0 To jest biurko Stasia z 1 klasy. Poméz Stasiowi umiesci¢ przedmioty zgodnie z opisem. 
Wykorzystaj naklejki. 

Pod biurkiem lezy pitka. 

Przed biurkiem stoi plecak. 

Nad biurkiem wisi plakat z lemurami. 

Na srodku biurka lezy ksigzka. 

Obok ksigzki lezy piérnik, 

a mi¢dzy ksiazka i piérnikiem 

eza kredki. 

© Gdzie sie schowat kot? 

9 Przyjrzyj sie ilustracji i opowiedz, gdzie znajduja sie lemury i co robi kazdy z nich. 
lle jest lemurdw? Narysuj w ramce tyle samo kresek. - 

@ Otocz petla lemura, ktdry buja sie na oponie. Lemurom, ktdre siedza nizej, dorysuy;j 

po jednym bananie. 

| WITAJ, SZKOLO! « Orientacja w przestrzeni « PM1s.4 



° Obrysuj swoja prawa i lewa dton. 

® Ktdra dton tatwiej byto ci obrysowad? 

o Uktadaj palce dtoni tak, jak pokazano na rysunkach. Otocz petlami tylko lewe dfonie. 
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Okreslanie kierunkéw wzgledem siebie i innej osoby « PM 1s.5 - 



0 Dorysuj kazdemu dziecku balonik w prawej rece. 

G 0 Przyklej 3 samochody, ktdre jada w lewa strone, i 2 samochody, ktére jada w prawa strone. 

Okreslanie kierunkéw wzgledem siebie i innej osoby « PM1s.5 



@ o Kacper planowat wykonac obrazek na temat ulubionej bajki. To obrazek Kacpra. 

b4 

ox 

® Pomdz Kacprowi dokonczyc¢ obrazek. Po prawej stronie obrazka przyklej krasnala, 

aw lewym dolnym rogu jeza. 

gérnym rogu motyla. 

W prawym gdrnym rogu narysuj storice, a w lewym 

® Uzupetnij obrazek wedtug wtasnego pomystu. Powiedz, gdzie sa narysowane przez 

ciebie elementy. 

e lle jest klockdw w srodkowym pudetku? 

© W pudetku po prawej stronie narysuj wiecej klockéw, niz jest w srodkowym pudetku. 

© W pudetku po lewej stronie narysuj mniej klockdw, niz jest w srodkowym pudetku. 

e Dokoncz rysowac szlaczek wed ug wzoru. Zacznij od kropki. Powtarzaj: dwie kratki 

do godry, dwie kratki w prawo, dwie kratki w dét, dwie kratki w prawo... 

Kierunki na ptaszczyznie « PM 1s.6-7 



a Odszukaj na rysunku figury geometryczne. Narysuj figury po sladzie zgodnie z wzorem. 
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9 Nazwij figury, z ktérych jest zbudowany kameleon. Narysuj tyle kresek, ile jest figur 
kazdego rodzaju. 
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@ Narysuj, ktérych figur jest najwiecej? 

. Figury geometryczne « PM1s. 8 



G e Utdz swdj obrazek z figur z wyklejanki i uzupetnij tabele jak w poprzednim zadaniu. 

, 0 Otocz czerwong petla wszystkie kwadraty, z6tta wszystkie kota, a zielong wszystkie 
tréjkaty. 

® Co mozesz powiedziec o figurach, ktére nie s3 w Zadnej petli? 
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_ 
4 



a Potacz figury w pary. W pierwszej ramce potacz te, ktére maja ten sam kolor, w drugiej 
te, ktére maja ten sam ksztatt, a w trzeciej — te sama wielkos¢. 

G 9 Zwrdd uwage, jak sa pogrupowane figury w ramkach. Wklej w kazdej ramce pasujaca 
figure. 

CtIA 
e Skresl w kazdym rzedzie figure, ktéra nie pasuje do pozostatych. 

Il UCZYMY SIE | BAWIMY - Klasyfikowanie przedmiotéow « PM1s.9 



0 Pokoloruj statek, zmieniajac kolory wedtug podanego kodu. 
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, e Uzupetnij tabele. 



a Dokoncz kolorowa¢ figury wedtug wzoru. 
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® Zaproponuj wtasny wzér. Opowiedz o nim. 

G 9 Uzupetnij brakujace elementy wzoru. 
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@ Przygotujcie patyczki, kasztany, zotedzie i utdzcie wtasne wzory. 

e Dokoncz rysowac szlaczek wedtug wzoru. 

Rytmy « PM 1s.10 



:.:- pod stotem 

nad stotem 

3 ) Ozddb serwetke wedtug instrukgji. 

W prawym gérnym rogu narysuj kwiatek, 

w lewym dolnym rogu narysuj listek. 

W pozostatych rogach narysuj serduszka. 

Na srodku narysuj to, co chcesz. 

> &9 Dokoncz szlaczek wedtug wzoru. 
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To juz umiem. Powtorzenie « PM1s. 11 13 



Pokoloruj rysunek wedtug kodu podanego w tabeli. Narysuj w tabeli tyle kresek, 

ile jest figur kazdego rodzaju. 

A 

] 

) Potacz w pary kwadraty, ktére maja te sama wielko$¢. Utwérz inne pary figur, 

ktére maja ten sam ksztatt i te sama wielkos¢. 

4 
@ Ktéra figura zostata bez pary? Dorysuj odpowiednia figure. 

* * 



@ Pokoloruj pierwsze koteczko. 

e Pokoloruj rysunek, ktdry przedstawia tylko jedna rzecz. Przelicz przedmioty 
w pozostatych ramkach. 

e Narysuj jeden przedmiot 
zwigzany ze sportem. 

Liczba1l « PM1s.12 fl 
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@ Pokoloruj drugie kéteczko. lle kdtek jest przed drugim kéteczkiem? 

@ © Wklej pasek oznaczajacy liczbe 2. 

finimns 2 
PP 2 

0 Zosia chce zbudowac piramide z klockdw. W jakiej kolejnosci powinna ustawi¢ klocki? 
Narysuj kétko przy klocku, ktéry postawi jako pierwszy, a trdjkat przy tym, ktdry postawi 

jako drugi. 

9 Potacz liniami przedmioty, ktdre zawsze wystepuja w parach. 

> 

| P 
e Napisz liczby po sladzie. Pokoloruj tyle pidrnikéw, ile wskazuja liczby. 

‘"o ‘e o 

Il SWIAT JEST CIEKAWY e Liczba 2. Pojecie pary « PM1s.13 



Opowiadanie matematyczne 

0 Popatrz na pamiatki z wakacji — magnesy na loddéwke. Jak myslisz, w ktdrej ramce jest ich 
wiecej? Odpowiedz na pytanie bez liczenia. Zaznacz te ramke koétkiem. 

® Sprawdz swoje przypuszczenia. Policz magnesy w kazdej ramce. Jesli udato ci sie 

odgadnad, utwdrz z kétka usmiechnieta buzke. 

e Policz najpierw duze, a potem mate kamyki. Narysuj kdtko obok jednego z tych kamykdw, 
ktérych jest wiece;. 

, ©® W kazdej ramce potacz linia po dwie kreski. Licz kreski po dwie. 

Opowiadanie matematyczne: ustalanie liczebnosci zbioru niezaleznie od uktadu elementéw « PM1s.14 



e Policz muszelki w petlach. Potacz kazda petle z whasciwa kostka. 

o W kazdej ramce potacz rozgwiazdy w pary. Nastepnie policz je, liczac po dwa. Narysuj [# 
przy tej ramce, w ktdrej jest wiecej rozgwiazd. 

o Dokoncz pisanie liczb. 

n Opowiadanie matematyczne: ustalanie liczebnosci zbioru niezaleznie od uktadu elementéw « PM 1s.14 
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© Pokoloruj trzecie kéteczko. lle kétek jest przed trzecim kéteczkiem? 

G © Wklej pasek oznaczajacy liczbe 3. Jak inaczej mozna utozy¢ liczbe 37 

SEemsEs HH 
RERE:ES 3 
o Pieski braty udziat w zawodach, ktdry najszybciej znajdzie zakopana w ziemi kosc. 

Wpisz liczby na kazdym stopniu podium. 

e Pokoloruj najwieksza pitke na czerwono, a najmniejsza na zielono. Pozostate pitki 
pokoloruj na zétto. 

B°qF) D 
® |le jest z6ttych pitek? 

Liczba 3 « PM1s.15 fl 



e Pokoloruj te kostki domina, na ktérych sa razem trzy oczka. 

o Kostka do gryzienia dla pieska kosztuje 3 ztote. Jakimi monetami mozna za nia zaptacic? 
Otocz je petla. Czy jest tylko jedno rozwiagzanie? 

® |le kostek mozesz kupic za te pieniadze? 

, e Marysia nawlokta na kazdy sznurek 3 rézne koraliki. Za kazdym razem uktad koralikow 
byt inny. Narysuj wszystkie mozliwosci. 

n Liczba3 « PM1s.15 



0 Otocz petlami grupy wedtug wzoru. Ktdrych przedmiotdw jest wiecej? Zaznacz kdtkiem 

) oo wv A 
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e Dorysuj w ramkach tyle chmurek, rozgwiazd i stoneczek, zeby byto ich tyle, 
ile jest zagléwek. 

b < » % || 
LLJ_L!_ At | (g 
e W trzech pierwszych ramkach skresl tyle kulek, zeby zostato ich tyle, ile jest w czwartej 

ramce. 

0 Policz kétka i kwadraty. W kolejnych ramkach narysuj ich tyle samo, wiecej lub mniej, 
niz jest w pierwszej ramce. 

tyle samo wiecej mniej 

Znaki: <,>, = « PM15.16-17 fl 



Ge Przyklej za kazda lokomotywa tyle wagonikdw, ile wskazuje zapisana na nigj liczba. 
Poréwnaj liczbe wagonikéw. Wpisz miedzy liczbami odpowiednie znaki: <, 3 lub [=. 

o a. 
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G Kasia rzucata zielona kostka, a Marek pomaranczowa. Poréwnaj liczbe oczek na kostkach. 

Zapisz liczby i wpisz odpowiednie znaki: €, & lub [=. 

OHO 

O 
* 0 Policz monety Kasi i monety Marka. Kto ma wiecej monet? Zapisz liczby i wstaw miedzy 

nimi znaki: [, B lub [E. 

@ Kto ma wiecej pieniedzy? Zapisz liczby i wstaw miedzy nimi znak [€, & lub [=. 

n Znaki: <, >, = « PM1s.16-17 
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@ Pokoloruj czwarte kéteczko. lle kdtek jest przed czwartym koteczkiem? 

G ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 4. Jak inaczej mozna utozy¢ liczbe 47 

7 7 ] 

1 ] | ] 

o Policz, ile jest pojazddw kazdego rodzaju. Wpisz wiasciwe liczby. 

e Policz kota. Wpisz wiasciwe liczby. 

@ Otocz petla kota, ktdre ustawione sg w pary. lle to par? 

IV DBAMY O SWOJE BEZPIECZENSTWO + Liczba4 « PM1s.18 



e Zapisz whasciwe liczby i znaki: €, B lub [=. 
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o W wypozyczalni jest tyle rowerow: 

Dzieci wypozyczyty 4 rowery. Skresl tyle rowerdw. 

lle rowerdw zostato w wypozyczalni? 

e Policz, z ilu patyczkdw zbudowany jest ten kwadrat. 

® Utdz taki sam kwadrat z patyczkdw. Jak mozna dotozy¢ 1 patyczek do tego kwadratu, 

zeby powstaty 2 figury? Dotdz 1 patyczek w swoim kwadracie. Narysuj w ramce swoje 

rozwiagzanie. Czy wszyscy rozwiazali zadanie tak samo? 

e Wpisz brakujace liczby. 

A 

n Liczba4 « PM1s.18 
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® Pokoloruj piate kdteczko. lle kotek jest przed piatym kdteczkiem? 

G ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 5. Jak inaczej mozna utozy¢ liczbe 57? 

b 5 
FEFHE 5 
o Policz i zapisz, ile elementdw jest w kazdej ramce. Narysuj dowolne elementy w pustej ramce. 

L 
9, 

9 Pokoloruj na zielono pierwszy, drugi, trzeci i czwarty koralik. Piaty koralik pokoloruj 
na czerwono. Licz od lewej strony. 

® |le koralikdw jest pokolorowanych? 

Liczba5 « PM1s.19 fi 



e Otocz petla kazda kostke domina, na ktdrej jest razem 5 oczek. 

GQ Powiedz, ile kosztuja: ciastko, kanapka, jogurt i batonik. Wklej odpowiednie monety. 

‘ 2zt i 

‘ i 5zt 
@ Jakimi jeszcze innymi monetami mozesz zaptacic za batonik? 

e Pokoloruj skarbonki, w ktérych jest 5 ztotych. 

n Liczba5 « PM15.19 



o Powiedz, co widzisz na obrazkach i zapisz dziatania. 

foi’s 9 
e Co robia myszki? Zapisz dziatanie i oblicz. 

e Narysuj ilustracje do dziatania. Oblicz. 

b 

0 Wpisz brakujace liczby. 

SRZECRARE WS 

Znak +. Uktadanie i rozwigzywanie zadan « PM 1s.20-21 



a Zapisz odejmowanie do kazdego rysunku. 

e W kazdej ramce skresl 2 rzodkiewki. Zapisz dziatania. 

Sdgse bdodd oé¢ 

e Opowiedz, co zrobity kaczki. 

lle kaczek zostato na wysepce? Zapisz obliczenie. 

Na wysepce zostaty [ | kaczki. 

, 0 Wybierz jedno dziatanie. Pokoloruj je i przedstaw na rysunku. 

4-2)(5-4)(3-1 

Zapisz obliczenie. 

n Znak -. Ukladanie i rozwigzywanie zadarn « PM1s. 22-23 
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© Pokoloruj széste koteczko. lle kétek jest przed szdstym kdteczkiem? 

@ © Wklej pasek oznaczajacy liczbe 6. Jak inaczej mozna utozy¢ liczbe 67 

Smemens mmmm e 
B 6 

o W kazdej ramce dorysuj lub skresl tyle elementdw, zeby byto ich 

(e 
9 Dorysuj listek przy ogonku pierwszego i szdstego jabtka. Co drugie jabtko pokoloruy;j 

na czerwono. Trzecie jabtko pokoloruj na zétto. Pozostate jabtka pokoloruj na zielono. 

Licz od lewej strony. 

O O O 0O O 
lle jest zielonych jabtek? 

e Potacz ze soba te kostki domina, na ktdrych taczna liczba kropek jest taka sama. 

V MOJA RODZINA -« Liczba 6 + PM1s. 24 fl 



0 Popatrz na liczby w kolorach. Zapisz dziatania wedtug wzoru. 
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e Z kazdej ramki wybierz te zabawki, ktdre razem kosztuja 6 ztotych. Otocz je petla. 

@ @ Jakimi monetami mozesz zaptaci¢ za wybrane zabawki? Wklej dwie rézne propozycje. 

n Liczba 6 « PM1s.24 



o Zapisz dziatania do ilustracji. 
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e Oblicz. Potacz liniami dziatania zapisane na polach w tym samym kolorze. Co mozna 
zauwazyc? 

ol b 

047 

24)- 
1 

30 
2= 

@
 

blicz. 

13- 33 5 

5 6 

Zwiazek dodawania z odejmowaniem « PM1s. 25 fl 
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0 Tomek wylosowat 3 kule z liczbami. Z liczb zapisanych na kulach utozyt takie dziatanie: 

OH] 
® Zosia powiedziata, ze z tych liczb mozna utozy¢ jeszcze inne dziatania. Zapisz je. 

® Kasia wylosowata inne kule. Zapisz dziatania, jakie mogta utozyc. 

% e Jakie liczby ukryty sie pod kolorowymi plamami? Zapisz liczby w kratkach. 

309=6 3+9=5 Lede=5 

6-3=d 5-3=9% 5-4=% 

3 % - ¥ - 
Zapisz dziatanie. 

n Zwiazek dodawania z odejmowaniem « PM1s. 25 
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@ Narysuj dziewczynce lody w lewej rece, a chtopcu pitke przy prawej nodze. 

Pod hustawka narysuj pitke, a przed piaskownica wiaderko. Obok drzewa, 

po prawej stronie, narysuj 4 kwiatki. W prawym gdérnym rogu obrazka narysuj stonce. 

\\\/:/\ Zapisz poznane liczby od najmniejszej do najwieksze;j. 

[ ] T T T T T 1T ] ] LT T 1111 
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| (53\ ] &) Licz samochody od lewej strony. Pierwszy i szésty samochdd pokoloruj na czerwono, 

czwarty na niebiesko, a drugi na zétto. Ktdre samochody nie zostaty pokolorowane? 

-0 60 ©0 60 60 ©o 
:3 Pokoloruj ramki z dziataniami na ten sam kolor, w jakim jest ramka z wynikiem. 

BlENEINIG 
5-4|/83+3|/4-3]/6-1//3+2]||6-3 

6-4|56-2||6-5|6-2|2+4|1+4 

To juz umiem. Powtérzenie « PM 1s.26-27 fl 



r e Odczytaj ceny przedmiotdw. Przyklej w ramkach wtasciwe monety. 

e Wstaw odpowiednie znaki: <, = lub [=. 

3O 65 

0 Dorysuj brakujace figury. 

O0AN O6ANO0O0 N 

@ lle teraz jest figur kazdego rodzaju? Zapisz liczby. 

Pokoloruj gwiazdki przy ¢wiczeniach. 6 umiem 0 musze pocwiczyd 



0 Uzupetnij rysunki, tak zeby pasowaty do dziatan. Wpisz odpowiednie liczby. 

e Uzupetnij liczby. 

+ 

Lt )+ 4 

\,6 

e Whpisz liczby w okienka, tak zeby po dodaniu otrzymac wynik zapisany na dachu. 
Mozesz liczy¢ na patyczkach. 

4o+ 

2 + 
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0 Uzupetnij dziatania. Mozesz liczy¢ na patyczkach. 
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Dziatania z okienkiem « PM 1s.28 fl 

6 



e Ala kupita misia i pitke. Zaptacita 6 ztotych. lle kosztowata pitka? 

Pitka kosztowata ztote. 

® Antek rowniez wydat 6 zt. Kupit koparke i kredki. Ile kosztowaty kredki? 

Kredki kosztowaty || ztote. 

e Zuzia i Karol graja w gre planszowa. Zeby stana¢ na mecie, kazde dziecko musi wyrzuci¢ 
tacznie na obu kostkach 6 oczek. lle oczek na drugiej kostce musi wyrzucic Zuzia, 

a ile Karol? Dorysuj oczka na kostkach. 

~
 

&
 

n Dziatania z okienkiem « PM1s. 28 



@ Pokoloruj siédme kéteczko. lle kote 

j pasek oznaczajacy liczbe 7. Ja 

jest przed siédmym koteczkiem? 

inaczej mozna utozy¢ liczbe 77 

koralik wiecej. o Potacz petle strzatkami, tak zeby w kazdej kolejnej petli byt o 1 

o < () VO 

@ Proyjrzyj sie, jak utozone sa kolorowe liczby. Uzupetnij brakujace liczby. 

7=6+ 

7=1+ 

7 =0+ 

7 =2+ 

7 =4+ 

7=3+ 

@ Co mozesz powiedziec o tych dziataniach? 

VI WDOMOWYM ZACISZU « Liczba7 « PM1s.29 



e Uzupetnij dziatania do ilustracji. 

soéods 
2 + ‘+i-¢ 1

 

dododo b 
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o Popatrz na ilustracje. Uzupetnij liczby i zapisz obliczenia. 

lle wrébli siedzi na drzewie? 

lle to razem wrébli? 1 IJ 

Ile wrébli siedziato na drzewie? 

Ile wrébli zostato na drzewie? 

* e W kazdej petli skredl wiecej niz 3 truskawki, ale mniej niz 5. Oblicz, ile zostato. Zapisz obliczenia. 

&‘& 
M 

n Liczba7 « PM1s.29 

] 

lle wrébli leci w kierunku drzewa? 

Ile wrébli odleciato? 

1 

‘e 

| S— 



o Jaki dzisiaj jest dzien tygodnia? Pokoloruj na zielono odpowiednie okienko. 

1 2 3 4 5 6 7 
PONIEDZIMtEK ~ WTOREK SRODA CZWARTEK PIATEK SOBOTA NIEDZIELA 

@ Jaki dzier tygodnia byt wczoraj? Pokoloruj okienko na niebiesko. 

@ Jaki dzier bedzie jutro? Pokoloruj okienko na zétto. 

@ Jaki jest ostatni dzien tygodnia? Narysuj stoneczko w odpowiednim okienku. 

@ 9 Pola narysowata tygodniowy kalendarz. Nazwij kazdy dzieri. Powiedz, jak Pola spedzata 
wolny czas danego dnia. Jakie to byty dni? Wklej odpowiednie rysunki na podstawie 

podanych informacji. 

5 4 7 
PIATEK S0BOTA NIEDZIELA 

1 2 | 3 
PONIEDZIMEK| WTOREK SRODA 

) 

& 

@ Rowniez w srode Pola powiedziata, ze wczoraj byta na zajeciach plastycznych. 

Jaki to byt dzieA? 

® Pola powiedziata, ze dzisiaj jest sroda. Wyszta z psem na spacer. 

@ W czwartek powiedziata, ze jutro pdjdzie na basen. Jaki to bedzie dzien? 

® Tego samego dnia Pola powiedziata, ze pojutrze bedzie jezdzita na rowerze. 

Jaki to bedzie dzien? 

e Jaki dzien tygodnia oznacza ten numer? 

4 [ ) 
S 

@ Jaki dzier byt 3 dni wczesniej? Zapisz numer tego dnia w niebieskim okienku. 

@ Jaki dzier tygodnia bedzie za 3 dni? Zapisz numer tego dnia w zielonym okienku. 

Kalendarz: dni tygodnia « PM1s. 30 fl 



@ Pokoloruj dsme kéteczko. lle kotek jest przed dsmym kdteczkiem? 

G ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 8. Jak inaczej mozna utozy¢ liczbe 87 

o W kazdej doniczce mama 
Dorysuj to, czego brakuje. 

posadzi kwiat. Czy mama ma tyle kwiatdw, i 

9 W wazonie byto tyle rézowych astréw: ***** 

i tyle niebieskich astréw: *** . lle to razem astréw? 

lle astréw zostanie w wazonie, jesli mama wyjmie wszystkie 

niebieskie astry? 

lle astréw zostanie w wazonie, jesli mama wyjmie wszystkie rézowe astry? 

Liczba 8 « PM1s.31 

e doniczek? 



e Licz koraliki w kazdym rzedzie. Pokoloruj koraliki na niebiesko. Uzupetnij obliczenia. 
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, e Jakie liczby ukryty sie pod owocami? Zapisz dziatania. 



Opowiadanie matematyczne 

0 Potacz liczby od najmniejszej do najwiekszej. Pokoloruj rysunek. 

8—/ 1 

® Zapisz liczby tworzace rysunek 

od najwiekszej do najmniejszej. 

. 4 

9 Policz i zapisz, ile grzybdw jest w kazdej petli. Wpisz miedzy liczbami odpowiednie 
znaki: €, B lub [E. 

T gy (B )y 

e Zapisz obliczenia do rysunkdw i sprawdz wyniki. Popatrz na przykta 

trrrenr treneny 
8§-1=7 7+1=8 

seestity ssrrrere 

n Opowiadanie matematyczne: przeliczanie, porownywanie liczby elementéw « PM1s.32 



© Pokoloruj dziewiate kdteczko. lle kotek jest przed dziewiatym koteczkiem? 

@ © Wklej pasek oznaczajacy liczbe 9. Jak inaczej mozna utozy¢ liczbe 97 

w
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o Dokoncz kolorowanie pitek, tak zeby w kazdym kolejnym rzedzie byto o jedna zétta 
pitke mniej. Zapisz dziatania pasujace do ilustracji. 

00000000 
00000000 

900000 

e Oblicz. Mozesz sprawdzi¢ wyniki na patyczkach. 

iR = 3 4 

VIl DOMOWE | DZIKIE e Liczba9 » PM1s.33 fl 



9 Dodaj oczka na kostkach. Zapisz dziatania i potacz je z odpowiednimi wynikami. 

A cull) 

8 497 56 

eI BJEE BEE 

G o Wklej monety, tak zeby w kazdej ramce byto 9 ztotych. 

e Zosia zebrata jabtka do koszyka. Policz i zapisz, ile ich jest. 

® Zosia data mamie 6 jabtek na szarlotke. 

Skresl tyle jabtek. lle jabtek zostato w koszyku? 

Zapisz obliczenie i uzupetnij odpowiedz. 

W koszyku zostaty jabtka. 

n Liczba9 « PM1s.33 



@ o Popatrz i powiedz bez liczenia, czego jest najwiecej, a czego najmniej. Otocz petlami 
dary jesieni wedtug wzoru i sprawdz, czy twoja odpowiedz byta prawidtowa. 

oF ® a9 ¥ g 

©® Najwiecej jest , @ najmniej 

® Policz i zapisz, ile jest kasztandw, zotedzi i lisci. Porownaj liczby. 

e Dzieci zbieraty liscie w parku. 

lle dzieci trzyma lis¢ w prawej rece? lle w lewej? lle to razem? 

e Odczytaj znaki zapisane pod ramkami. Narysuj w ramkach odpowiednia liczbe lisci. 
Zapisz liczby w kratkach. 

< > 

Dziatania z okienkiem. Rozktad liczby 9 na sktadniki « PM 1s. 34 fl 



0 Na talerzu lezaty gruszki. Dziadek Franka dotozyt jeszcze kilka. Policzyt, ze razem jest 9. 
lle gruszek dotozyt? Dorysuj tyle gruszek, ile dotozyt dziadek. Uzupetnij obliczenie. 

Dziadek Franka dotozyt | gruszki. 
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e Policz, ile oczek wypadto na kazdej kostce. Zapisz w kratkach takie liczby, zeby wyniki byty 
prawidtowe. 

G Hela wykonata odejmowanie. Nastepnie za pomoca dodawania sprawdzita, czy dobrze 
obliczyta. Jaki wynik otrzymata? 

Q000000Q® °- -7 7.2-= 

© Odejmuj i skreslaj kotka. Sprawdzaj odejmowanie za pomoca dodawania. 

000000000 °- 

000000000 °-’ 

00000000 8 -3 

0000000 7-6 

n Dziatania z okienkiem. Rozktad liczby 9 na sktadniki « PM 1s. 34 
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n Babcia Ani miata na tacy [ rogalikdw. 

Zapakowata do jednego pudetka 

4 rogalikii do d g rugiego 5 rogalikdw. 

Oblicz, ile rogalikéw zapakowata 

babcia do pudetek. b b b b b 

Skresl na rysunku tyle rogalikdw. lle rogalikdéw zostato na tacy? 

e To potki z ksiazkami Zosi, Hani i Leona. Zapisz, ile ksiazek jest na kazdej pdtce. 

w 
e 
(=] 

= 

= 
= 

fry po sladzie. 
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Liczba Q0 « PM1s.35 47 
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© Pokoloruj dziesiate kdteczko. Ile kdtek jest przed dziesiatym koteczkiem? 

O © Wklej pasek oznaczajacy liczbe 10. Jak inaczej mozna utozy¢ liczbe 107 

o Na stadionie odbeda sie zawody w réznych dyscyplinach sportowych. Dzieci ustawity sie 
w kolejce do wejscia. Ponumeruj dzieci, liczac od lewej strony. 

® Ktére z kolei stoja dziewczynki? 

® Jakie numery maja dzieci z pitka? 

@ Zadawaj podobne pytania. 

e W kazdej ramce dorysuj tyle pitek, zeby byto 10. Uzupeij pierwsze dziatanie i zapisz kolejne. 

A 
+ 

n Liczba 10 « PM1s.36 



e Pokoloruj tréjkaty na dwa kolory wedtug wzoru. Policz tréjkaty w kazdym kolorze 
i zapisz liczby. 

0 Otocz petlami uktadanki ztozone z 10 kwadratdw. 

3 F % K ¥ 
e Wykonaj obliczenia i wpisz wyniki. 

+ 2 + 3 -4 -5 +9 
V. Y . Y . Y . Y i \ 

5 

G Wpisz liczby, tak zeby w kazdym dziataniu otrzymac wynik zapisany na dachu domku. 
Mozesz korzystac z patyczkdw. 

; 
% 

' o Jakie liczby ukryty sie pod temperdwka i gumka? 

§+§ =10 % 

10- & &
 



a Uzupetnij rysunki i wpisz liczby. W ostatniej ramce narysuj dowolne figury. 

"..‘1‘0 . 10 1‘0. ) 

= . 1.0 :’:10 1-0 

9 Zapisz dziatania wedtug wzoru. 

e Whpisz liczby. 

S5+ —=10 8 + 

7 + 10 6 + 

n VIl CZAS JESIENI ¢ Rozklad liczby 10 na sktadniki « PM 1s. 37 

10 

10 

10 2 +5 + 

10 1+4+ 



o Julek rzucat trzema kostkami. Za kazdym razem wyrzucat w sumie 10 oczek. 
Narysuj oczka na zielonej kostce i uzupetnij dziatania. 

SHON O E D 

B8 0 - 

&0 
e Potacz po trzy woreczki, tak zeby kazdy woreczek byt w innym kolorze. Wynik dodawania 

liczb na tych woreczkach ma wynosic 10. 

e Chtopcy rzucali rzutkami. Kazdy rzucat 3 razy i zdobyt 10 punkdw. W ktdre pola mogli 
trafi¢? Zapisz pod kazda tarcza inne dziatanie. 

Adam Tomek Kamil 



a Oblicz, ile pojazddéw maja razem Emil, Alek i Tymek. 

Emil Alek Tymek 

® Kazdy chtopiec dat 1 pojazd na loterie fantowa. Zapisz, ile pojazdéw ma teraz kazdy 

z chtopcdw. 

Emil ma ——. Alek ma —. Tymek ma 

® lle teraz maja razem pojazdéw? Zapisz obliczenie. 

9 Oblicz dziatania i potacz z odpowiednia ilustracja. Utéz zadanie do wybranej ilustragji. 
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n Obliczenia w zakresie 10. Zadania tekstowe « PM 1s. 38 



o Karolina rozmienita banknot 10 zt. Otocz petla jej pieniadze. 

e Kamil chce kupic¢ drozdzowke i 2 soczki. Oblicz, ile beda kosztowaty jego zakupy. 

& O 
'3z ‘22{ 7zt + 7zt + 7t = 71 

@ |le Kamil dostanie reszty, jesli da pani w sklepiku 10 zt? Jakie to moga by¢ monety? 

Narysuj dwie propozycje. 

zt — 7t = 71 

’ e Ela, Tola, Lilka i Tadek kupili notesy. lle kosztowat kazdy notes? Wybierz cene z ramki, 
wiedzac ze: 

« notes Toli byt najtanszy, 

« notes Tadka byt najdrozszy, 

« notes Eli byt tariszy od notesu Lilki. 

4 71 6 zt 7 7t 10 zt 

. Ela !Tola . Lilka !Tadek 

Wz E zt fi zt z1 71 

Obliczenia pieniezne. Pojecie reszty « PM 1s.39-40 fl 



Uczymy sie uczyc¢ 

0 Pokoloruj pary sasiadujacych liczb, ktére po dodaniu dadza wynik 10. Popatrz na wzdr. 

1946128 
6337235 
21215696 1 
11812574 2 
1535257 
4684315 
219/3]9/1/6(5 

9 Zagrajcie w parach w gre. Waszym zadaniem bedzie kolorowanie cegiet. 

1. Kazdy zawodnik wybiera jeden murek. 

2. Rzucajcie na zmiane kostka. Do liczby oczek, ktéra wypadta, dodajcie liczbe ze swojej 

jednej cegty, tak zeby razem otrzymac 10. Pokolorujcie te cegte. Gdy w kolejnym ruchu 

wypadnie ta sama liczba oczek, tracicie kolejke. 

3. Wygrywa zawodnik, ktéry pierwszy pokoloruje caty swéj murek. 

"1 Jescswm] | 
— eaaasesas] 
B . ) ) ¢ e 

IS - /e 
B : ) 7 
. ¢ ) s )L <+« ) 

n Uczymy sie uczyc: dodawanie dwéch liczb dajacych wynik 10 « PM 1s. 41 



0 Potacz kwiaty po 2. Pokoloruj kwadrat, jesli liczba kwiatdw jest parzysta, lub tréjkat, 
jesli liczba kwiatdw jest nieparzysta. 

e Policz dziewczynki. Wpisz w kratke z lewej strony liczbe dziewczynek. Sprawdz, czy kazda 
dziewczynka ma pare. W kratke z prawej strony wpisz liczbe par. 
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® Policz i zapisz, ilu jest chtopcdw. Sprawdz, czy kazdy chtopiec ma pare. 

dfrifind 
e Potacz linia kolejne koraliki. 

® Wpisz liczby na niebieskich koralikach. Co mozesz powiedzie¢ o wpisanych liczbach? 

© Jaki kolor maja koraliki z liczbami parzystymi? Pokoloruj tak koralik. 

IX LISTOPADOWE WIECZORY | RANKI ¢ Liczby parzyste, liczby nieparzyste « PM 1s. 42 fl 



0 Pokoloruj na czerwono liczby parzyste, a na zielono liczby nieparzyste. 

® Popatrz na pokolorowane liczby i uzupetnij zapisy. 

© Najwieksza liczba parzysta to: © Najwieksza liczba nieparzysta to: 

® Najmniejsza liczba parzysta to: ® Najmniejsza liczba nieparzysta to: 

e Po jednej stronie ulicy wszystkie domy maja numery nieparzyste, a po drugiej stronie 
parzyste. Uzupetnij brakujace numery. 

i
l
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n Liczby parzyste, liczby nieparzyste « PM 1s.42 



o Policz korale jarzebiny na kazdej gatazce. Zapisz, ile ich jest. Na gatazkach obok narysuj 
o 1 koral wiecej i o 1 koral mnie;j. 

o 1 koral wiecej o 1 koral mniej 

e Zapisz, ile oczek jest na kazdej kostce domina. Pordwnaj te liczby i wpisz odpowiednie 
znaki: €, B lub =. 

e Oblicz dziatania i poréwnaj liczby. Wstaw odpowiednie znaki: [<, 3/ lub [=. Zaproponu; 
liczby w ostatniej kolumnie. Mozesz pomagad sobie w obliczeniach, liczac na liczydle. 

2+5H7 8—-2H5 7+ 3> 

4 +6 8 7-6—3 6-5< 

3+4 9 9-3+6 8 +2 

Porownywanie liczb w zakresie 10 « PM 1s. 43 



o Z lewej strony kazdej liczby wpisz liczbe o 1 mniegjsza, a z prawej strony o 1 wieksza. 

e Kasia ma 8 redek. arysuj tyle kresek w ramce. 

® Tosia ma o 1 kredke wiecej niz Kasia. Ile kredek ma Tosia? Narysuj kreski w ramce 

i zapisz obliczenie. 

@ Pola ma o 1 kredke wiecej niz Tosia. lle kredek ma Pola? Narysuj kreski w ramce 

i zapisz obliczenie. 

i:i ® O ile wiecej kredek ma Pola niz Kasia? 

6 Bruno i Tomek grali w gre. Bruno zdo 
lle punktéw zdobyt Tomek? 

® O ile wiecej punktow zdobyt Bruno niz Tomek? 

byt 0 punktdw, a Tomek o 1T punkt mniej. 

o Wykonaj obliczenia. Mozesz sprawdzi¢ wyniki na koralikach. 

0000000000 

3+ 6 

S+ 2 

n Porownywanie liczb w zakresie 10 « PM 1s.43 

6+ 4 

7+ 3 

10-2 

10 -5 
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( {;3 52 Uczymy sie uczyc¢ ) 

n Liczby w ramce sa wynikami dodawania liczb jednakowych. Znajdz i pokoloruj liczby 
jednakowe na taki sam kolor, w jakim jest wynik ich dodawania. 

10 8 6 4 2 

9 Zaprowadz chtopca do mety. Koloruj Sciezki, na ktérych jest prawidtowy wynik dodawania. 

6 2+2 4 4+4 8§ 3+3 

10 10 6 

6 5+5 6 4+4 2 1+1 

8 8 8 6 

242 6 2+2 4 545 10 [META] 

Uczymy sie uczy¢: dodawanie liczb jednakowych w zakresie 10 « PM1s. 44 fl 



a Zapisz, ile ptatkdw ma kazdy kwiatek. 

* 1 
o Pokoloruj ta sama kredka po 2 karty z liczbami, ktérych wynik dodawania jest 

rowny 10. 

5 WREIRE: 
0 Yy 2 ) eoess 10 

71 

71 

71 

o Whpisz odpowiednie liczby lub znaki: [, & lub [=. 

> 7 5+1H8 8-5-3 

<5 7+3H9 6-0—-7 



R, & roneumen ) 
e Przeczytaj zadanie i je rozwiaz. 

Ola ma 3 medale. Kamil ma 6 medali. 

} ¥¥¥ YBYYYY 
Ile Ola i Kamil maja medali? 

Ola i Kamil maja | medali. 

o Dzieci zjadty 7 kanapek. Skresl tyle na rysunku. Oblicz, ile kanapek zostato. 
Uzupetnij odpowiedz. ‘ 

A3 A 3 A 3 3 3 4 3 ) 
Zostaty kanapki. 

o Olaf planuje przeczytaé kazdego dnia 10 stron ksiazki. Bedzie czytat rano i wieczorem. 
lle stron powinien przeczyta¢ kazdego wieczoru, jeli rano przeczyta: 

w poniedziatek 3 strony 3 + =10 

we wtorek 5 stron 5+ = 10 

w srode 6 stron 6 + =10 

©) oblicz. Podkredl wyniki parzyste. 

3+3= O+ 0= 7—90= 10-3 = 

4 +4 = 2+ 8= 9-6= 10-6 = 

Pokoloruj gwiazdki przy ¢wiczeniach. O umiem O musze pocwiczyé 
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0 Pokoloruj pola wedtug kodu. 
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e Oblicz. Pokoloruj pola z dziataniami. Liczby pod kétkami to wyniki dziatan. 



e Pokoloruj pola, po ktérych skacza dzieci, a dowiesz sie, jakie zwierze ma kazde dziecko. 

Skacze po polach, Skacze po polach, Skacze po polach, 

ktérych dziatania ktoérych dziatania ktérych dziatania 

daja wynik 4. daja wynik 7. dajg wynik 3. 

res [ 0-s | so1 | ses |87 | 12 | s-e 

%. 
o Oblicz dziatania zapisane na ptatkach. Pokoloruj koniczynki, na ktérych wyniki wszystkich 

dziatan sa jednakowe. 

6+3V1+8 

7+3V2+8 10-1 7+1 

4+6 9+1 10 — O 1+9 
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s. 28 (warzywa); s. 41 (Sliwki); Dana Maczynska s. 12 {lis¢); Aleksandra Misiak s. 5 (dionie); s. 12 (kasztan); s. 13 {pokdj); s. 15 (przedmioty sportowe); s. 16 (kolczyki); s. 19 (pitki); s. 26 (baton); 

s. 46 (gruszki na talerzu); s. 47 (rogaliki na tacy, ksiazki na péice); s. 48 (pitki); Joanna Rzezak s. 16 (kalosze); s. 29 (grzyby); s. 41 (gruszki); Anna Simeone s. 27 (myszki w norce); s. 45 (dzieci); 

Marta Sieczkowska s. 3, 31, 58 (koraliki); Przemystaw Surma s. 4 (kot pod biurkiem, lemury); s. 13 (dzieci z lodami); s. 15 (sportowe dzieci); Przemystaw Szukaj s. 59 (chiopiec); 

Elzbieta Smietanka s. 30 (konik); Natalia Tilszner-Mazurczyk s. 12 (licie); Dorota Uminska s. 30 (pitka); Ola Woldarska-Plocifiska s. 12 (zolad?, szyszka); s. 18 (muszelki); 5. 21 (kulki); s. 25 

(czapka, szalik, zwierzeta, owoce); s. 27 {owoce); s. 28 (rzodkiewki); s. 29 (gruszki, liscie); s. 30 (fodka, samolot, latawiec, zajac, autobus); s. 32 (kulki); s. 44 (jabtka); s. 51 (worki); s. 52 

(samochéd, talerz z orzechami); Monika Wozniak s. 13 {chmurka); s. 18, 22, 36, 44, 46, 51 (kostki do gry) Anna Zbgcina s. 52 {samochody) 

Zdjecia: Maciej Wrobel: s. 42 (grzyby z plasteliny); Michaeljung/Getty Images/iStockphoto: s. 22 (chiopiec); s. 55, 63 (chiopiec w czerwonej koszulee); Skip ODonnell/ Getty Images/ 

iStockphoto: s. 48 (chiopiec z deskorolka); Pixelfit/ Getty Images: s. 55 {chiopiec z ksigzka). 

Shutterstock: s. 6 shipfactory (dziewczynka w sukience), Jeka (chfopiec w niebieskiej koszulce), Kinga {dziewczynka w czerwonym swetrze), Chirtsova Natalia (chtopiec w koszuli), Elegant 

Solution {pojazdy); Heinzleh (klocki);, s. 17 Anton Starikov (szary kamien), Matveev Aleksandr {rudy kamier); s. 20 Master1305 {pies), canbedone (kosé); s. 21 In Green (dziewczynka 

z warkoczami), SergiyN (chtopey), Pixel-Shet (dziewczynka w biatej koszulce), Pixfiction (czapki), valiantsin suprunovich {czerwone okulary), rawf8 (okragte niebieskie okulary), Prokrida 

(ficletowe okulary), Nao Novoa {(niebieskie prostokatne okulary), Brooke Becker (zielone okulary), Prokrida (pomaranczowe okulary); s. 22 Gelpi JM (dziewczynka); sumire8 (kotc), Sergey 

Ryzhov {motocykl), Vladyslav Starozhylov (rower), PRESSLAB (hulajnoga), Whitevector (auto); s. 24 ConstantinosZ {rower); s.16, 23, 25, 29, 30, 37, 40, 43, 50 Vitalinka ({drewniana faktura); s. 34 

Gearstd (rakieta), JJANG HONGYAN (maskotka), RUTIAM (dinozaur), New Africa (pitka); s. 36 JeweBewe (mis), rangizzz (pitka), Nuamfolio (koparka), Ralf Neumann (kredki), New Africa 

{chtopiec), Ground Picture {dziewczynka); YarynaBo (rosliny); s. 42 LUDmyla {(grzyb - ilustracja); s. 45 Dionisvera (zotadZ), D_M (kasztan), Haraldmuc (lis¢); s. 48 New Africa (chiopiec z pitka 

do koszykéwki, chiopiec rozciagajacy sig), Africa Studio (dziewczynka ze skakanka), Sergei Kolesnikov {dziewczynka na rolkach), Master1305 (hokeista, tenisistka), Ljupco Smokovski (pitkarz, 

dziewczynka na hulajnodze, chiopiec na rowerze); s. 49 domnitsky (gumka do scierania), Gelpi (temperéwka); s. 55 New Africa (dziewczynka w zéttej koszulce, dziewczynka w zottym swetrze, 

chiopiec w czerwonej koszulce i opasce, dziewczynka w ogrodniczkach, dziewczynka w dzinsowej sukience, dziewczynka w niebieskiej sukience), Pixel-Shot {(chiopiec w zéttych spodniach), 

Valiza (chtopiec z niebieskim plecakiem), George Rudy (chiopiec w Zéttej koszulcs), Veronica Louro {dziewczynka w fioletowej bluzce), Rawpixel.com {chiopiec w zielonej koszulce), ESB 

Professional (dziewczynka w biatej koszulce), ANURAK PONGPATIMET (dziewczynka w tososiowych spodniach), Sergei Kolesnikov {dziewczynka w czarnej sukience), Kasefoto (dziewczynka 

z plecakiem), SergiyN (chiopiec w bluzie w pasy niebiesko-pomarariczows), Blaj Gabriel {chiopiec w biatej koszulce);s. 63 IKO-studic (dziewczynka), SergiyN (chiopiec w pomaranczowej 

koszulce), jiangdi (krolik), Dorottya Mathe (pies), Nynke van Holten (kot), Elya Vatel (chomik), Eric Isselee (papuga), Vangert (ryba), Studic Empreinte (Zotw). 

Zespot Graficzny Nowej Ery: s. 20, 22, 26, 41, 53, 60 (pieniadze). 

Przy tworzeniu publikacji wykorzystano systemy: Leonardo, Firefly, Shutterstock Al. 

Wydawnictwo Nowa Era odwiadcza, Ze podjeto starania, majgce na celu dotarcie do wiascicieli i dysponentdw praw autorskich wszystkich zamieszczonych utwordw. Wydawnictwo 

Nowa Era, przytaczajgc w celach dydaktycznych utwory lub fragmenty, postepuie zgodnie z art. 29 ustawy o prawie autorskim. Jednoczeénie Nowa Era oéwiadcza, Ze jest jedynym 

podmiotem wiagciwym do kontaktu autordéw tych utwordw lub innych podmiotéw uprawnionych w przypadkach, w ktdrych tworcy przystuguje prawo do wynagrodzenia. 


