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treseii koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Mozesz skopiowac czesé publikacji jedynie na wiasny uzytek.
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@ o To jest biurko Stasia z 1 klasy. Pomdz Stasiowi umiescic przedmioty zgodnie z opisem.
Wykorzystaj naklejki.

Pod biurkiem lezy pitka.

Przed biurkiem stoi plecak.

Nad biurkiem wisi plakat z lemurami.
Na srodku biurka lezy ksigzka.

Obok ksigzki lezy piornik,

a miedzy ksigzka i1 pidérnikiem

leza kredki.

® (Gdzie sie schowat kot?

o Przyjrzyj sie ilustragji i opowiedz, gdzie znajduja sie lemury i co robi kazdy z nich.
lle jest lemurow? Narysuj w ramce tyle samo kresek. .

® Otocz petla lemura, ktéry buja sie na oponie. Lemurom, ktore siedzg nizej, dorysuj
po jednym bananie.

I WITAJ, SZKOLO! ¢ Orientacja w przestrzeni » PM1s. 4




o Obrysuj swoja prawa i lewa dton.

® Ktéra dton tatwiej byto ci obrysowacd?

9 Uktadaj palce dtoni tak, jak pokazano na rysunkach. Otocz petlami tylko lewe dtonie.

>w wzgledem siebie i innej osoby « PM1s.5 -



e Dorysuj kazdemu dziecku balonik w prawej rece.

Okreslanie kierunkow wzgledem siebie i innej osoby « PM1s.5




@ o Kacper planowat wykonac obrazek na temat ulubionej bajki. To obrazek Kacpra.

b4
0. o

® Pomdz Kacprowi dokonczyc obrazek. Po prawej stronie obrazka przyklej krasnala,
a w lewym dolnym rogu jeza. W prawym gdérnym rogu narysuj stonce, a w lewym
gérnym rogu motyla.

® Uzupetnij obrazek wedtug witasnego pomystu. Powiedz, gdzie sg narysowane przez
ciebie elementy.

9 lle jest klockow w srodkowym pudetku?

® W pudetku po prawej stronie narysuj wiecej klockdw, niz jest w srodkowym pudetku.

® W pudetku po lewej stronie narysuj mniej klockdéw, niz jest w srodkowym pudetku.

e Dokoncz rysowac szlaczek wedtug wzoru. Zacznij od kropki. Powtarzaj: dwie kratki
do géry, dwie kratki w prawo, dwie kratki w dét, dwie kratki w prawo...

Kierunki na ptaszczyznie « PM1s.6-7



o Odszukaj na rysunku figury geometryczne. Narysuj figury po sladzie zgodnie z wzorem.

kazdego rodzaju.
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® Narysuj, ktorych figur jest najwiecej?
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o Nazwij figury, z ktérych jest zbudowany kameleon. Narysuj tyle kresek, ile jest figur
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. Figury geometryczne « PM1s.8



G e Utéz swoj obrazek z figur z wyklejanki i uzupetnij tabele jak w poprzednim zadaniu.

tréjkaty.

® Co mozesz powiedziec o figurach, ktére nie sa w zadnej petli?




o Potacz figury w pary. W pierwszej ramce potacz te, ktdre maja ten sam kolor, w drugie;]
te, ktdre maja ten sam ksztatt, a w trzeciej — te sama wielkos¢.

@9 Zwroc uwage, jak sa pogrupowane figury w ramkach. Wklej w kazdej ramce pasujaca

figure.
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9 Skresl w kazdym rzedzie figure, ktdra nie pasuje do pozostatych.

A

Il UCZYMY SIE | BAWIMY e« Klasyfikowanie przedmiotow « PM1s.9




o Pokoloruj statek, zmieniajgc kolory wedtug podanego kodu.




o Dokoncz kolorowac figury wedtug wzoru.

® Zaproponuj wtasny wzor. Opowiedz o nim.
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@ o Uzupetnij brakujace elementy wzoru.
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® Przygotujcie patyczki, kasztany, zotedzie i utdzcie wtasne wzory.

9 Dokoncz rysowac szlaczek wedtug wzoru.

n Rytmy « PM1s.10
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e Ozddb serwetke wedtug instrukgji.
W prawym gérnym rogu narysuj kwiatek,
w lewym dolnym rogu narysuj listek.
W pozostatych rogach narysuj serduszka.

Na srodku narysuj to, co chcesz.

@ 0 Dokoncz szlaczek wedtug wzoru.
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9 Pokoloruj rysunek wedtug kodu podanego w tabeli. Narysuj w tabeli tyle kresek,
ile jest figur kazdego rodzaju.

G Potgcz w pary kwadraty, ktore maja te sama wielkosc. Utwdrz inne pary figur,
ktdére maja ten sam ksztatt i te sama wielkosc.
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® Ktora figura zostata bez pary? Dorysuj odpowiednig figure.

Pokoloruj gwiazdki przy ¢wiczeniach. 0 umiem O musze pocwiczyc
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® Pokoloruj pierwsze kdteczko.

o Przyklej obok kazdego dziecka jeden przedmiot.

9 Pokoloruj rysunek, ktory przedstawia tylko jedna rzecz. Przelicz przedmioty
w pozostatych ramkach.

9 Narysuj jeden przedmiot
Zwigzany ze sportem.

Liczbal « PM1s.12 ﬂ
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® Pokoloruj drugie koteczko. lle kotek jest przed drugim kéteczkiem?

@ ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 2.

o Zosia chce zbudowac piramide z klockdw. W jakiej kolejnosci powinna ustawic klocki?
Narysuj kétko przy klocku, ktéry postawi jako pierwszy, a trojkat przy tym, ktdry postawi
jako drugi.

2
’

e Napisz liczby po $ladzie. Pokoloruj tyle piornikdw, ile wskazuja liczby.
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Il SWIAT JEST CIEKAWY e Liczba 2. Pojecie pary = PM1s. 13




Opowiadanie matematyczne

o Popatrz na pamiatki z wakacji — magnesy na lodowke. Jak myslisz, w ktorej ramce jest ich
wiecej? Odpowiedz na pytanie bez liczenia. Zaznacz te ramke kdtkiem.

® Sprawdz swoje przypuszczenia. Policz magnesy w kazdej ramce. Jesli udato ci sie
odgadnac, utwdrz z kétka usmiechnieta buzke.

e Policz najpierw duze, a potem mate kamyki. Narysuj kotko obok jednego z tych kamykdw,
ktorych jest wiece.

® W kazdej ramce potacz linig po dwie kreski. Licz kreski po dwie.

Opowiadanie matematyczne: ustalanie liczebnosci zbioru niezaleznie od uktadu elementéw « PM1s.14 17




e Policz muszelki w petlach. Potacz kazda petle z wtasciwa kostka.

N
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o W kazdej ramce potacz rozgwiazdy w pary. Nastepnie policz je, liczac po dwa. Narysuj +
przy tej ramce, w ktorej jest wiecej rozgwiazd.

o Dokoncz pisanie liczb.
212

n Opowiadanie matematyczne: ustalanie liczebnosci zbioru niezaleznie od uktadu elementéw « PM 1s.14
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® Pokoloruj trzecie koteczko. lle kétek jest przed trzecim kéteczkiem?

@ ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 3. Jak inaczej mozna utozyc liczbe 37
B 3 |3‘ 3
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o Pieski braty udziat w zawodach, ktéry najszybciej znajdzie zakopang w ziemi kos¢.
Whpisz liczby na kazdym stopniu podium.

e Pokoloruj najwieksza pitke na czerwono, a najmniejsza na zielono. Pozostate pitki
pokoloruj na zoétto.

o lle jest z6ttych pitek?

Liczba3 « PM1s.15 ﬂ



e Pokoloruj te kostki domina, na ktdrych sg razem trzy oczka.
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Otocz je petla. Czy jest tylko jedno rozwigzanie?
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® lle kostek mozesz kupic za te pienigdze?
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o Kostka do gryzienia dla pieska kosztuje 3 ztote. Jakimi monetami mozna za nig zaptacic?

{} e Marysia nawlokta na kazdy sznurek 3 rozne koraliki. Za kazdym razem uktad koralikdw

byt inny. Narysuj wszystkie mozliwosci.

Liczba3 « PM1s.15




o Otocz petlami grupy wedtug wzoru. Ktérych przedmiotow jest wiecej? Zaznacz kdtkiem
jeden z tych przedmiotow.

e Dorysuj w ramkach tyle chmurek, rozgwiazd i stoneczek, zeby byto ich tyle,
ile jest zaglowek.
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e W trzech pierwszych ramkach skresl tyle kulek, zeby zostato ich tyle, ile jest w czwartej
ramce.
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o Policz kétka i kwadraty. W kolejnych ramkach narysuj ich tyle samo, wiecej lub mniej,
niz jest w plerwszej ramce.

tyle samo wiece] mniej

Znaki:<,>, = « PM1s.16-17 ﬂ



@o Przyklej za kazdg lokomotywa tyle wagonikow, ile wskazuje zapisana na niegj liczba.
Poréwnaj liczbe wagonikdéw. Wpisz miedzy liczbami odpowiednie znaki: <, > lub =.

= . 1

0 Kasia rzucata zielona kostka, a Marek pomaranczowa. Poréwnaj liczbe oczek na kostkach.
Zapisz liczby i wpisz odpowiednie znaki: <, > lub =.

ﬁ} o Policz monety Kasi i monety Marka. Kto ma wiecej monet? Zapisz liczby i wstaw miedzy

nimi znaki: <, > lub =.

® Kto ma wiecej pieniedzy? Zapisz liczby i wstaw miedzy nimi znak <, > lub =.

Znaki:<,>, = « PM1s.16-17




® Pokoloruj czwarte koteczko. lle kotek jest przed czwartym koteczkiem?

@ ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 4. Jak inaczej mozna utozy<¢ liczbe 47

o Policz, ile jest pojazddw kazdego rodzaju. Wpisz wtasciwe liczby.

L.

® Otocz petla kota, ktére ustawione sg w pary. lle to par?

IV DBAMY O SWOJE BEZPIECZENSTWO ¢ Liczba4 « PM1s.18




e Zapisz wtasciwe liczby i znaki: <, > lub =,

]
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o W wypozyczalni jest tyle rowerdw:

Dzieci wypozyczyty 4 rowery. Skresl tyle rowerdw.

le rowerow zostato w wypozyczalni?

o Policz, z ilu patyczkédw zbudowany jest ten kwadrat.

® Utdz taki sam kwadrat z patyczkow. Jak mozna dotozy¢ 1 patyczek do tego kwadratu,
zeby powstaty 2 figury? Dotdz 1 patyczek w swoim kwadracie. Narysuj w ramce swoje
rozwigzanie. Czy wszyscy rozwigzali zadanie tak samo?

o Wpisz brakujace liczby.

2 A S T




® Pokoloruj pigte koteczko. lle kotek jest przed pigtym koteczkiem?

@ ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 5. Jak inaczej mozna utozyc liczbe 57

o Policz i zapisz, ile elementow jest w kazdej ramce. Narysuj dowolne elementy w pustej ramce.

L1 N &
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9 Pokoloruj na zielono pierwszy, drugi, trzeci i czwarty koralik. Pigty koralik pokoloruj
na czerwono. Licz od lewej strony.

® |le koralikéw jest pokolorowanych?

Liczba5 « PM1s.19 ﬂ



e Otocz petlg kazda kostke domina, na ktdrej jest razem 5 oczek,

® Jakimi jeszcze innymi monetami mozesz zapftacic za batonik?

©) Pokoloruj skarbonki, w ktérych jest 5 zlotych,

Liczba5 » PM1s.19




o Powiedz, co widzisz na obrazkach i zapisz dziatania.
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o Co robig myszki? Zapisz dziatanie i oblicz.

e Narysuj ilustracje do dziatania. Oblicz.

g

©) wpisz brakujace liczby.
OO WIS O T2

Znak +. Uktadanie i rozwigzywanie zadan « PM 1s. 20-21




o Zapisz odejmowanie do kazdego rysunku.

o W kazdej ramce skresl 2 rzodkiewki. Zapisz dziatania.
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e Opowiedz, co zrobity kaczki.

e

lle kaczek zostato na wysepce? Zapisz obliczenie.

Na wysepce zostaty | | kaczki.

ﬂ o Wybierz jedno dziatanie. Pokoloruj je i przedstaw na rysunku.
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Znak -. Uktadanie i rozwigzywanie zadarn « PM 1s. 22-23
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® Pokoloruj szdste kdteczko. lle kdtek jest przed szdstym koteczkiem?

® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 6. Jak inaczej mozna utozyc liczbe 67

b6+
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o W kazdej ramce dorysuj lub skresl tyle elementdw, zeby byto ich 6.

o O

9 Dorysuj listek przy ogonku pierwszego i széstego jabtka. Co drugie jabtko pokoloruj
na czerwono. Trzecie jabtko pokoloruj na zétto. Pozostate jabtka pokoloruj na zielono.
Licz od lewej strony.

lle jest zielonych jabtek?

o Potacz ze soba te kostki domina, na ktorych taczna liczba kropek jest taka sama.

V MOIJA RODZINA ¢ Liczba 6 « PM1s. 24




o Popatrz na liczby w kolorach. Zapisz dziatania wedtug wzoru.

@ @ Jakimi monetami mozesz zaptacic za wybrane zabawki? Wklej dwie rézne propozycje.
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n Liczba 6 « PM1s. 24



o Zapisz dziatania do ilustracji.

00000 3

°00QQ
o0Qe®
°QRee
900099

@X
i

90000

90000

900000

e Oblicz. Potacz liniami dziatania zapisane na polach w tym samym kolorze. Co mozna
zauwazyc?
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Zwigzek dodawania z odejmowaniem « PM 1s. 25 n
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o Tomek wylosowat 3 kule z liczbami. Z liczb zapisanych na kulach utozyt takie dziatanie:

® Zosia powiedziata, ze z tych liczb mozna utozy¢ jeszcze inne dziatania. Zapisz je.

SR

® Kasia wylosowata inne kule. Zapisz dziatania, jakie mogta utozyc.

{:} 9 Jakie liczby ukryty sie pod kolorowymi plamami? Zapisz liczby w kratkach.

3096 3+0=5  Lede=5

6-3=%  5-3=9  5-4=¥
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3 -

Zapisz dziatanie.

* +
n Zwigzek dodawania z odejmowaniem « PM 1s. 25
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) To juz umiem

o Narysuj dziewczynce lody w lewej rece, a chtopcu pitke przy prawej nodze.
Pod hustawka narysuj pitke, a przed piaskownica wiaderko. Obok drzewa,
po prawej stronie, narysuj 4 kwiatki. W prawym gornym rogu obrazka narysuj storce.

e Zapisz poznane liczby od najmniejszej do najwieksze;.

9 Licz samochody od lewej strony. Pierwszy i szésty samochdd pokoloruj na czerwono,
czwarty na niebiesko, a drugi na zotto. Ktore samochody nie zostaty pokolorowane?

o Pokoloruj ramki z dziataniami na ten sam kolor, w jakim jest ramka z wynikiem.

3




o Wstaw odpowiednie znaki: <, > lub =.

39 615

0 Dorysuj brakujace figury.

0 A" O0AT 00

® lle teraz jest figur kazdego rodzaju? Zapisz liczby.

Pokoloruj gwiazdki przy ¢wiczeniach. o umiem O mMusze pocwiczyc




o Uzupetnij rysunki, tak zeby pasowaty do dziatan. Wpisz odpowiednie liczby.
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e Uzupetnij liczby.

e

Il
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e Wopisz liczby w okienka, tak zeby po dodaniu otrzymac wynik zapisany na dachu.
Mozesz liczy¢ na patyczkach.

o Uzupetnij dziatania. Mozesz liczy¢ na patyczkach.

4 +HH=25 3+H=4 1+H=4
2 +H=0 4 +H4=25 3+=06

Dziatania z okienkiem « PM1s. 28 ﬂ




e Ala kupita misia i pitke. Zaptacita 6 ztotych. lle kosztowata pitka?

Pitka kosztowata ztote.

® Antek rowniez wydat 6 zt. Kupit koparke i kredki. lle kosztowaty kredki?

J\ﬂ 3z

Kredki kosztowaty || ztote.

e Zuzia i Karol graja w gre planszowa. Zeby stanaé na mecie, kazde dziecko musi wyrzucié
tacznie na obu kostkach 6 oczek. lle oczek na drugiej kostce musi wyrzucié Zuzia,
a ile Karol? Dorysuj oczka na kostkach.

Dziatania z okienkiem « PM1s. 28
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® Pokoloruj si6dme koteczko. lle kdtek jest przed siodmym kéteczkiem?
@ ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 7. Jak inaczej mozna utozyc¢ liczbe 77
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o Potacz petle strzatkami, tak zeby w kazdej kolejnej petli byt o 1 koralik wiece.
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9 Przyjrzyj sie, jak utozone sa kolorowe liczby. Uzupetnij brakujace liczby.
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® Co mozesz powiedziec o tych dziataniach?

VI WDOMOWYM ZACISZU e« Liczba7 « PM15s. 29
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e Uzupetnij dziatania do ilustracji.

dodeds  sededoe

2 + — +

2 +H+H+

o Popatrz na ilustracje. Uzupetnij liczby i zapisz obliczenia.

V.

4 -

lle wrdobli siedzi na drzewie? lle wrobli leci w kierunku drzewa?

lle to razem wrdébli?

lle wrébli siedziato na drzewie? lle wrobli odleciato?

lle wrobli zostato na drzewie?

' 9 W kazdej petli skresl wiecej niz 3 truskawki, ale mnigej niz 5. Oblicz, ile zostato. Zapisz obliczenia.

n Liczba7 « PM1s. 29



o Jaki dzisiaj jest dzien tygodnia? Pokoloruj na zielono odpowiednie okienko.

1 2 3 t 5 6 7
PONIEDZIAEEK ~ WTOREK SRODA CZWARTEK PIATEK J0B0TA NIEDZIELA

® Jaki dzien tygodnia byt wczoraj? Pokoloruj okienko na niebiesko.

® Jaki dzien bedzie jutro? Pokoloruj okienko na zétto.

® Jaki jest ostatni dzierh tygodnia? Narysuj stoneczko w odpowiednim okienku.

@ o Pola narysowata tygodniowy kalendarz. Nazwij kazdy dzierh. Powiedz, jak Pola spedzata
wolny czas danego dnia. Jakie to byty dni? Wklej odpowiednie rysunki na podstawie
podanych informacji.

5 ¢ 7
PIATEK | SOBOTA | NiEDZIELA

/ 2 | 3
PONIEDZIALEK|  WTOREK SR0DA

%

=

® Rowniez w srode Pola powiedziata, ze wczoraj byta na zajeciach plastycznych.
Jaki to byt dzien?

® Pola powiedziata, ze dzisiaj jest sroda. Wyszta z psem na spacer.

® W czwartek powiedziata, ze jutro pdjdzie na basen. Jaki to bedzie dzien?

® Tego samego dnia Pola powiedziata, ze pojutrze bedzie jezdzita na rowerze.
Jaki to bedzie dzien?

ﬁ& 9 Jaki dzierh tygodnia oznacza ten numer?

4

® Jaki dzien byt 3 dni wczesnigj? Zapisz numer tego dnia w niebieskim okienku.

® Jaki dzien tygodnia bedzie za 3 dni? Zapisz numer tego dnia w zielonym okienku.

Kalendarz: dni tygodnia =« PM1s. 30 ﬂ



® Pokoloruj dsme koteczko. lle kotek jest przed dsmym kéteczkiem?

@ ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 8. Jak inaczej mozna utozyc liczbe 87

o W kazdej doniczce mama posadzi 1 kwiat. Czy mama ma tyle kwiatow, ile doniczek?
Dorysuj to, czego brakuje.

»
A

9 W wazonie byto tyle rézowych astrow: < & =<

| tyle niebieskich astrow: = ® -~ ® = @~ |le to razem astrow?

lle astrow zostanie w wazonie, jesli mama wyjmie wszystkie
niebieskie astry?

lle astrow zostanie w wazonie, jesli mama wyjmie wszystkie rozowe astry?

Liczba 8 « PM 1s. 31




e Licz koraliki w kazdym rzedzie. Pokoloruj koraliki na niebiesko. Uzupetnij obliczenia.

/




® Zapisz liczby tworzgce rysunek
od najwieksze] do najmnigjsze;.

. 4

e Zapisz obliczenia do rysunkdw i sprawdz wyniki. Popatrz na przyktad.

trreeer  trnemEny

8—1=7 /+1 =8

seesxxry sertrex

n Opowiadanie matematyczne: przeliczanie, porownywanie liczby elementéw « PM 1s. 32
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® Pokoloruj dziewiate kéteczko. lle kotek jest przed dziewigtym koteczkiem?

@ ® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 9. Jak inaczej mozna utozyc liczbe 97

: g
\

o Dokoncz kolorowanie pitek, tak zeby w kazdym kolejnym rzedzie byto o jedna zdtta
pitke mniej. Zapisz dziatania pasujace do ilustracji.
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9 Oblicz. Mozesz sprawdzi¢ wyniki na patyczkach.
ot BZed B

VIl DOMOWE | DZIKIE ¢ Liczba9 » PM1s. 33
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e Dodaj oczka na kostkach. Zapisz dziatania i potacz je z odpowiednimi wynikami.

]

8 497 5 6
oo )0 B

@ o Wklej monety, tak zeby w kazdej ramce byto 9 ztotych.

e Zosia zebrata jabtka do koszyka. Policz i zapisz, ile ich jest.

® Zosia data mamie 6 jabtek na szarlotke.
Skresl tyle jabtek. lle jabtek zostato w koszyku?
Zapisz obliczenie i uzupetnij odpowiedz.

W koszyku zostaty jabtka.




@ o Popatrz i powiedz bez liczenia, czego jest najwiecej, a czego najmniej. Otocz petlami
dary jesieni wedtug wzoru i sprawdz, czy twoja odpowiedz byta prawidtowa.

® Najwiece] jest ./, anajmniej

® Policz i zapisz, ile jest kasztandw, zotedzi i lisci. Porownaj liczby.

e Dzieci zbieraty liscie w parku.

lle dzieci trzyma lis¢ w prawej rece? lle w lewej? lle to razem?

9 Odczytaj znaki zapisane pod ramkami. Narysuj w ramkach odpowiednia liczbe lisci.
Zapisz liczby w kratkach.

Dziatania z okienkiem. Rozktad liczby 9 na sktadniki « PM 1s. 34




o Na talerzu lezaty gruszki. Dziadek Franka dotozyt jeszcze kilka. Policzyt, ze razem jest 9.
lle gruszek dotozyt? Dorysuj tyle gruszek, ile dotozyt dziadek. Uzupetnij obliczenie.

Dziadek Franka dotozyt

ou

I
CO

gruszki.

e Policz, ile oczek wypadto na kazdej kostce. Zapisz w kratkach takie liczby, zeby wyniki byty

prawidtowe.
® e '
® @ |

Ok

obliczyta. Jaki wynik otrzymata?

® Odejmuj i skreslaj kétka. Sprawdzaj odejmowanie za pomocg dodawania.

9-05
9-7
38— 3
/ — 6

n Dziatania z okienkiem. Rozktad liczby 9 na sktadniki « PM 1s. 34

+

e Hela wykonata odejmowanie. Nastepnie za pomoca dodawania sprawdzita, czy dobrze




o Babcia Ani miata na tacy

rogalikdw.

Zapakowata do jednego pudetka

4 rogaliki i do drugiego 5 roga

Oblicz, ile rogalikéw zapakowata

pabcia do pudetek.

Skresl na rysunku tyle rogalikéw. lle rogalikow zostato na tacy?

iIkow.

wwww
wwwww

e To potki z ksigzkami Zosi, Hani i Leona. Zapisz, ile ksigzek jest na kazdej potce.
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Liczba Q0 « PM1s. 35
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® Pokoloruj dziesigte koteczko. lle kotek jest przed dziesigtym kdteczkiem?

@ ©® Wklej pasek oznaczajacy liczbe 10. Jak inaczej mozna utozyc liczbe 107

o Na stadionie odbeds sie zawody w réznych dyscyplinach sportowych. Dzieci ustawity sie
w kolejce do wejscia. Ponumeruj dzieci, liczac od lewej strony.

® Ktore z kolei stojg dziewczynki?

® Jakie numery majg dzieci z pitka?

® Zadawaj podobne pytania.

9 W kazdej ramce dorysuj tyle pitek, zeby byto 10. Uzupetnij pierwsze dziatanie i zapisz kolejne.
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Liczba 10 « PM 1s.36




e Pokoloruj tréjkaty na dwa kolory wedtug wzoru. Policz tréjkaty w kazdym kolorze
| zapisz liczby.
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o Otocz petlami uktadanki ztozone z 10 kwadratdw.

QE&E&

e Wykonaj obliczenia i wpisz wyniki.
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o Wpisz liczby, tak zeby w kazdym dziataniu otrzymac wynik zapisany na dachu domku.
Mozesz korzystac z patyczkdw.
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o Uzupetnij rysunki i wpisz liczby. W ostatniej ramce narysuj dowolne figury.
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VIII CZAS JESIENI « Rozktad liczby 10 na sktadniki « PM 1s. 37




o Julek rzucat trzema kostkami. Za kazdym razem wyrzucat w sumie 10 oczek.
Narysuj oczka na zielonej kostce i uzupetnij dziatania.

OROR i
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e Potacz po trzy woreczki, tak zeby kazdy woreczek byt w innym kolorze. Wynik dodawania
liczb na tych woreczkach ma wynosic 10.

& 4 2
& & &6 & o

e Chtopcy rzucali rzutkami. Kazdy rzucat 3 razy i zdobyt 10 punkow. W ktdre pola mogli
trafi¢? Zapisz pod kazda tarcza inne dziatanie.

Adam Tomek Kamil

AN
N[




o Oblicz, ile pojazdéw majg razem Emil, Alek i Tymek.

Emil Alek Tymek

® Kazdy chtopiec dat 1 pojazd na loterie fantowa. Zapisz, ile pojazdéw ma teraz kazdy
z chtopcow.

Emil ma —. Alek ma —. Tymek ma

® |le teraz maja razem pojazddw? Zapisz obliczenie.

9 Oblicz dziatania i potacz z odpowiednia ilustracja. Utdz zadanie do wybranej ilustracji.

n Obliczenia w zakresie 10. Zadania tekstowe =« PM 1s. 38



o Karolina rozmienita banknot 10 zt. Otocz petla jej pieniadze.

7zt + 7zt + 71 = 71

® |le Kamil dostanie reszty, jesli da pani w sklepiku 10 zt? Jakie to mogg by¢ monety?
Narysuj dwie propozycje.

7t — 7t = 71

e Ela, Tola, Lilka i Tadek kupili notesy. lle kosztowat kazdy notes? Wybierz cene z ramki,
wiedzac ze:
» notes Toli byt najtanszy,
 notes Tadka byt najdrozszy,
« notes Eli byt tanszy od notesu Lilki.

4 7% 6 z1 7 z1 10 zi

K [ zt 71

Obliczenia pieniezne. Pojecie reszty « PM 1s. 39-40




( (;3\ gz Uczymy sie uczyé )

o Pokoloruj pary sgsiadujacych liczb, ktére po dodaniu dadzg wynik 10. Popatrz na wzor.
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@E o Zagrajcie w parach w gre. Waszym zadaniem bedzie kolorowanie cegiet.

1. Kazdy zawodnik wybiera jeden murek.

2. Rzucajcie na zmiane kostka. Do liczby oczek, ktora wypadta, dodajcie liczbe ze swoje;
jednej cegty, tak zeby razem otrzymac 10. Pokolorujcie te cegte. Gdy w kolejnym ruchu
wypadnie ta sama liczba oczek, tracicie kolejke.

3. Wygrywa zawodnik, ktory pierwszy pokoloruje caty swoj murek.

9

6 5 4

n Uczymy sie uczyc: dodawanie dwoch liczb dajacych wynik 10 « PM 1 s. 41



o Potacz kwiaty po 2. Pokoloruj kwadrat, jesli liczba kwiatdw jest parzysta, lub tréjkat,
jesli liczba kwiatow jest nieparzysta.
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e Policz dziewczynki. Wpisz w kratke z lewej strony liczbe dziewczynek. Sprawdz, czy kazda
dziewczynka ma pare. W kratke z prawej strony wpisz liczbe par.

® Wpisz liczby na niebieskich koralikach. Co mozesz powiedzie¢ o wpisanych liczbach?

® Jaki kolor maja koraliki z liczbami parzystymi? Pokoloruj tak koralik.

IX LISTOPADOWE WIECZORY | RANKI ¢ Liczby parzyste, liczby nieparzyste « PM 1s. 42




o Pokoloruj na czerwono liczby parzyste, a na zielono liczby nieparzyste.

:r’
® Popatrz na pokolorowane liczby i uzupetnij zapisy.
® Najwieksza liczba parzysta to: ® Najwieksza liczba nieparzysta to:
® Najmniejsza liczba parzysta to: ® Najmniejsza liczba nieparzysta to:

o Po jednej stronie ulicy wszystkie domy maja numery nieparzyste, a po drugiej stronie
parzyste. Uzupetnij brakujace numery.
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Liczby parzyste, liczby nieparzyste « PM 1s.42




o Policz korale jarzebiny na kazdej gatazce. Zapisz, ile ich jest. Na gatazkach obok narysu;
o 1 koral wiecej i o 1 koral mnie,;.

o 1 koral wiecej o 1 koral mniej

Zapisz, ile oczek jest na kazdej kostce domina. Porownaj te liczby i wpisz odpowiednie
znaki: & B lub B

Oblicz dziatania i poréwnaj liczby. Wstaw odpowiednie znaki: <, > lub =. Zaproponuj
liczby w ostatniej kolumnie. Mozesz pomagac sobie w obliczeniach, liczac na liczydle.

2+0H7 8—2H0 /7 + 3>
4 +06— 8 /—06H3 b—5 <
3+4 -9 9-3-16 8 + 2

Porownywanie liczb w zakresie 10 « PM 1s. 43




o Z lewej strony kazdej liczby wpisz liczbe o 1 mniejsza, a z prawej strony o 1 wieksza.

6 3

50 07
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e Kasia ma 8 kredek. Narysuj tyle kresek w ramce.

® Tosia ma o 1 kredke wiecej niz Kasia. lle kredek ma Tosia? Narysuj kreski w ramce

| zapisz obliczenie.

® Pola ma o 1 kredke wiecej niz Tosia.
| zapisz obliczenie.

ﬂ ® O ile wiecej kredek ma Pola niz Kasia?

6 ' Bruno i Tomek grali w gre. Bruno zdo

lle kredek ma Pola? Narysuj kreski w ramce

oyt 10 punktow, a Tomek o 1 punkt mniej.

lle punktow zdobyt Tomek?

® O ile wiecej punktow zdobyt Bruno

niz Tomek?

o Wykonaj obliczenia. Mozesz sprawdzi¢ wyniki na koralikach.
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Porownywanie liczb w zakresie 10 « PM 15. 43




Liczby w ramce sg wynikami dodawania liczb jednakowych. Znajdz i pokoloruj liczby
jednakowe na taki sam kolor, w jakim jest wynik ich dodawania.

™ §
d ) -
p-

-f'?f‘? H‘*':.ﬁf' & i
v L .I']

x'—ﬁ:—:,:,ﬂ:"’

Zaprowadz chtopca do mety. Koloruj sciezki, na ktorych jest prawidtowy wynik dodawania.

n |START|
T, 2+2 6 2+2 4 4+4 8 3+3

4 10 10 6
3+3 6 o+o6 6 4+4 2 1+1
8 8 8 6

2+2 6 2+2 4 5+5 10 |META]

Uczymy sie uczyc: dodawanie liczb jednakowych w zakresie 10 « PM1s. 44




o Zapisz, ile ptatkéw ma kazdy kwiatek.

¥ 1

o Pokoloruj ta sama kredka po 2 karty z liczbami, ktérych wynik dodawania jest
rowny 10.

o Wpisz odpowiednie liczby lub znaki: <, = lub =,
> 7 o+ 1+H8 8—05
<O 7+3—9 o6-0—7




To juz umiem

e Przeczytaj zadanie i je rozwiaz.

Ola ma 3 medale. Kamil ma 6 medali.

[le Ola i Kamil majg medali?

Ola i Kamil maja | medali.

o Dzieci zjadty 7 kanapek. Skresl tyle na rysunku. Oblicz, ile kanapek zostato. %
Uzupetnij odpowiedz. |

Zostaty kanapki.

0 Olaf planuje przeczytac kazdego dnia 10 stron ksigzki. Bedzie czytat rano i wieczorem.
lle stron powinien przeczytad kazdego wieczoru, jesli rano przeczyta: S

w poniedziatek 3 strony 3 + - 10
we wtorek 5 stron 5+ =10
w Srode 6 stron O + =10

0 Oblicz. Podkres| wyniki parzyste. @
3+ 3= o+ 0= /-0 = 10 -3 =
4 + 4 = 2+ 8 = 9—-0 = 10 -6 =

Pokoloruj gwiazdki przy éwiczeniach. o umiem musze pocwiczyc



Zadania dodatkowe

o Pokoloruj pola wedtug kodu.
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o Oblicz. Pokoloruj pola z dziataniami. Liczby pod kotkami to wyniki dziatan.
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e Pokoloruj pola, po ktérych skaczg dzieci, a dowiesz sie, jakie zwierze ma kazde dziecko.

Skacze po polach, Skacze po polach, Skacze po polach,
ktorych dziatania ktorych dziatania ktorych dziatania
daja wynik 4. daja wynik 7. daja wynik 3.

.55
=
_ 3

_

o Oblicz dziatania zapisane na ptatkach. Pokoloruj koniczynki, na ktérych wyniki wszystkich
dziatan s3 jednakowe.
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