od krywcow

Dzien Ode’yWCOW/ cwiczenia

Ten zeszyt nalezy do:

imie

nazwisko

nowa
\ era Twoje mocne strony



1 Elementarz
Odkrywcow

Cwiczenia zostaty opracowane na podstawle Programu nauczania-uczenia sie dla | etapu ksztatcenia — edukacji
wczesnoszkolnej ,NOWY Elementarz Odkrywcdw” zgodnego z podstawg programowg z 11 marca 2026 roku.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem tworcy | wydawcey. Prosimy o przestrzeganie praw, jakie im przystuguja. Zawartosc publikacji mozesz
udostepnic¢ niecdptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie umieszczaj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty, to nie zmieniaj ich
tresci i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Mozesz skepiowac czesc publikacji jedynie na wlasny uzytek.

Szanujmy cudza wlasnoss i prawe. Wiecej na www.legalnakultura.pl

uczenia maszynowego, rozwoju i/lub szkolenia i/lub wzbogacania sztucznej inteligencji jakiegokolwiek rodzaju jest surowo zabronione.




Czy lubicie famigtowki,
krzyzowki | gry? Co za pytaniel

Kazdy przeciez lubi sie bawic, prawda’? AR
| takie zabawy proponujemy Wam £ 1
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A czy wiecie, ze podczas zabawy mozna P

sie najwiece] nauczyc? Wiedza sama wchodzi

wtedy do gtowy. To, co byto trudne do zrobienia, nagle

staje sie fatwe. Opracowalismy ten cykl zabaw logicznych tak,

abyscie mogli troche pogimnastykowac swoj umyst. Przy te] okazji

' nauczycie sie... jak sig uczy¢, a to umiejetnosc, ktéra przydaje sig
. na cate zycie. W tamigtowkowych zabawach bedziecie mogl
powtorzyc sobie rozne wiadomosci | utrwaliC to, czego sig
b wczesniej nauczyliscie.

A zatem, drodzy Odkrywey, do dzieta.
To bedzie dzien! Dzier Odkrywcow!



L » Pod ilustracja znajduja sie przedmioty, ktore zgubita Matgosia.
Odszukaj na duzej ilustracji wszystkie zagubione przybory. Pokoloruij je.

© Zamknij ¢wiczenia i wymien z pamieci jak najwiecej
zagubionych przyboréw Matgosi.

© Podziel nazwy przybordow na sylaby. Otocz petla
przedmiot, ktérego nazwa ma najwiecej sylab.




2 » Zajrzyj do piérnikéw dzieci. Czego nie powinno w nich by¢?
Odszukaj i wykresl te przedmioty.

@ Zaston piorniki. Wymien z pamieci przybory,
ktore byty we wszystkich pidrnikach.
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3 » Potaczilustracje strzatkami tak, zeby utworzyty historyjke o tym,
jak Antek pakowat swoj tornister. Opowiedz te historyjke.




]. » Gdzie nailustracji ukryty sie litery 0], 107 0dszukaj je wszystkie i obrysuj
kolorowymi kredkami. Pokoloruj rysunek.
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2 » Potgcz walizki z odpowiednimi znaczkami tak, zeby byto widac, skad wrocity dzieci.
Postaw + przy przedmiotach, ktérych nazwy sktadajg sie z 3 sylab.

4 s N _y.




3 » W nazwach szesciu przedmiotow znajdujgcych sie na wyspie ukryty sie inne wyrazy.
Odszukaj rysunki i potacz je w pary.
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4@ Lolek znalazt pod woda skarb piratow.

Potacz czesci rozbitych naczyn.
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Chcemy sie lepiej poznac

]. o Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji i odszukaj rysunki, ktorych nazwy
rozpoczynajg sie gtoska El Pokoloruj te przedmioty.

® Otocz petla przedmioty, ktorych nazwy konczg sie gtoska lal.
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3. Przyjrzyj sie dzieciom na obrazach. Potgcz linig pustg ramke i portret dziecka
pasujgcy do pozostatych.




Przypomnij sobie, A\

jakie dzwieki wydaja _ h
polfazane.na rysunl_<ach /4 T % ”Q
zwierzeta i przedmioty. ——_ B
Potacz je strzatkami : 7 -

kolejno: od wydajacych |
najcichsze dzwieki <
do najgtosniejszych.

Przenies sie myslami do Afryki. Wyobraz sobie, ze mozesz wszystkiego dotykac.
Co czujesz? Ktore fragmenty obrazka widac¢ w lupkach? Zaznacz je na ilustracji.




3. Zwierzeta czesto
kierujg sie wechem.
Co zwabito

| ' pszczote, co psa,
_w” J acojezal

4. Wytez wzrok.
Jakie litery ukryty
sie na obrazku?
Zaznacz po Sladzie
kazdg litere innym
kolorem. Zapisz

te litery.




Jesienny koszyk rozmaitosci

]. o Przyjrzyjsie warzywom w kazdej ramce i utworz pary wyrazow potgczone literg B

2 » Podziel na sylaby nazwy przedmiotéw przedstawionych na ilustracjach.
Pierwsze sylaby tych wyrazéw utworza nowy wyraz. Narysuj rozwigzanie.
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3. Narysuj w pustych okienkach
jabtka, gruszki i winogrona.

Pamietaj, ze w kazdej pionowej
kolumnie i w kazdym poziomym

® Jakie jeszcze mogag byc¢ przeciwienstwa? Podaj inne przyktady.
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rzedzie muszg byc wszystkie owoce.
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4. Pod kazdym zdjeciem pokoloruj tyle figur, ile jest gtosek w nazwie obrazka.
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6. W nazwie jednego obrazka ukryta sie nazwa innego. Odszukaj te obrazki
| potgcz je w pary.




Drzewo rodzinne |GGG

].. Z kim pdjdzie dzis na spacer mama, a z kim — tata? Doprowadz mame i tate do dzieci,
pamietajac, ze mama po drodze zbiera wyrazy z sylabg ma , a tata zbiera wyrazy
z sylabg ta .

2 e Dzieci sg na ogot podobne do rodzicoéw. Przyjrzyj sie ilustracjom i potgcz dzieci
z ich rodzicami. Ktére dzieci sg rodzenstwem?




3. Wyszukaj i zaznacz na ilustracji elementy, ktore tu nie pasuja.

4:. Jaki jest ulubiony deser babcii dziadka? Utwodrz jego nazwe z zaznaczonych sylab
| narysuj deser na tacy.
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chmurke z wiasciwa lalka.



3. Odszukaj dwa jednakowe samochody.

Pokoloruj dowolnie wszystkie pozostate samochody.

4. Na pokrywce od pudetka zostaty zaznaczone kwiatkami miejsca niektorych zabawek.
Odszukaj te zabawki w pudetku. Nastepnie zamknij ksigzke i wymien te zabawki z pamieci.
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@ Podziel na gtoski nazwy zabawek.
Potgcz z odpowiednig liczbg po
jednej zabawce z kazdego rodzaju.




1 » Co przydarzyto sie roztargnionej witascicielce Bobika? Narysuj, co mogto sie zdarzyc
pozniej. Opowiedz swoje zakonczenie historyjki obrazkowej.
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2 » Na wystawie psow Bolek zgubit swojego Azora. Pomoz Bolkowi odnalez¢ przyjaciela.
Jest on jedynym psem tej rasy. Pokoloruj go.




3. Jakie zwierzatko ma Amelka? Dowiesz sie, gdy pokolorujesz pola

® Zaszyfruj w ten sposob inny wyraz i daj do odczytania
kolezance lub koledze.



Moje domowe zajecia

]. e Znajdz jednakowe domki i potacz je w pary.

2 o Wykresl wszystkie wyrazy dom i domek. Z pozostatych liter utworz zdanie i je
zapisz. O czym musisz pamietac?

TODOMMEKDOMEKMADOMEKKA
MYKDOMDLADOMEKKODOMEKT A

3. Co z wyrazu dom zostanie w wyniku zmiany lub dodania liter? Rozwigz rebusy
| sprawdz. Zapisz nowe wyrazy.




4:. Zaznacz roznymi kolorami drogi dzieci do ich domow.
Kto mieszka w chatce na kurzej n6zce? Otocz petla
odpowiednie dziecko.

5. Ktory dom pasuje do pozostatych?
Otocz petlg odpowiedni dom w ramce.
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W czasie deszczu dzieci si¢ bawig

]_ « Postuchaj informacji. Potacz kazdy balon z jego wtascicielka.
@ Balon Uli jest najwiekszy.

® Ela i Ola majg balony jednakowej wielkosci.

® Balon Eli nie jest zielony.

2 » Nazwij obrazki. Wpisz nazwy w odpowiednie miejsca krzyzowki.

Odczytaj hasto z zaznaczonych pol. Narysuj w ramce rozwigzanie.



3. Odczytaj co trzecia sylabe
| zapisz otrzymane zdanie.

4«. Postuchaj wiersza i potgcz buty z wlasciwymi postaciami. Zaznacz w wyrazach litere b
zielonym kolorem, a litere d — zéttym. Policz te litery. Ktorych jest wiecej? Pokoloru;
okienko z odpowiednig litera.

g »
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Tu dla kota z bajki mamy
piekne buty z cholewami.
A dla babci, bardzo prosze,
mite, cieple dwa bambosze.
Czyje buty z pomponami?
Odgadniecie chyba sami.




Andrzejki

. Jedli chcesz wiedzie¢, jaki prezent niedtugo dostaniesz, rzu¢ kostka.
Policz oczka i odszukaj gwiazde z odpowiednig liczba.

e Dawniej, w andrzejkowy wieczor, dziewczeta laty woskowe figury i odgadywaty,
co wydarzy sie w przysztosci. Powiedz, co przypominajg ci ulane ksztatty i co moga
wrozyc. Postaw B8l przy dwoch jednakowych ksztattach.

D

«bes Potgcz wybrane gwiazdy
w dowolny sposob, tak
by powstat z nich uktad
na niebie. Wymysl nazwe
dla swojego gwiazdozbioru.




Doprowadz rakiety do wtasciwych planet.

Przeczytaj Wykazy. Odszukaj ukryte w nich inne wyrazy i zaznacz je wedtug wzoru.
Zapisz te wyrazy.

25
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Dla utatwienia niektoére litery zostaty juz wpisane.

Dorysuj brakujace fragmenty obraz

wedtug wilasnego pomystu

Zabawa w kolory

]. o Whpisz nazwy rysunkow w odpowiednie miejsca krzyzowki.
]

2




._ 3- Ola, Pola, Edek i Tomek majg berety w swoich ulubionych kolorach: R

e 5, "_, .'i . Przeczytaj informacje i pokoloryj berety dzieci.

= 1 i = - - = - ey
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B : 4. Przyjrzyj sie palecie, a nastepnie
L rozszyfruj i zapisz wyrazy.

® Zaszyfruj w taki sposob na kartce inne wyrazy
i daj je do odczytania kolezance lub koledze.




' Od bajki do bajki

Postucha;...
Dawno, dawno temu za siedmioma gorami,

za sledmioma lasami, w krolestwie o niezwyklej nazwie,
ktorej nie da sie powtorzye¢, zyl smok. Pozerat litery
zamiast ludzi 1 zwierzat. Uwielbial wyrazy, a nawet
zdania. Najbardziej jednak smakowaly mu bajki...

]. » Co mogto sie wydarzy¢ pozniej? Dokoncz historie o smoku, ktory lubit litery.

2 » Dzis na sniadanie smok zjadt kilka wyrazow pochodzacych z roznych basni.
Przyjrzyj sie rysunkom i powiedz, z jakich basni
mogty pochodzic¢ te wyrazy.

® Odszukaj w diagramie
nazwy rysunkow i je wykresl.
Pozostate litery, czytane
rzedami od strony lewej
do prawej, utworzg nazwe
przedmiotu z basni, na ktéra
smok ma wielkg ochote.
Napisz te nazwe.
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@ Jak moze wygladac ten przedmiot? Narysuj go na kartce z bloku.



Postucha;j...
Krol panujacy w krolestwie o niezwyklej nazwie, ktorej nie
da sie powtorzy¢, postanowil zrobi¢ porzadek z zarlocznym
smokiem. Powotatl armie krasnoludkow. Ich zadaniem byto
tworzenie na nowo stow pozartych przez smoka 1 ochrona

bajek przed catkowitym zniknieciem.

3. Utwérz wyrazy z sylab zapisanych na ubrankach
krasnoludkow. Kazdy wyraz zaczyna sie ostatnig sylabg
poprzedniego. Napisz te wyrazy na kartce.

4 Ul6z jak najwiecej wyrazow z liter znajdujgcych sie w wyrazie krasnoludek .
Pomoz sobie literami z ruchomego alfabetu. Zapisz swoje wyrazy na kartce

KRASNOLUD

5 » Jeden z krasnoludkow napisat
dwie ksigzki o smoku i postanowit
podrzucic je do zjedzenia
naszemu zartocznemu smokowi.
Wymyslit, ze w ten sposéb smok |
zje bajke o samym sobie. Odszukaj | |

| zaznacz osiem réznic miedzy

ksigzkami krasnoludka.

@ Policz, ile gtéw ma kazdy smok.



| W swigtecznym nastroju

Co zawierajg zapakowane prezenty? Potgcz dzieci z ich podarunkami. :

L4

Doprowadz Swietego Mikotaja do san. Mozesz sie poruszac, wedrujgc kolejno tylko

po takich polach: (, :
fyha




Jak ma na imie ulubiony renifer Swietego Mikofaja? Dowiesz sie, gdy wykreslisz nazwy
ponumerowanych przedmiotow i odczytasz pozostate litery.
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Pokoloruj renifery. Dorysuj kokarde reniferowi,
do ktoérego pasuje imie.

o
= - o

Uporzadkuj prezenty przygotowane przez Mikoftaja: dorysuj brakujgce zabawki tak,
% zeby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie byto tylko po jednej zabawce kazdego
rodzaju.

=




Cztery pory roku

za slo na fal ba na ka ra wa na




4. Latem lubimy jesc lody, bawic sie nad wodg i urzadzac¢ wyprawy do lasu.
Sprobuj,dojs¢” od pierwszego do ostatniego wyrazu w kazdej tabeli. W kazdej linijce
wpisz wyraz, ktory rozni sie tylko jedng literg od wyrazu zapisanego wyzej. Wybieraj
wyrazy z ramki.

LAMA MODY LAMY WODY LATA
LIA T O L O D Y

W O D A
LIAIS|Y

5 » Dorysuj brakujgce czesci niektérych elementéw ilustracji. Postaraj sie, zeby
uzupetnione rysunki byty takie same z obydwu stron.




1 » Co mozesz zabrac ze sobg do Krainy Sniegu i Lodu? Wykres| powtarzajaca sie sylabe,
a pozostate sylaby utworza nazwy tych przedmiotow. Odczytaj te wyrazy, a potem je
zapisz. Do czego mogg przydac sie te przedmioty?

nar | ba | ty _
ba | go | ba | gle | ba |san| ba
ki | ba | 1o

® Zaston zapisane wyrazy i powtorz je z pamieci. lle nazw udato ci sie zapamietac?

2 » Przyjrzyj sie pocztowkom z Krainy Sniegu i Lodu. Odszukaj i zaznacz
dziesie¢ elementow, ktorymi roznig sie te ilustracje.
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3. Wykresl nazwy obrazkow. Z pozostatych liter powstang nazwy zwierzat polarnych. ":
Ktore zwierzeta pojawity sie na widokdwkach w poprzednim ¢wiczeniu? Ry

4. Batwany w Krainie Sniegu i Lodu
sg niezwykle eleganckie.

Kapelusz i guziki zawsze
dobierajg wedtug okreslonej
zasady. Dorysuj ostatniemu
batwankowi guziki tak, zeby
pasowaty do jego kapelusza.

5. Dokoncz rysowanie sniegowych gwiazdek.
Pamietaj, ze kazda Sniezynka jest inna.




Klasowy klub wzajemnej pomocy

]. » Odczytaj zaszyfrowane hasto i je zapisz.
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2 » Pomoz Karolinie odszukac btedy w podpisach rysunkéw. Przekresl niewtasciwg
litere, a potem napisz poprawnie wyraz.
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3. Pomoz Frankowi odszyfrowad zapisane wspak wyrazy. Zapisz je poprawnie na

kartce. Utoz historyjke z tymi wyrazami.
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4. Przeczytaj zadanie, ktore rozwigzali Ola i Tomek.

u,

Kot gonil ptaka_ . , 2

F 4 =

Od = do il W);konal 3 skoki.
Od [iiiiit do & wykonat 4 skoki.

do ' wykonat 1 skok.
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© Sprawdz, kto dobrze policzyt kocie skoki. Rysuj kotka — jedno kotko to jeden skok.

Zamaluj chmurke z wiasciwym wynikiem.




Zabawa w sklep |

]. » Odszukaj na potkach i otocz petla produkty, ktére mozesz kupic¢ w sklepie spozywczym.
Pierwsze litery nazw pozostatych przedmiotow, czytane kolejno, utworza hasto. Zapisz je.

-'--.i

2 Whpisz w pola nazwy przedmiotow, ktore dzieci kupity
w sklepie z zabawkami. Pamietaj, ze nastepna nazwa
zaczyna sie od litery, ktora konczy sie poprzedni wyraz.




3. Na poétkach sklepowych znalazty sie przez pomytke przedmioty, ktére nie pasujg
do pozostatych. Odszukaj je na kazdej potce i skresl. Powiedz, co tgczy pozostate przedmioty.

I— 4. Przeczytaj instrukcje pod ilustracjg i uzupemij produkty,
B gt O ] ktorych brakuje na poétkach sklepowych.
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Narysuj butelke oleju nad cukrem.

Na prawo od kostkil masta narysuj jogurt.
Pod stoikiem z pomidorami narysuj 3 jajka.

-~ Na lewo od serka narysuj sok malinowy.




. Kazdy z nas jest w czyms dobry -

Jestem 1 | o . : e e s | ,
W tym » Przeczytaj zdania i narysuj na kazdej tacy odpowiednig liczbe plackow.

dobry‘—ﬂ, . ) |
= Bartek zjadl 6 plackéow na obiad

1 3 placki na deser.

» Przesuwaj sie o trzy pola w kierunku wskazanym
strzatkami i czytaj sylaby. Zapisz w zeszycie
utworzone z tych sylab zdania.




Marta zjadla 2 male placki  Kuba zjadt tyle,
1 2 wielkie placki. ile Ola 1 Marta razem.

e
AR T
_______

4. Odczytaj wyrazy zapisane na slimaku. Zacznij od miejsca wskazanego
strzatka. Ostatnia litera kazdego wyrazu jest jednoczesnie pierwszg
literg wyrazu nastepnego. Zapisz wszystkie wyrazy w zeszycie.




Biate szalenstwa |

]_ » Kazdy batwan sktada sie z trzech kul: duzej, Sredniej i mate;j.
Kazdy ma nos z marchewki, oczy z kamykéw i garnek na gtowie.
Potacz ze soba elementy potrzebne do wykonania kazdego batwana.
Policz, ile mozna z nich zrobic¢ batwankow. Zapisz w kratce wtasciwa liczbe.

;

2 o Cztery batwanki poszty na sanki. Rozpoznaj je na ilustracji.
Przeczytaj zdania i wpisz wtasciwe imiona obok rysunkow.

Batwanek Janek nie mial sanek.
Dla batlwanka Darka zabrakto garnka. B

Miotta Antka balwana zostala zakopana. 7*

Glodna sarenka zjadta

nos balwanka Zenka.




3 » Batwanki uczestniczyty w zawodach. Uporzadkuj ich numery startowe w kolejnosci
od najmniejszego do najwiekszego, a dowiesz sig, co lubig batwanki. Dokoncz
pisanie odpowiedzi.

.
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Co lubig balwanki? Batwanki

4. Wykresl powtarzajacy sie wyraz batwan i odczytaj wyrazy. Ut6z z nich zdanie i zapisz
je poprawnie w zeszycie.




-_ Swieto Kapelusza

]. e Pokoloruj czapki zgodnie z opisem.

Czapka, ktora nie ma pompona, jest szara.
Obok szarej czapki jest btekitna w czarne paski.
Czerwona czapka ma dwa troczki 1 pompon.

Czapka z nausznikami jest brazowa.

W2
P

i« Wyszukaj i otocz petlami nazwy ubran i butow
“Narysuj sniegowe gwiazdki obok rysunkow, |
Ktore przec sawmgﬁ ubrania zimowe.
| tibbt i i 18]
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3. Ktore przedmioty wyskoczyty z kapelusza magika Szymona, a ktore z kapelusza magika
Czestawa? Potacz rysunki z odpowiednimi kapeluszami. Ktory przedmiot pasuje do obu
kapeluszy?

4. Czyje to nakrycia gtowy? Potgcz kazde
z nich z odpowiednia postacia.

5. Zaprojektuj kapelusz lub inne nakrycie gtowy na klasowe
Swieto Kapelusza. Rysunek wykonaj na kartce.




]. o Mikoftaji Michalina to dwdjka ekologdéw. Wykresl nazwy tego,
co szkodzi ludziom i przyrodzie, a dowiesz sie, co robig dla
srodowiska mali ekolodzy.

hs=

ODPADYPOZNAJASPALINY
BADAJAHALASCHRONIA

2. Hipopotam Hipolit wybrat przyjazny dla sSrodowiska sposdb poruszania sie. Jesli chcesz
wiedziec jaki — rozszyfruj zdanie w dymku. Zapisz poprawnie to zdanie.
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3. Przeczytaj, co sie przydarzyto Mikotajowi, kiedy badat zycie zwierzat
na tgce. Odszukaj i otocz petlami nazwy zwierzat ukryte w zdaniach.
Napisz poprawnie te nazwy w zeszycie. Dopisz hazwe owada,
ktory ugryzt Mikotaja.

Sporo puchatych Wrobh fruwato wokot dmuchawca.
Chrabgszcz ugryzt w ucho Mlkolaja

#&xﬁ

4 Maty zajgczek zgubit sie @;, N ZM

g W Ly N
na wysypisku smieci. Sevr S “* *’ ;
Pomoz mu sie z niego

. g %
- R RSl Tl A
o —— o " : ¥
. v g™t - B 48 'dm. B . BL
e lats T @ e nlE |
i s .: 1 i .ul r I P ot
d ‘id “do |
wy ostac | dotrzec do lasu.
- .: I =
g o S
; ¥ ' . 4 ] ".i 1 ¥ I‘-:“ ¥ .
7 l L L e ¥ f.n - o .__g | 'EJ_:.. 4 | ""'#.I 4
— .l T — ik 3 c " 2 N .
o e I F_ o e UL om BN  F R B e &
| e . | N A0 e TN s e s "iff-r*.e"
- = il | L — vl LS bl £ e o ),
1 By =) 7 I, V- R =4 | Ao’ ¢ Y o b
4 ' i ) J TR o L 2 - F l!'pl:]' ¥ h T
X . f " ; ! f =, F‘- = o -k Fy <% - i N Ny
== 1"" e .- e ""‘ r ‘_-_ ¥ - L [ : - ’ _ -4 J'.-.- (e o
o & .. . .-_:'.‘r o T t b | WL e PR i I f
g 2" il e F a by .--""' TP el 5 s i = o | WAy R
= W e e i v )l’ i ——— a y sl f 1 /
(" e =] oy a q:-" . | i o |

t3 iy = ' i e P ] W by

o y i i o 5 ' k=
0 ' i s il *r \ 3 l'l W ‘1 =i i,l’ e

[ r ST AT T \ o I?I T I\. ’:"b -...-‘I" £ F

5 Mali ekolodzy skonstruowali maszyne do segregowania smieci w klasie i nazwali
ja Koszowy takomczuch. Ustawili jg na program ,papier”. Przeczytaj tekst i pollcz
ile papierow zjadt Koszowy takomczuch. Wpisz wtasciwg liczbe
w polu LICZNIK.

Koszowy Lakomczuch zjadt 5 :

3 =~ . Nagle wyplut 2

Potem zjadl jeszcze 4 @




1 » Odczytaj wyrazy odbijajace sie w katuzy. Mozesz
pomoc sobie lusterkiem. Zapisz odczytane wyrazy.
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» Odgadnij, kto zrobit te marzanny. To trudna zagadka. Najpierw
przeczytaj uwaznie wszystkie zdania, a potem zapisz imiona dziewczynek
pod odpowiednimi kuktami.

Marzanna Anny ma warkocze ze stomy.

Marzanna Hanki nie ma fartucha.
Marzena zrobita kukle z gatlgankow.
Kukta Irenki ma kokardy.
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3. W pustych okienkach narysuj brakujgce zwierzeta tak, by kazde zwierze
wystgpito tylko raz w kazdej kolumnie i w kazdym rzedzie.

4. Odszukaj nazwy ponumerowanych rysunkéw
i je wykresl. Pozostate litery utworza hasto.
Odczytaj je i zapisz.
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Bezpieczna i1 zdrowa droga rowerowa

]. o Policz znaki drogowe i zapisz, ile ich jest.
Czy wiesz, co oznaczajg te znaki?
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3" Przeczytaj informacje i znajdz
rowerzyste Jacka. Otocz jego postac petla.

Olek ma czerwony kask.
Tomek jest pierwszy.
Stefan ma zolty kask.

Franek jest przed Stefanem.
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Jak nazywaja sie domy zwierzat zyjgcych w gospodarstwie wiejskim?
Wykres| powtarzajaca sie litere i wpisz wiasciwg nazwe pod kazdym rysunkiem.

/CHLZEZWZIK

Z0BZ0OZZRZA

Potacz zwierzeta z rysunkami ich domow.

i, X /P 4



Jakie zwierzeta odwiedzity Azora? Rozpoznaj gosci po wystajgcych zza budy
czesciach ciata i zapisz ich nazwy na liscie zawieszonej na gatezi.

Jakie odgtosy wydajg ptaki hodowlane? Potgcz dymki z wiasciwymi ptakami. Czy znasz
jeszcze inne odgtosy, ktére mozna ustysze¢ w gospodarstwie wiejskim? Jakie?

3
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W teatr

sie

]. » Wykonaj dziatania zapisane po obu stronach kurtyny. Pokoloruj okienka z literami
przy tych dziataniach, ktérych wynik jest rowny 20. Z liter w pokolorowanych
okienkach utworz wyraz i zapisz go na goérze kurtyny.

Jf
2 » Przedmioty potrzebne w czasie

,' przedstawienia to rekwizyty.
Ktos$ je pomieszat i lalki na scenie
majg nie swoje rekwizyty.
Narysuj strzatki tak, by wszystkie
przedmioty wrocity do wiasciwych
postaci.

EEGEEE

30 Odszukaj na scenie i zaznacz petlami
pokazane elementy.




10 + 9 =

>

4. Uzupetnij litery
w okienkach tak,
zeby powstaty nazwy

postaci stojgcych
na scenie.

~

5. Rozwigz rebus, a dowiesz sig, jak ma na imie
malutka dziewczynka siedzgca w kacie sceny.

Zapisz poprawnie to imie. W= 4 o
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. Zabawy z woda

]. o Uzupetnij litery w wyrazach, a nastepnie doprowadz rozbitka do portu. Ptyn rzeka,
w ktorej sa wyrazy z (2.




3. t6dki ptyng w okreslonym porzadku. Ktéra powinna by¢ nastepna? Wybierz jedna
z trzech t6dek stojgcych na piasku i otocz jg petla.

e

4. Rozwigz rebusy i zapisz nazwy zwierzat zyjacych w wodzie lub blisko wody.
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Kolory wiosny




Kto umowit sie na sniadanie nad strumieniem? Odszukaj zwierzeta na ilustracji i wpiszich | 5
" nazwy do krzyzowki. Dla utatwienia niektére litery zostaty juz wpisane. e
Odczytaj rozwigzanie.

s R S AR GABCh ¢ A
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Doprowadz krecika do wyjscia. Zebrane po drodze
litery utworza jego imie. Zapisz je na wizytowce.
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L 2. Odszukaj ptaki na ilustracji. Uzupetnij modele
'~ wyrazowe't, OW

we tak, zeby powstaty nazwy tych ptakow.
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7 3. Odczytaj zaszyfrowane wyrazy.

Zapisz je.
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dziewczynek. Zapisz je pod zdjeciami.

4. Na podstawie informacji oraz rysunku odgadnij imiona s /
|

Jadzia bawi sie balonikami.

Lodzia nie lubi latawcow.

Zabawka Madzi jest dwukolorowa.

.'rl /

19 19 29 38 155 255
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. Lubimy bycC razem

Poniedziatek Dzi$ byty zawody w rysowaniu kreda na chodniku.
Potacz sylaby z rysunkami lub liczbami, w ktorych
nazwach je styszysz.

Wtorek  Dzi$ byly wyscigi w workach. Startowali w nich Bodzio, Gucio, Henio i Jasio. Przeczytaj
zdania i rozpoznaj chtopcow. Zapisz ich imiona przy odpowiednich rysunkach.

Sroda Dzis natomiast szukalisSmy zwierzat, ale nie w lesie, tylko... w wyrazach.
Poszukaj ich z nami. Otocz nazwy zwierzat petlami i zapisz je w zeszycie.

Gabrys stonce slodzik konce =ztosSnica



(zwartek  Dzisiaj rano sprzatalismy boisko. Oto co znalezlismy.
W kazdej grupie wyrazéw podkresl podpis pasujacy
do znaleziska.

Pigtek A dzisiaj sadzilismy kwiaty w szkolnym
ogrodku. Policz, ile tulipandw posadzilismy.
Zapisz te liczbe stowem. Pomoze ci w tym
rebus.

2 nascie -

Sebota  Niedziela — Odczytaj zdanie. Zwro¢ uwage na to, ze w wyrazach sg poprzestawiane
7 sylaby i trzeba je uporzadkowac. Zapisz to zdanie w zeszycie.

W bo so te 1 dzie nie le
nie hs my by w le. szko




' Ksigzka moim przyjacielem

1. Przeczytaj zagadke. Rozwigzanie zapisz pod tekstem. A \; l l L [ J_“,”

Sprawdz pisownie tego wyrazu w podreczniku.

Kolorowa mam oktadke
1 rysunkow pieknych wiele.

W swiat przygody cie zabiore,
smutnag buzie rozwesele.

2 » 0Odszukaj jak najwiecej réznic pomiedzy ilustracjami i zaznacz je +.
Zostan pomocnikiem ilustratora ksigzek — pokoloruj jeden rysunek.




Przeczytaj informacje i potacz imiona dzieci z odpowiednimi ksigzkami.

Asia najbardziej lubi wiersze.
Basia nie lubi1 ksiazek o zwierzetach.
Czarek interesuje sie pitkg nozna.
Darek calymi dniami czyta ksigzki

przygodowe. EEEEEE &

» Do tekstu wkradt sie chochlik drukarski i wprowadzit btedy. Czytaj tekst powoli
| uwaznie. Popraw pomylone litery lub dopisz brakujgce, skresl niepotrzebne
sylaby i wyrazy. Powodzenia!

(Gdy dorosne, bede bede wspanialym pisarzm
lub groznym piratem, Bo o mozru marze.
Mam mnostwo pomymystow 1 przyjaciol wielu.
Dzis zapinam gazik, jutro dopne celu.

® Odczytaj poprawiony tekst i przepisz go do zeszytu.




_ Poznajemy mape Polski

=
]_. Uzupetnij zdanie wyrazem, ktory jest o | e
rozwigzaniem rebusu. Rebus znajdziesz " ff 4 0
na mapie. | Pt 0 T L

Lubimy letnie

po Polsce.

2 o Oto naszyjniki wykonane z okazow
znalezionych podczas letnich
wypraw. Powiedz, skad moga

pochodzi¢. Dorysuj kolejne

elementy pasujace do kazdego

z naszyjnikow.

3- Przyjrzyj sie zamkom na mapie Polski.
Otocz petlami dwie identyczne budowle.



I 4. To plecaki trojga podroznikow. Wykresl z kazdego z nich jedng niepotrzebna rzecz.
> _ Odszukaj na mapie podroznikow i ich wypowiedzi. Przy kazdym podrozniku wpisz
gl numer jego wypowiedzi.

X
I l%.‘ L
=

~
‘Nna




- Juz wakacje!

]. e Potgcz dzieci z odpowiednimi przedmiotami. Powiedz, dokgd kazde z nich R g
wybiera sie na wakacje. - i

L= -
2 o Narysujw okienkach przedmioty potrzebne ’ & e
na wakacjach. Zrob to tak, zeby w zadnym - -; |
rzedzie ani w zadnej kolumnie nie powtarzat sie . —

ten sam przedmiot.

3. Otocz petla wagonik, ktory nalezy doczepic
do pociggu jadgcego z dzie¢mi na wakacje.
Zwroc¢ uwage, ze wagoniki sg ustawione
w okreslonym porzadku — zaobserwuj w jakim.
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4. Uzupetnij ilustracje rysunkami, ktére sg rozwigzaniami rebusow.

. 1S 5- Wpisz nazwy przedstawionych na rysunkach przedmiotow. Odczytaj i zapisz
hasto. Czy wiesz, do czego stuzy ten przedmiot? Narysuj go.

A | R

7zl | x}

6 Wykresl powtarzajch sie sylabe. Odczytajlzaplsz rozwigzanie e A T D e 5
utworzone z pozostatych sylab. : *
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- Juz wakacje!

1. Przeczytaj informacje i odgadnij, kto chciatby pojechac razem z dzie¢mi na wakacje.
Wpisuj kolejne litery w kotka i odczytaj nazwe tej postaci. Narysuj w ramce te postac
przygotowana do wyjazdu na wakacje w géry lub nad morze.

Pierwsza litere hasta ma i por 1 lampa.

Druga litera to samogloska,

ktora ma mama i tata.

Trzecia ma mapa, ale nie ma mata.

Czwarta ma w Srodku kapusta.

Piatg zaczyna sie gora i gra.

Ostatnia litera to ta, ktorg

1 Barbara i aparat po trzy razy ma.
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2 Podznel tekst zagadkl na Wyrazyl odczytaj Jq Zaplsz rozquahle
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4. Odszukaj na ilustracji na obu stronach numerki i wpisz kolejno
odgadniete wyrazy w odpowiednie miejsca krzyzowki.
Odczytaj i zapisz rozwigzanie.
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SpPIS trescl

| W szkole jest Wesolo ...........coovvvimriinnerinnnnninss 4 XVIIl Zabawa w SKIep ..........ccouummunummussmmmmssnsssssnn 38
Il Wakacyjne wspomnienia .......cccouvvvreenssssaneenns 6 XIX Kazdy z nas jest w czyms dobry ........ccocennnns 40
Il Chcemy sig lepiej poznac ...............cceeeeeenrannes 8 XX Biale szalenstwa .............ccominienssnssssnssnsinnnss 42
IV Doskonale swoje zmysty .........ooccerrvvnennsnnnnnn 10 XXI Swigto Kapelusza ............coruenmnmsisssesisinns 44
V Jesienny koszyk rozmaitosci ............oceerveenns 12 XXII Mali ekolodzy ...........cceerviimnmninnnensssnsminnssennns 46
VI Drzewo rodzinne ..o, 14 XXHI Witamy WIOSNE .......ccccoeeevnmsmensmmssmssmssssssssssnsans 48
VIl Dla kazdego cos€ mitego ..........ccooeeiremmsinnenines 16 XXIV Bezpieczna i zdrowa droga rowerowa .......... 50
VIII DOmOwyY ZWIBIZYNIEC ......cvcvvveriveemmssneemssnesnsnnns 18 XXV W wiejskiej zagrodzie .........coerrremssnneeremssnnens 52
IX Moje domowe zajecia ...........cccccevniierneninnnnnnn 20 XXVI Bawimy sig W featr ..........cccevmrrvnsernnsseresssnnns 54
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Kl ADATERIN i 24 XXVIII KOIory WioSNY .....ccoviineemeemssmmssnsmssnmsmnssssssssssnss 58
Xl Zabawa W KOIOTY .......issmssssusssssssissnmnssssanisse 26 XXIX Puszczamy latawce ..........ccoiiiinieninnnnnn 60
Xl Od bajki do bajki ........cooormummrenimssmesssssmiiemans 28 XXX Lubimy bycC razem ..........ccecvviennnnnniineniinnns 62
XIV W swigtecznym nastroju ........ccccervevsiersenninnns 30 XXXI Ksigzka moim przyjacielem ............ccceceviivnnnns 64
XV Cztery pory roKu .......cccceeeimmmmmeemsmmsrsemssssssens 32 XXXII Poznajemy mape PolskKi ............cccennmnnriinnennnns 66
XVl Wyprawa do Krainy Sniegu i Lodu ................ 34 b 6.6 Q1| [Ty 387771 ¢ o] ] (e ——————— 68
XVIl Klasowy klub wzajemnej pomocy .........coeerne 36
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