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Dzien Odkrywcow / ¢wiczenia 

Ten zeszyt nalezy do: 

nowa 

\era 
Twoje mocne strony 



Elementarz 
Odkrywcow 

Cwiczenia zostaty opracowane na podstawie Programu nauczania—uczenia sie dia | etapu kszlatcenia — edukacji 

wczesnoszkolnel ,NOWY Elementarz Odkrywcow” zgodnego z podstawg programowg z 11 marca 2026 roku. 

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem twércy i wydawcey. Prosimy o przestrzeganie praw, jakie im przystuguja. Zawarto$¢ publikacji mozesz 

udostepni¢ nisodptatnie osobom bliskim lub osobiscie znanym, ale nie umieszczaj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty, to nie zmieniaj ich 

tresci i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Mozesz skopiowaé czesé publikacji jedynie na wiasny uzytek. 

Szanujmy cudza wiasnos¢ i prawo. Wiecej na www.legalnakultura.pl 

uczenia maszynowego, rozwoju i/lub szkolema i/lub wzbogacania sztucznej inteligenciji Jaklegokolmek rodzaju jest surowo zabromone. 



Czy lubicie tamigtéwki, | 7= 

krzyzowki i gry? Co za pytanie! 

Kazdy przeciez lubi sie bawié, prawda? 

| takie zabawy proponujemy Wam 

w tym zeszycie. ...:-.. 

A czy wiecie, ze podczas zabawy mozna 

sie najwiecej nauczyc? Wiedza sama wchodzi 

wtedy do gtowy. To, co byto trudne do zrobienia, nagle 

staje sie fatwe. Opracowalismy ten cykl zabaw logicznych tak, 

abyscie mogli troche pogimnastykowac swoj umyst. Przy tej okazii 

, nauczycie sie... jak sie uczyc, a to umiegjetnosc, ktora przydaje sie 

A na cate zycie. W tamigtéwkowych zabawach bedziecie mogli 

A powtorzy¢ sobie rozne wiadomosci i utrwalic to, czego sig 

' wczesniej nauczyliscie. 

A zatem, drodzy Odkrywey, do dzieta. 

To bedzie dzien! Dzier; Odkrywcow! 



W szkole jest wesoto 

].. Pod ilustracjg znajduja sie przedmioty, ktére zgubita Matgosia. 
Odszukaj na duzej ilustracji wszystkie zagubione przybory. Pokoloruj je. 

© Zambknij ¢wiczenia i wymien z pamieci jak najwiecej 

zagubionych przyboréw Matgosi. 

© Podziel nazwy przyboréw na sylaby. Otocz petlg 

przedmiot, ktérego nazwa ma najwiecej sylab. 



2 « Zajrzyj do piérnikow dzieci. Czego nie powinno w nich by¢? 
Odszukaj i wykresl te przedmioty. 

© Zaston piorniki. Wymien z pamieci przybory, 

ktore byly we wszystkich piornikach. 

3. Potacz ilustracje strzatkami tak, zeby utworzyty historyjke o tym, 
jak Antek pakowat swoj tornister. Opowiedz te historyjke. 



| Wakacyjne wspomnienia 

1 « Gdzie nailustracji ukryty sie litery A Odszukaj je wszystkie i obrysuj 
kolorowymi kredkami. Pokoloruj rysunek. 
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2 « Potacz walizki z odpowiednimi znaczkami tak, zeby byto wida¢, skad wrocity dzieci. 
Postaw + przy przedmiotach, ktérych nazwy sktadajg sie z 3 sylab. 
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W nazwach szesciu przedmiotéw znajdujacych sie na wyspie ukryty sie inne wyrazy. 

Odszukaj rysunki i potacz je w pary. 

——— 

. 4 % Lolek znalazt pod wodg skarb piratow. 

' ks Pofacz czesci rozbitych naczyn. 
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Chcemy sie lepiej poznaé 

]. e Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji i odszukaj rysunki, ktérych nazwy 
rozpoczynaja sie gtoska B Pokoloruj te przedmioty. 

® Otocz petla przedmioty, ktérych nazwy koncza sie gtoska B 
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3. Przyjrzyj sie dzieciom na obrazach. Potacz linig pusta ramke i portret dziecka 
pasujacy do pozostatych. 

3 
4. lle liter fal i FA] ukryto sie na ilustracjach na stronach 8 i 9? 



Doskonale swoje zmysty | 

]. » Przypomnij sobie, ‘ T 
jakie dzwieki wydaja ’ \ 

pokazane na rysunkach 

zwierzeta i przedmioty. i {/,,_;%:{f‘;“ = 

,‘\/’ ( 'fi | Poflacz je strzatkami 
‘ y) kolejno: od wydajacych : B 

: najcichsze dzwieki h/ 
do najgtosniejszych. 

2 « Przenies sie myslami do Afryki. Wyobraz sobie, ze mozesz wszystkiego dotykac. 
Co czujesz? Ktore fragmenty obrazka widac w lupkach? Zaznacz je na ilustraciji. 



3. Zwierzeta czesto 
kierujg sie wechem. 

Co zwabito 

) pszczote, co psa, 

i’ a co jeza? 

4. Wytez wzrok. 
Jakie litery ukryty 

sie na obrazku? 

. Zaznacz po $ladzie 

@) kazda litere innym 
kolorem. Zapisz 

te litery. 



f 

Jakie jeszcze moga by¢ przeciwienstwa? Podaj inne przyktady. 

Podziel na sylaby nazwy przedmiotéw przedstawionych na ilustracjach. 

Pierwsze sylaby tych wyrazéw utworza nowy wyraz. Narysuj rozwigzanie. 

Narysuj w pustych okienkach 

jabtka, gruszki i winogrona. 

Pamietaj, ze w kazdej pionowej 

kolumnie i w kazdym poziomym 

rzedzie musza by¢ wszystkie owoce. 



Pod kazdym zdjeciem pokoloruj tyle figur, ile jest gtosek w nazwie obrazka. 
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Potacz rysunki, ktérych nazwy zaczynaja sie taka sama gtoska. 

W nazwie jednego obrazka ukryta sie nazwa innego. Odszukaj te obrazki 

i pofacz je w pary. 



Bl Drzewo rodzinne [ 
].. Z kim pojdzie dzis na spacer mama, a z kim - tata? Doprowadz mame i tate do dzieci, 

pamietajac, ze mama po drodze zbiera wyrazy z sylabg ma, a tata zbiera wyrazy 

zsylabg ta . 

2. Dzieci sa na ogét podobne do rodzicéw. Przyjrzyj sie ilustracjom i potgcz dzieci 
z ich rodzicami. Ktore dzieci s rodzenstwem? 



3. Wyszukaj i zaznacz na ilustracji elementy, ktére tu nie pasuja. 

4. Jaki jest ulubiony deser babci i dziadka? Utwérz jego nazwe z zaznaczonych sylab 
i narysuj deser na tacy. 



l Dla kazdego cos mitego 

].. Robot bardzo lubi budowle z klockéw. Ponumeruj obrazkiod 1 do 4 tak, zeby byto 
widac kolejnos¢, w jakiej klocki byty uktadane. Litery zapisane w rogu obrazkéw 

utworza imie robota. Zapisz poprawnie to imie. 

) 

Mamizh o 
Marm 20/ Se. 

Mam 3e 1 $.e. Mam<..°12 . 

2 » Przeczytaj wypowiedzi lalek. Potacz kazda 
chmurke z wtasciwa lalka. 



3. Odszukaj dwa jednakowe samochody. <l ‘ 
Pokoloruj dowolnie wszystkie pozostate samochody. N 
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- 4. Na pokrywce od pudetka zostaty zaznaczone kwiatkami miejsca niektorych zabawek. 
Odszukaj te zabawki w pudetku. Nastepnie zamknij ksigzke i wymien te zabawki z pamieci. 

© Podziel na gtoski nazwy zabawek. 

Potacz z odpowiednia liczba po 

jednej zabawce z kazdego rodzaju. 



. Domowy zwierzyniec 

]. » Co przydarzyto sie roztargnionej wiascicielce Bobika? Narysuj, co mogto sie zdarzy¢ 
pozniej. Opowiedz swoje zakorczenie historyjki obrazkowej. 

2 » Na wystawie psow Bolek zgubit swojego Azora. Pomdz Bolkowi odnalezé przyjaciela. 
Jest on jedynym psem tej rasy. Pokoloruj go. 



elka? Dowiesz sie, gdy pokolorujesz pola 
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tug wzoru, a dowiesz sie, czym najchetniej 



Moje domowe zajecia 

]. o Znajdz jednakowe domki i potacz je w pary. 
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2 o Wykresl wszystkie wyrazy dom i domek. Z pozostatych liter utworz zdanie i je 
zapisz. O czym musisz pamietac? 

TODOMMEKDOMEKMADOMEKKA 

MYKDOMDLADOMEKKODOMEKTA 

3. Co z wyrazu dom zostanie w wyniku zmiany lub dodania liter? Rozwigz rebusy 
i sprawdz. Zapisz nowe wyrazy. 



4. Zaznacz roznymi kolorami drogi dzieci do ich doméw. 
Kto mieszka w chatce na kurzej nozce? Otocz petla 

odpowiednie dziecko. 

5. Ktéry dom pasuje do pozostatych? 
Otocz petla odpowiedni dom w ramce. 



w czaS|e deszczu dZIeCI sie baww; 

].. Postuchaj informacji. Potacz kazdy balon z jego wiascicielka. 
© Balon Uli jest najwiekszy. 

© Ela i Ola majg balony jednakowej wielkosci. 

© Balon Eli nie jest zielony. 
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2. Nazwij obrazki. Wpisz nazwy w odpowiednie miejsca krzyzowki. 
Odczytaj hasto z zaznaczonych pol. Narysuj w ramce rozwigzanie. 



3. Odczytaj co trzecig sylabe 
i zapisz otrzymane zdanie. 

4. Postuchaj wiersza i potacz buty z whasciwymi postaciami. Zaznacz w wyrazach litere B 
zielonym kolorem, a litere d - zoltym. Policz te litery. Ktorych jest wiecej? Pokoloruj 

okienko z odpowiednia litera. 

b d 

Tu dla kota z bajki mamy 

piekne buty z cholewami. 

A dla babci, bardzo prosze, 

mite, ciepte dwa bambosze. 

Czyje buty z pomponami? 

Odgadniecie chyba sami. 



1. Jesli chcesz wiedzie¢, jaki prezent niedtugo dostaniesz, rzu¢ kostka. 
Policz oczka i odszukaj gwiazde z odpowiednig liczba. 

2 « Dawniej, w andrzejkowy wiecz6r, dziewczeta laty woskowe figury i odgadywaty, 
co wydarzy sie w przysztosci. Powiedz, co przypominaja ci ulane ksztatty i co moga 

wrozy¢. Postaw [l przy dwoch jednakowych ksztattach. 

q ‘\ 3. Potacz wybrane gwiazdy 
w dowolny sposob, tak 

by powstat z nich uktad 

na niebie. Wymysl nazwe 

dla swojego gwiazdozbioru. 



ocn 

‘*{%}iotlina 

nutlae 

amotek 

® 
= 
Q 
2 

- 
m | 

S
 

—
 

o
 

—
 

e
 



Zabawa w kolory 

]. o Wpisz nazwy rysunkow w odpowiednie miejsca krzyzowki. 
Dla utatwienia niektore litery zostaty juz wpisane. 

wedtug wlasnego pomystu. 



3. Ola, Pola, Edek i Tomek majg berety w swoich ulubionych kolorach: 
’, ", . i . Przeczytaj informacje i pokoloruj berety dzieci. 

Ola lubi kolor . 

Tomek nie lubi . 

Pola ma ‘beret. 

Edek 

4. Przyjrzyj sie palecie, a nastepnie 
rozszyfruj i zapisz wyrazy. 

R
 

® Zaszyfruj w taki sposdb na kartce inne wyrazy 

i daj je do odczytania kolezance lub koledze. 
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Od bajki do bajki 

Unliudllial... 
< 

Dawno, dawno temu za siedmioma gérami, 

za siedmioma lasami, w krélestwie o niezwyklej nazwie, 

ktorej nie da sie powtorzy¢, zyl smok. Pozerat litery 

zamiast ludzi i zwierzat. Uwielbial wyrazy, a nawet 

| zdania. Najbardziej jednak smakowaly mu bajki... 

]. » Co mogto sie wydarzy¢ pozniej? Dokoncz historie o smoku, ktory lubit litery. 

2. Dzis na $niadanie smok zjadt kilka wyrazow pochodzacych z réznych basni. 
Przyjrzyj sie rysunkom i powiedz, z jakich basni 

mogty pochodzi¢ te wyrazy. 

© Odszukaj w diagramie 

nazwy rysunkow i je wykresl. 

Pozostate litery, czytane 

rzedami od strony lewej 

do prawej, utworza nazwe 

przedmiotu z basni, na ktérg 

smok ma wielka ochote. 

Napisz te nazwe. 
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© Jak moze wygladac ten przedmiot? Narysuj go na kartce z bloku. 



Krél panujacy w kroélestwie o niezwyktej nazwie, ktorej nie 

da sie powtorzy¢, postanowil zrobi¢ porzadek z zarlocznym 

smokiem. Powotal armie krasnoludkéw. Ich zadaniem byto 

tworzenie na nowo slow pozartych przez smoka i ochrona 

bajek przed calkowitym zniknieciem. 

3. Utworz wyrazy z sylab zapisanych na ubrankach 
krasnoludkow. Kazdy wyraz zaczyna sie ostatnig sylaba 

poprzedniego. Napisz te wyrazy na kartce. 
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S 28 JIS sig TR it 2IS 
4. Ut6z jak najwiecej wyrazow z liter znajdujacych sie w wyrazie krasnoludek . 

Poméz sobie literami z ruchomego alfabetu. Zapisz swoje wyrazy na kartce. 

KRASNOLUD EJé 

5. Jeden z krasnoludkow napisat 
dwie ksigzki o smoku i postanowit 

podrzucic je do zjedzenia 

naszemu zartocznemu smokowi. 

Wymyslit, ze w ten sposéb smok 

zje bajke o samym sobie. Odszukaj 

i zaznacz osiem réznic miedzy 

ksigzkami krasnoludka. 

© Policz, ile gtéw ma kazdy smok. 
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: 1. Co zawieraja zapakowane prezenty? Polacz dzieci z ich podarunkami. : 
) 

P 

2 - Doprowadz Swietego Mikotaja do san. Mozesz sie porusza¢, wedrujac kolejno tylko 
po takich polach: 3 
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3. Jak ma na imie ulubiony renifer Swietego Mikofaja? Dowiesz sie, gdy wykreslisz nazwy 
ponumerowanych przedmiotéw i odczytasz pozostate litery. 

& 

Ny B0 2 
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~ Pokoloruj renifery. Dorysuj kokarde reniferowi, 

do ktorego pasuje imie. 

4. Uporzadkuj prezenty przygotowane przez Mikotaja: dorysuj brakujace zabawki tak, 
% zeby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie byto tylko po jednej zabawce kazdego 

rodzaju. 
¥ 
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Cztery pory roku 

' 1 » Stuchajac ‘rymow’ahkh zainaczaj w wyfjfsanych wyrazach wskazane sylaby, a dowiesz 
sie, jakie stowo pasuje do wszystkich por roku. 

Wez pierwszg z zastony, drugg z falbany, 

na koniec trzecig wez z karawany. 

za slo na fal ba na ka ra wa na 

2 e Rozwigz rebusy i odczytaj stowa, ktore wszystkim dzieciom kojarza sie z zima. 

3 « Pokoloruj wszystkie ptaki i kwiaty na ilustracji. Potem pokoloruj na zielono 
kwadrat z odpowiednia liczbg kwiatéw, a na zétto — kwadrat z odpowiednia 

liczba ptakow. 

© Dorysuj tyle ptakow i kwiatéw, zeby byto ich po 10. 





l Wyprawa do Krainy Sniegu i Lodu 

],. » Co mozesz zabra¢ ze sobg do Krainy Sniegu i Lodu? Wykre$l powtarzajacg sie sylabe, 
a pozostate sylaby utworza nazwy tych przedmiotéw. Odczytaj te wyrazy, a potem je 

zapisz. Do czego moga przydac sie te przedmioty? 

© Zaston zapisane wyrazy i powtorz je z pamieci. lle nazw udato ci sie zapamietac? 

2 » Przyjrzyj sie pocztéwkom z Krainy Sniegu i Lodu. Odszukaj i zaznacz 
dziesie¢ elementéw, ktorymi roznig sie te ilustracje. 



3. Wykresl nazwy obrazkow. Z pozostatych liter powstana nazwy zwierzat polarnych. 
Ktére zwierzeta pojawity sie na widokéwkach w poprzednim ¢wiczeniu? 

b/ flulo|t kla 
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4. Batwany w Krainie Sniegu i Lodu 
sg niezwykle eleganckie. 

Kapelusz i guziki zawsze 

dobierajg wedtug okreslonej 

zasady. Dorysuj ostatniemu 

batwankowi guziki tak, zeby 

pasowaty do jego kapelusza. 

5. Dokoncz rysowanie sniegowych gwiazdek. 
Pamietaj, ze kazda sniezynka jest inna. 

>K K XX 
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]. o Odczytaj zaszyfrowéne hasto i je zapisz. 
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i} 2 » Pomoz Karolinie odszukac btedy w podpisach rysunkow. Przekresl niewtasciwg 
litere, a potem napisz poprawnie wyraz. 
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kartce Utéz historyjke z tymi Wyrazaml 
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4. Przeczytaj zadanie, ktore rozwiazali Ola i Tomek. 

Kot gonit ptaka. 'M 

Od %fi do “m wykonat 3 skoki. 

Od |iiliift do &émssc wykonat 4 skoki. 

Od & do g wykonat 2 skoki. 
=7 

Od E do " wykonat 1 skok 
N4 y 

© Sprawdz, kto dobrze policzyt kocie skoki. Rysuj kétka — jedno kotko to jeden skok. 

Zamaluj chmurke z wlasciwym wynikiem. 

i 3 'Pomoz Frankowi odszyfrowac zaplsane wspak wyrazy. ZapISZJe poprawnie na 

- 



Zabawa w sklep 

].. Odszukaj na potkach i otocz petla produkty, ktére mozesz kupié w sklepie spozywczym. 
Pierwsze litery nazw pozostatych przedmiotow, czytane kolejno, utworza hasto. Zapisz je. 

2. Wpisz w pola nazwy przedmiotéw, ktére dzieci kupity 
w sklepie z zabawkami. Pamietaj, ze nastepna nazwa 

zaczyna sie od litery, ktorg koriczy sie poprzedni wyraz. 



3. Na potkach sklepowych znalazty sie przez pomytke przedmioty, ktére nie pasuja 
do pozostatych. Odszukaj je na kazdej pétce i skresl. Powiedz, co taczy pozostate przedmioty. 

4. Przeczytaj instrukcje pod ilustracja i uzupetnij produkty, 
ktorych brakuje na potkach sklepowych. 

Narysuj butelke oleju nad cukrem. 

© Na prawo od kostki masta narysuj jogurt. 

Pod stoikiem z pomidorami narysuj 3 jajka. 

.. Nalewo od serka narysuj sok malinowy. 



| Kazdy z nas jest w czyms dobry | 

]. » Przeczytaj zdania i narysuj na kazdej tacy odpowiednig liczbe plackéw. 

Bartek zjadt 6 plackow na obiad 

1 3 placki na deser. 

» Przesuwaj sie o trzy pola w kierunku wskazanym 

strzatkami i czytaj sylaby. Zapisz w zeszycie 

utworzone z tych sylab zdania. 

. 3. Czego brakuje na ilustracji? 
P Dorysuj brakujace elementy. | 

Mozesz pokolorowa¢ rysunek. 



Marta zjadta 2 mate placki Kuba zjadl tyle, 

1 2 wielkie placki. ile Ola 1 Marta razem. 

‘Jvei;er’;n 4. Odczytaj wyrazy zapisane na slimaku. Zacznij od miejsca wskazanego 
dobra! m strzatka. Ostatnia litera kazdego wyrazu jest jednoczesnie pierwsza 

fl literg wyrazu nastepnego. Zapisz wszystkie wyrazy w zeszycie. 



Biate szalenstwa 

2. Cztery batwanki poszty na sanki. Rozpoznaj je na ilustracji. 
Przeczytaj zdania i wpisz wtasciwe imiona obok rysunkéw. 

Balwanek Janek nie mial sanek. 

Dla batwanka Darka zabraklo garnka. o 

Miotla Antka balwana zostala zakopana. 7 / 

Glodna sarenka zjadla 

nos balwanka Zenka. Ko 

___ 42 



Co lubig balwanki? Balwanki 
] 

4. Wykres$l powtarzajacy sie wyraz batwan i odczytaj wyrazy. Utoz z nich zdanie i zapisz 
je poprawnie w zeszycie. 

5. Otocz petlami te przedmioty, ktore zwykle wystepuja parami. 

R/ 
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' Swieto Kapelusza 

1 o Pokoloruj czapki zgodnie z opisem. 

Czapka, ktora nie ma pompona, jest szara. 

Obok szarej czapki jest blekitna w czarne paski. 

Czerwona czapka ma dwa troczki i pompon. 

Czapka z nausznikami jest brazowa. 

W2 

LT 

2. Wyszukaj i otocz petlami nazwy ubran i butéw. 
Narysuj sniegowe gwiazdki obok rysunkow, 

- ktoére przedstawiajg ubrania zimowe. 
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kapeluszy? 
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Mali ekolodzy 

Y ) ]. e Mikotaji Michalina to dwadjka ekologéw. Wykresl nazwy tego, 
- co szkodzi ludziom i przyrodzie, a dowiesz sie, co robig dla 

srodowiska mali ekolodzy. 

\ \ { - F / '] 
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ODPADYPOZNAJASPALINY 

BADAJAHALASCHRONIA 

2 e Hipopotam Hipolit wybrat przyjazny dla srodowiska sposob poruszania sie. Jesli chcesz 
wiedziec jaki — rozszyfruj zdanie w dymku. Zapisz poprawnie to zdanie. 

%3 2 #3 @3 #l B4 5 



3. Przeczytaj, co sie przydarzyto Mikotajowi, kiedy badat zycie zwierzat 
na tace. Odszukaj i otocz petlami nazwy zwierzat ukryte w zdaniach. 

Napisz poprawnie te nazwy w zeszycie. Dopisz nazwe owada, 

ktoéry ugryzt Mikotaja. 

Sporo puchatych wroébli fruwalo wokol dmuchaweca. 

Chrabagszcz ugryzt w ucho Mikotaja. 

4. Maty zajaczek zgubit sie 
na wysypisku smieci. 

Poméz mu sie z niego 

wydostac i dotrze¢ do lasu. 

5 Mali ekolodzy skonstruowali maszyne do segregowania Smieci w klasie i nazwali 
ja Koszowy takomczuch. Ustawili jg na program ,papier”. Przeczytaj tekst i policz, 

ile papieréw zjadt Koszowy takomczuch. Wpisz wiasciwa liczbe 

w polu LICZNIK. 

Koszowy Lakomczuch zjadt 5 | 
b 

3 %=~ . Nagle wyplut 2 \ 12§ 

Potem zjadtl jeszcze 4 @ 



. Witamy wiosne § 

1 » Odczytaj wyrazy odbijajace sie w katuzy. Mozesz 
pomaoc sobie lusterkiem. Zapisz odczytane wyrazy. 

2. Odgadnij, kto zrobit te marzanny. To trudna zagadka. Najpierw 
przeczytaj uwaznie wszystkie zdania, a potem zapisz imiona dziewczynek 

pod odpowiednimi kuktami. 

Marzanna Anny ma warkocze ze stomy. 

Marzanna Hanki nie ma fartucha. 



3. W pustych okienkach narysuj brakujgce zwierzeta tak, by kazde zwierze 
wystapito tylko raz w kazdej kolumnie i w kazdym rzedzie. 

« 

4. Odszukaj nazwy ponumerowanych rysunkow 
i je wykresl. Pozostate litery utworza hasto. 

Odczytaj je i zapisz. 
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Bezpieczna i zdrowa droga rowerowa 

]. o Policz znaki drogowe i zapisz, ile ich jest. 
Czy wiesz, co oznaczaja te znaki? 

N 



Olek ma czerwony kask. 

Tomek jest pierwszy. 

Stefan ma z6lty kask. 

Franek jest przed Stefanem. 



—— W W — i — 

e ————— AR 

]. - Jak nazywaja sie domy zwierzat zyjacych w gospodarstwie wiejskim? 
Wykresl powtarzajaca sie litere i wpisz wiasciwg nazwe pod kazdym rysunkiem. 

ZCHLZEZWZIK 

ZKUZRNZIKZ 

\"” 

ZOBZOZZRZA 

) 
© Polacz zwierzeta z rysunkami ich domow. 



Jakie odgtosy wydaja ptaki hodowlane? Potacz dymki z wiasciwymi ptakami. Czy znasz 

jeszcze inne odgtosy, ktére mozna ustysze¢ w gospodarstwie wiejskim? Jakie? 



Wykonaj dziatania zapisane po obu stronach kurtyny. Pokoloruj okienka z literami 

przy tych dziataniach, ktérych wynik jest rowny 20. Z liter w pokolorowanych 

okienkach utwérz wyraz i zapisz go na goérze kurtyny. 

10+ 5 

12 + 8 

[ ) 

7+ 3 

15+ 5 

18 + 2 

13+ 7 

- 
Przedmioty potrzebne w czasie 

przedstawienia to rekwizyty. 

Ktos je pomieszat i lalki na scenie 

maja nie swoje rekwizyty. 
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L Narysuj strzafki tak, by wszystkie 

A 

T 

R 

przedmioty wrécity do whasciwych 

postaci. 
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Odszukaj na scenie i zaznacz petlami 

pokazane elementy. 



10 + 9 = 

16+ 4 =] | 

- 14 6= 

\ 1+9= 
\ 19 + 1% | 

~ 10+10= iz
l 

s
l
 
A

 b
 
i
t
 

Uzupetnij litery 

w okienkach tak, 

zeby powstaty nazwy 

postaci stojacych 

na scenie. 

Rozwigz rebus, a dowiesz sie, jak ma na imie 

malutka dziewczynka siedzaca w kacie sceny. 

Zapisz poprawnie to imie. 



‘ o Uzupetnij litery w wyrazach, a nastepnie doprowadz rozbitka do portu. Ptyn rzeka, 
w ktorej sg wyrazy z 2. 



3. todki ptyng w okreslonym porzadku. Ktéra powinna byé nastepna? Wybierz jedna 
z trzech tédek stojacych na piasku i otocz jg petla. 



- LEEEEA 
Nad stawem zebrat sie chér zab. Odszukaj dwie zaby blizniaczki. 

(1%1) fy o) 
N e 

Chochlik pozamieniat wyrazy w zdaniach. Uporzadkuj te zdania i zapisz je poprawnie. 

% Mréwka tanczy nad Iackac.- | 



Kto umowit sie na sniadanie nad strumieniem? Odszukaj zwierzeta na ilustracji i wpiszich ==~ 

nazwy do krzyzéwki. Dla ufatwienia niektore litery zostaty juz wpisane. 

Odczytaj rozwigzanie. 

Pl 

O 

- 

Doprowadz krecika do wyjscia. Zebrane po drodze 

litery utworza jego imie. Zapisz je na wizytowce. 



2 Odszukaj ptakl na ilustracji. Uzupe’mu modele 
1 wyrazowe tak, zeby powsta’fy nazwy tych ptakow ) 

VL T ;J.'. ,'!Mfl_f‘i’[fl fl“/.. 

; mo 
( fi 3 Odczytaj zaszyfrowane wyrazy. 
- ’/ ZapISZJe 



4. Na podstawie informacji oraz rysunku odgadnij imiona - 
dziewczynek. Zapisz je pod zdjeciami. A 

Jadzia bawi si¢ balonikami. 

Lodzia nie lubi latawcow. Av . 
Zabawka Madzi jest dwukolorowa. 

2@3@ 28 3¢ 1¢ 2% 15 18 3% 

19 255 20 255 29 153 16 355 



Poniedziatek Dzi$ byly zawody w rysowaniu kreda na chodniku. 

Potacz sylaby z rysunkami lub liczbami, w ktérych 

nazwach je styszysz. 

Wiorek Dzi$ byty wyscigi w workach. Startowali w nich Bodzio, Gucio, Henio i Jasio. Przeczytaj 

zdania i rozpoznaj chtopcow. Zapisz ich imiona przy odpowiednich rysunkach. 

NG T A0, 12 WD NI 

Sroda Dzi$ natomiast szukalisSmy zwierzat, ale nie w lesie, tylko... w wyrazach. 

Poszukaj ich z nami. Otocz nazwy zwierzat petlami i zapisz je w zeszycie. 

Gabrys stonce stodzik konce =zloSnica 



(zwartek ~ Dzisiaj rano sprzatalismy boisko. Oto co znalezlismy. 

W kazdej grupie wyrazéw podkresl podpis pasujacy 

do znaleziska. 

Pigtek A dzisiaj sadzilismy kwiaty w szkolnym Y 3 

ogrodku. Policz, ile tulipanéw posadzilismy. ) '. 
Zapisz te liczbe stowem. Pomoze ci w tym 4 / ; 
rebus. 

nascie 

hY/ 
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U 
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Ny 

Sobota Niedziela Odczytaj zdanie. Zwro¢ uwage na to, ze w wyrazach sg poprzestawiane 

7 sylaby i trzeba je uporzadkowac. Zapisz to zdanie w zeszycie. 

W bo so te 1 dzie nie le 

nie lis my by w le. szko 



l Ksigzka moim przyjacielem 

ARLLH ].. Przeczytaj zagadke. Rozwigzanie zapisz pod tekstem. £ ! l } \__LIJJAMI 
Sprawdz pisownie tego wyrazu w podreczniku. 

Kolorowg mam oktadke 

1 rysunkéw pieknych wiele. 

W §Swiat przygody cie zabiore, 

smutng buzie rozwesele. 

2 » Odszukaj jak najwiecej réznic pomiedzy ilustracjami i zaznacz je +. 
Zostan pomocnikiem ilustratora ksigzek — pokoloruj jeden rysunek. 



3. Przeczytaj informacje i potgcz imiona dzieci z odpowiednimi ksigzkami. 

Asia najbardziej lubi wiersze. 

Basia nie lubi ksigzek o zwierzetach. 

Czarek interesuje sie pitkg nozna. 

Darek catymi dniami czyta ksigzki 

przygodowe. 

4. Do tekstu wkradt sie chochlik drukarski i wprowadzit btedy. Czytaj tekst powoli 
i uwaznie. Popraw pomylone litery lub dopisz brakujace, skresl niepotrzebne 

sylaby i wyrazy. Powodzenia! 

Gdy dorosne, bede bede wspanialym pisarzm 

lub groznym piratem, Bo o mozru marze. 

Mam mnostwo pomymystow i przyjaciol wielu. 

Dzis zapinam gazik, jutro dopne celu. 

© Odczytaj poprawiony tekst i przepisz go do zeszytu. 



Poznajemy mape Polski 

].. Uzupetnij zdanie wyrazem, ktéry jest 
rozwigzaniem rebusu. Rebus znajdziesz 

na mapie. 

Lubimy letnie 

po Polsce. 

2 » Oto naszyjniki wykonane z okazéw 
znalezionych podczas letnich 

wypraw. Powiedz, skad moga 

pochodzi¢. Dorysuj kolejne 

elementy pasujace do kazdego 

z naszyjnikow. 

3. Przyjrzyj sie zamkom na mapie Polski. 
Otocz petlami dwie identyczne budowle. 



_— 4. To plecaki trojga podrdznikow. Wykresl z kazdego z nich jedng niepotrzebna rzecz. 
Odszukaj na mapie podroznikéw i ich wypowiedzi. Przy kazdym podrdzniku wpisz 

e """*,,_ S :' e 

azury. 
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Od dawna marzyta 



Juz wakacie! | 
]. o Potacz dzieci z odpowiednimi przedmiotami. Powiedz, dokad kazde z nich # 

wybiera sie na wakacje. ~ - 

2 o Narysujw okienkach przedmioty potrzebne o) (,/‘“ 
na wakacjach. Zréb to tak, zeby w zadnym b 7’ 
rzedzie ani w zadnej kolumnie nie powtarzat sie = — 

ten sam przedmiot. \:._s, ( R 

3 5 o . . 7 . 
o Otocz petla wagonik, ktory nalezy doczepié : & 

Zwro¢ uwage, ze wagoniki sg ustawione 

w okreslonym porzadku — zaobserwuj w jakim. 

do pociggu jadacego z dzie¢mi na wakacje. ¥ 7 
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4- Uzupetnij ilustracje rysunkami, ktére sg rozwigzaniami rebusow. 

“w e, 
=% o=e ~ 

3 5. Whpisz nazwy przedstawionych na rysunkach przedmiotéw. Odczytaj i zapisz 
hasto. Czy wiesz, do czego stuzy ten przedmiot? Narysuj go. 

A : R 

6 Wykresl powtarzajaca sie sylabe. Odczytaj i zapisz rozwigzanie LM . 
utworzone z pozostatych sylab. * i 

Dorazorabaraczeramaraporawarakaraqach' N 



Przeczytaj informacje i odgadnij, kto chciatby pojechac¢ razem z dzie¢mi na wakacje. 

Whpisuj kolejne litery w kotka i odczytaj nazwe tej postaci. Narysuj w ramce te postac 

przygotowang do wyjazdu na wakacje w géry lub nad morze. 

Pierwszg litere hasta ma i por i lampa. 

Druga litera to samogloska, 

ktérag ma mama i tata. 

Trzecia ma mapa, ale nie ma mata. 

Czwartg ma w §rodku kapusta. 

Pigtg zaczyna sie gora i gra. 

Ostatnia litera to ta, ktéra 

i Barbara i aparat po trzy razy ma. 

Makotoratunkoweilorn tke, 

obserWuj kqpfatcee-iedziec. 

s Rozwiaz rebus i zapisz hasto. Odczytaj je. 

a pels 



4. Odszukaj na ilustracji na obu stronach numerki i wpisz kolejno 12 
odgadniete wyrazy w odpowiednie miejsca krzyzéwki. 

Odczytaj i zapisz rozwigzanie. 

1| 
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