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1 » Opowiedz, co sie dzieje nailustracjach. Czym réznig sie te dwa obrazki? 
Zaznacz kétkiem roznice na obu ilustracjach. 

I 4 W Witaj w szkole Pcz.1s.4-5 



3. Doprowadz dziecko do szkoty. Dobierz odpowiednij ilustracje przedstawiajgca szkote 
i przyklej ja we wtasciwym miejscu. 

4, Wykonaj wiasna wizytéwke i udekoruj ramke. Jesli potrafisz, napisz na niej swoje 
imie. Jesli nie — narysuj swoj portret. 

Pcz.1s.4-5 5 I 



1. Utéz zdania pasujace doilustracji. Pod kazdym rysunkiem narysuj tyle kétek, ile jest 
wyrazow w twoim zdaniu. 

Pcz.1s.6-7 



3. Przyjrzyj sie ilustracji i odszukaj rozne elementy przyrody. Pokoloruj je. 
Czy pokolorujesz kamienie, stonce i chmure? 

© Otocz petla te elementy przyrody, ktore zyja, to znaczy: oddychaja, jedza i pija. 

4, Przyjrzyj sie i powiedz, co znajduje sie w kaciku przyrodniczym. Co jeszcze moze 
w nim by¢? Dorysuj swoje propozycje. 

Pcz.15.6-7 7 E= 



1 » Powiedz, co widzisz nailustracjach. Jak sie nazywaja te pomieszczenia? Wklej osoby, 
ktére tam pracuja. 

2. Na podstawie zdje¢ powiedz, jakie przedmioty sg potrzebne do utrzymania czystosci 
i przyjemnej atmosfery w klasie. Narysuj inne potrzebne przedmioty. 

Pcz.1s.8-9 



. Nazwij narysowane przedmioty. Podziel ich nazwy na sylaby. Potacz kazdy rysunek 

z odpowiednig szuflada. 

Dorysuj © przy postaci dziecka, ktére prawidtowo siedzi w fawce. 

Pcz.1s.8-9 



1 «» Blizniaki Olek i Ela chodza do pierwszej klasy. Mama wydrukowata nalepki 
z pierwszymi literami ich imion. Dzieci nakleity nalepki na swoje ksigzki i przybory 

szkolne. Polacz przybory z dzie¢mi. 

pesd 

i \u 
Olek 

© Podziel imiona dzieci i nazwy przedmiotdw na sylaby. Klasnij, wymawiajac kazda 

sylabe. 

2. oOtocz petlami obrazki, ktérych nazwy maja tyle samo sylab. 

Q = 

3. Dokoncz rysowanie wzoru po sladzie. Zwrd¢ uwage na linijki. W takich linijkach juz 
niedtugo bedziesz pisac litery. 

ololololololol 
N 10 Pcz.1s.10-11 



1 « Nazwij obrazki. Podziel wyrazy na sylaby i gtoski. 

® Otocz [GZ8ANBAGI petla obrazek, ktérego nazwa ma najmniejszg liczbe gtosek. 

® Otocz [RIEBIESKEl petla obrazek, ktérego nazwa ma najwieksza liczbe gtosek. 

Pcz.1s.12-13 Wesoto i bezpiecznie Il 11 I 



3. Podziel nazwy obrazkow na sylaby. Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

(1111 

* 4, Nazwij obrazki. Potacz je tak, zeby ostatnia gtoska poprzedniego wyrazu byta 
pierwsza gtoska wyrazu kolejnego. Popatrz na wzor. 

12 Pcz.1s.12-13 
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@ Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce samogtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

1 « Postuchaj rymowanki, a nastepnie popatrz na wyrazy i odszukaj w nich litery: @), [0 - 
Zaznacz je czerwona kredka. 

Koto Oli lata osa. 

Juz sie zbliza do jej nosa. 

Ola osy sie nie boi 

1 spokojnie sobie stoi. 

Osa zaraz odleci 

1 do kwiatka poleci. 

Pcz.1s.14-15 13 



3. Odczytaj informacje o ksiazkach. 

* 4, Wykonaj rysunki, ktérych nazwy pasuja do modeli wyrazéw i s w nich gtoski [8]. 

I 14 Pcz.1s.14-15 



1. Powiedz, co widzisz na ilustracjach. Jak nalezy sie zachowa¢, przechodzac przez 
jezdnie lub prowadzac przez jezdnie rower? 

Pokoloruj swiatfa na sygnalizatorach. Przyjrzyj sie znakom drogowym. Co one 

oznaczajg? 

2. Rysuj po sladzie. Pokoloruj znaki wedtug wzoru. Co oznaczaja te znaki drogowe? 

s 

4|2 e =< 

Pcz.1s.16-17 15 



3. Przyjrzyjcie sie ilustracjom. Porozmawiajcie w parach, a pozniej w klasie o tym, jak 
sie zachowujg na drodze przedstawione na nich osoby. Pokoloruijcie kétko na [Zi€lORo), 

tam gdzie osoba zachowuje sie w sposdb whasciwy, a na [GZefWone)] tam, gdzie 

naraza sie na niebezpieczenstwo. 

© Na podstawie ilustracji powiedzcie, jak nalezy sie zachowa¢, zeby bezpiecznie 

poruszac sie po drodze. Powiedzcie tez, czego nie nalezy robi¢. Zacznijcie zdanie 

od stow: Nie wolno... 

4. Powiedz, jaka droga idzie do szkoty Ola, a jaka Adam. 

® O jakich zasadach bezpieczenstwa nalezy pamieta¢, idgc poboczem drogi? 

I 16 Pcz.1s.16-17 



= 1 » Jak sie zachowujesz, gdy chcesz przejs¢ przez ulice? 
Stuchaj informacji, ktore odczyta nauczyciel. spotkanie 

Wklejaj obrazki we wtasciwej kolejnosci. \ zlekturq ) 

1. Zatrzymuje sie 

1. przed jezdnig. 4. 

2. Spogladam w lewo. 

3. Patrze w prawo. 

2. 4. Znowu spogladam 5. 
w lewo. 

5. Droga wolna. Ide. 

g, 6. W potowie jezdni 6. 

spogladam w prawo. 

2. Czym zajmuje sie policjant widoczny na zdjeciu? Wklej ilustracje przedmiotow, ktorymi 
postuguje sie policjant, nad wtasciwymi modelami gtoskowymi. Do czego stuzg 

policjantowi te przedmioty? 

© W jakich sytuacjach mozesz poprosi¢ policjanta o pomoc? 

Pcz.1s5.18 17 10 



1. Poszukaj takich samych imion. Pokoloruj tabliczki z imionami na taki sam kolor, jakim 
napisano imiona. 

Iza Adam Tomek Ewa Karol Olek 

Tomek Karol Iza 

Adam Ewa Olek 

2. co przedstawiaja rysunki w ramkach? Wypowiedz gtosno ich nazwy. Z pierwszych 
gtosek tych nazw utwérz imiona. Do kogo moga naleze¢? Potacz zdjecia dzieci 

z odpowiednimi modelami gtoskowymi. 

3. Narysuj szlaczki po $ladzie. 

AN NN NN 

OLOLOLOLOLOL 
I 18 M Toja Pcz.1s.19 



@ Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce samogtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

1 « Odszukaj w wyrazach litery: [@, J&l. Zaznacz je czerwonga kredka. 

| Adam mak wazon 

i sowa krowa kanapa i 

| Ameryka walizka salata | 

2. Nazwij rysunki. Podziel kazdy wyraz na gtoski. Wklej litere [@ w odpowiednie miejsce 
modelu gtoskowego pod kazdj ilustracja. 

P cz.15s.20-21 198 



A A A A A A A A A A A 

3. Jakie wyrazy pasujg do podanych modeli gtoskowych? Odszukaj ilustracje i wklej je 
nad odpowiednimi modelami. 

4, Nazwij rysunki. Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajace gtoske [al. 

LR 
N 20 Pcz.1s.20-21 



1 » Wypowiedz nazwy przedmiotéw przedstawionych na rysunkach. 
Pokoloruj na czerwono w kazdym modelu gltoskowym miejsce 

oznaczajace gtoske [al. 

2. Napisz litery po sladzie, uzupetnij brakujacy element kazdej litery. 

LLLLLLLL 
3. Popatrz na zdjecie klasy Adama. llu jest w niej chtopcéw, a ile dziewczynek? Napisz tyle 

liter [&], ilu jest chtopcéw na zdjeciu. Pisz na przemian raz wielka, raz mata litere. Otocz 

kotkiem najtadniej napisana przez ciebie litere. 

Pcz.1s.22 21 I 



P 

4. Co robig dzieci przedstawione na ilustracjach? 

@ Pokolorujcie ramki tych rysunkow, na ktérych pokazano czynnosci konieczne do zycia. 

,. 

5 Porozmawiajcie w parach, dlaczego w zyciu bardzo wazna jest czystos¢. Naklej kropelke 
z lewej strony ilustracji, jesli,oznacza” ona czynnos¢, przed ktdrg nalezy umy¢ rece, 

a po prawej stronie, jesli trzeba je umy¢ po wykonaniu tej czynnosci. 

ot 
Ske & 

o 
I 22 Pcz.15.22 



1 » Potacz obrazki, ktérych nazwy rozpoczynaja sie ta sama gtoska. 

by 

) 
2. Nazwij to, co widzisz na ilustracjach. lle jest gtosek w kazdej nazwie? 

® W ktoérych nazwach stycha¢ gtoske [al? 

* 3. Narysuj w zeszycie trzy przedmioty, w ktérych nazwach styszysz gtoske [ 
na poczatku, w srodku i na koricu wyrazu. 

Pcz.15.23 23 1N 



1 « Przyjrzyj sie zdjeciom. Powiedz, do czego stuza przedstawione przedmioty. Otocz 
petla te, dzieki ktérym mozna poznawac swiat. 

2. Wyobraz sobie, ze rozmawiasz z kim$, kto nigdy nie jadt jabtek. Powiedz tej osobie, 
jakie jest jabtko. Narysuj w ramce to jabtko. Ktorych cech jabtka nie da sie narysowac? 

© Pokoloruj ramki wokét zdje¢ chtopca wskazujgcego te czesci ciata, dzieki ktérym 

mozna poznad, jakie jest jabtko. 

© Ul6z zdanie na temat swojego jabtka. Powiedz gtosno to zdanie. Narysuj 

pod jabtkiem tyle kotek, ile wyrazow ma twoje zdanie. 

I 24 W Poznaje $wiat Pcz.1s.24-25 



1 » Nazwij ilustracje. Wklej we wiasciwe miejsca w modelach gtoskowych poznane litery: 

N N E SR N 
4. Dokoncz szlaczek. 

Pcz.15s.26-27 251N 
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@ Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce samogtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

- 1. Odszukaj w wyrazach litery: J&, [E.. Zaznacz je czerwong kredka. 

el seler (eska worek Edek 

Europa metro bratek Egipt ser 

. serce lego deszcz 

kameleon goryle meble 
2. Wyméw gloski w nazwie kazdego obrazka. Wklej litere [@] lub [E| w odpowiednie miejsca 

w modelach gtoskowych. 

N 26 Pcz.15.28-29 



3. Rozwiaz rebusy. Rozwigzania narysuj w ramkach. 

A S 

* 4. utezi wklej obrazki w takiej kolejnosci, zeby pierwsze gtoski wyrazéw utworzyty 
wyraz Ser. 

Pcz.15.28-29 27 1N 



]. » Otocz petla urzadzenia wspotpracujace z komputerem. Powiedz, do czego stuza te 
urzadzenia. 

® Do czego stuzg pozostate przedmioty? 

© Ktory z przedmiotdéw nie pasuje do pozostatych? Dlaczego? 

2. Dokoricz pisanie po éladzie potaczonych liter &, 18l i |81, |&. 

YOVEYOVEYOVEZ VYO VY0 

O, QY Q, QL QF, QK 

I 28 Pcz.1s.30-31 
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1 Postuchaj uwaznie wiersza Juliana Tuwima ,Warzywa". Potacz z garnkiem 
te warzywa, o ktorych jest mowa w wierszu. spotkanie 

\ zlekburq ) 

2. Nazwij warzywa przedstawione na ilustracji. Pokoloruj te, ktorych nazwy skfadaja sie 
z trzech sylab. Postaraj sie tak dobiera¢ kolory, zeby warzywa wygladaty naturalnie. 

@%M@ 
© Jakie potrawy mozna przygotowac z pokolorowanych przez ciebie warzyw? 

3. Dokoncz szlaczek. 

e/ 
Pcz.15.32-33 Dary jesieni Il 29 B 



(LD [T 
@ Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce samogtoske I 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

- 1. Odszukaj w wyrazach litery: lil, . Zaznacz je czerwona kredka. : 

: - Irena : 
: igloo komin : 

| . ] wieszak i 
. Indianin maliny | 

I 30 Pcz.1s.34-35 



Pcz.15.34-35 31 1N 



1 « Utoz zdania o zwierzetach przedstawionych na ilustracjach. Narysuj tyle kétek, z ilu 
wyrazow sktada sie kazde twoje zdanie. 

3. Podziel nazwy zwierzat na sylaby. Zaznacz te sylaby na modelach gtoskowych wyrazow 
wedhug wzoru. 

4, Narysuj szlaczek po sladzie. 

rvikioiivikvilionkivs 
N 32 Pcz.15s.36-37 



® Otocz petla zdjecia tych daréw lasu, ktére sa pozywieniem dla ludzi i zwierzat. 

6. Co jedza zwierzeta przedstawione na zdjeciach? Przygotuj dla nich sniadanie. Potacz 
kazde zwierze z odpowiednim pokarmem. 

Pcz.1s.36-37 331N 



@ 1. Powiedz, na ktérej ilustracji dzieci postepujg whasciwie, a na ktorej zachowuja sie 
niewlasciwie. Uzasadnij swoja odpowiedz. 

2. Pofacz obrazki, ktérych nazwy sie rymuja. 

e ab ” 
3 Potacz kazdj ilustracje z odpowiednim modelem gtoskowym. 

fi 
* 4, Wymysl wyrazy, ktére pasuja do podanych modeli gtoskowych. 

T3 

HENEE 

N 34 Pcz.15.38-39 



5. Co dzieci zabraty ze soba do lasu? Nazwij te rzeczy. Dopasuj kazda ilustracje do modelu 
gtoskowego wyrazu. 

'Y L 
[i] ]a | ol | [lal lal ol | LI lel |a 

6. Napisz litery wedtug wzoru. 

7. Otocz petla litery napisane poprawnie. Pozostate litery skresl. 

VN N B S 

Pcz.1s.38-39 351N 



1 » Powiedz, z jakich czesci sktada sie drzewo. 

lisScie 

o 

korzenie - 

Niektdre pomniki rosna! Oczywiscie nie te z kamienia. 

Pomnikami przyrody nazywamy na przyktad bardzo stare 

drzewa. W Polsce najstynniejszym z nich jest dab Bartek. 

2. Do kazdego liscia doklej odpowiedni owoc. 

o A 
I 36 W Moja rodzina Pcz.1s.40-43 



3. Jakie zwierzeta ukryty sie nailustracji? Odszukaj je i przyklej w odpowiednich 
miejscach naklejki z podobiznami catych zwierzat. 

4. Ciato ludzkie jest pokryte skora i wtosami. A czym jest pokryte ciato zwierzat? Wklej zdjecia 
zwierzat i potacz je z odpowiednimi fragmentami zamieszczonymi nizej. 

P cz.15s.40-43 371N 



@ Pokoloruj na niebiesko okienka oznaczajgce spotgtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

Moja mama jest krolowa, 

juz korone mam gotowa. 

Fotel mamy bedzie tronem, 

a ja giermkiem. I zrobione. 

3. Wklej litery [l i [@] we wiasciwe miejsca w modelach wyrazéw. 

I 38 Pcz.1s.44-45 



mo om. — Mme /M, 

mama 

4, Przeczytaj, jak sie nazywaja te psy. Napisz ich imiona po $ladzie. 

Memo Mimi Ami 

5. Dopisz wyraz ma i odczytaj zdania. 

e e S (‘ e R, X H v“. 

Pcz.15s.44-45 39 N 
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1 « Postuchaj zagadek. Otocz petla te postacie, o ktérych jest w nich mowa. 

Rosna kwiatki, rosna. 

Kto je sadzit wiosng? 

Wczoraj bytam wrézka, dzis jestem krolowa. 

Jutro wloze nowy kostium, zagram role nowa. 

2. Napisz po sladzie sylabe n Dokoncz pisanie tej sylaby. 

amamaam. 00 

3. Przeczytaj sylaby. W kazdej linijce zaznacz takie same sylaby jak ta, ktéra jest 
na poczatku. 

ma me mo am ma 

em ma ml om 1m 

am me mo om em 

mo mo om 1m am 

Pcz.1s.46-47 



@ Pokoloruj na niebiesko okienka oznaczajgce spotgtoske l 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

1 « Tata przeczytat w ulubionej gazecie taka informacje. Odszukaj w niej wszystkie litery <Q- 
i [f. Zaznacz je niebieska kredka. 

W tym roku w Turnieju Czterech Skoczni 

wystartuje czterech reprezentantow Austrii. 

3. Wklej podpisy pod obrazkami. 

w 

Pcz.1s.48-50 41 1N 



4. podkresl te wyrazy, ktore zawierajg sylabe ma . 

tama domy moda 
mata Kk 

dama komoda omary 

lama medale mama motyle 
* 5. Napisz litery, ktorymi rozpoczynaja sie i koricza nazwy narysowanych przedmiotéw. 

i 

I 42 Pcz.15.48-50 



@ 1 » Przyjrzyj sie ilustracjom i powiedz, co czut Maciek - bohater opowiadania. Pokoloru;j 
na [RIEBIESKSI kotko obok rysunku przedstawiajgcego to, co mogt czué na poczatku, 

a na [pomaranczowe! kotko obok rysunku przedstawiajacego jego samopoczucie 

na koncu. Powiedz, dlaczego tak myslisz. 

@@ 
e 

© Co ty dzi$ czujesz? Narysuj w lustrze swoja twarz. 

* 2. Jakie wyrazy powstana z pierwszych gtosek nazw obrazkéw? Wypowiedz te wyraz yrazy Yy y yrazy 
i narysuj rozwigzania. 

3. Napisz po sladzie. Dokoncz pisanie sylab. 

_ 
Pcz.1s.51 Moje zabawy i zabawki Il 43 I 



@ Pokoloruj na niebiesko okienka oznaczajgce spotgtoske I 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

’ 1 « Powiedz, co widzisz na ilustracjach. Odszukaj w zdaniach pod ilustracjami litery: [il, ll. 
Zaznacz je niebieska kredka. 

Lucyna lubi Tolek uwielbia 

lody malinowe. kotlety. 

2. Z pierwszego pociagu wykre$| litery |8, z drugiego - litery [@. Pozostate litery utworza 
wyrazy. Przeczytaj je. 

I 44 Pcz.15s.52-53 



3. Powiedz, co widzisz na obrazkach. Napisz po $ladzie tylko te sylaby, ktorymi 
rozpoczynajg sie nazwy obrazkow. 

) LA/ATUL JAALL U TTUAL 

Pcz.15.52-53 451N 



1 « Przyjrzyj sie ilustracjom. Powiedz, jak wygladaja lalki. Przeczytaj podpisy i narysuj 
w ramkach odpowiednie przedmioty. 

Lola to lala Ali. Mela to lala Ol.. 

Lola ma : Mela ma . 

© Przeczytaj informacje zapisane literami pisanymi. Napisz je we wtasciwych 

miejscach obok rysunkdéw. 

Jo lakar Lotau. Jo ladaw Mol 

* 2. Potacz sylaby tak, zeby powstaty wyrazy. Skorzystaj ze wzoru. Zapisz w zeszycie 

C b |l 

MO 

Lo,/ o 

I 416 Pcz.15s.54-55 



@ Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce samogtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

1. Pokoloruj na pomarariczowo pola z literami [ i 0. Opowiedz, co przedstawia twoj - 
rysunek. 

® 76ttg kredka pokoloruj pola z innymi samogtoskami, brgzowa — pola z literami [, [l , 

zielong - z literami [, [V 

2. Nazwij ilustracje. Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajace litery: [lll, [&, |6, [&, [i. 

5%y 
) A 
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3. Przeczytaj wyrazy. Podpisz nimi obrazki. 

* 4, Przyjrzyj sie uwaznie ilustracji i przeczytaj zdania. Odpowiedz na pytania. Narysuj 

N 48 

w ramkach tyle kresek, ile widzisz takich przedmiotéw. 

Ula ma lale, a Emil ule. 

Ile lal ma Ula? 

Ile uli ma Email? 

Pcz.1s.56-57 
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1 » Narysuj marzenie dziewczynki 
z wiersza w podreczniku lub to, spotkanie 

0 czym ty marzysz. \ zlekturq ) 

* 2. Jakie stowa powstang z pierwszych sylab nazw kolejnych przedmiotow? 
Narysuj rozwigzania. 

v 2 
4 &L 

3. Odczytaj rebusy. Narysuj rozwigzania. 

klet mlek/ ok/ 

4. Potacz cienie tych samych zwierzat. Ktéry cien nie ma pary? Otocz go petla. 

® Czy tym zwierzatkiem tez trzeba sie opiekowac? W jaki sposob? 

Pcz.1s.58-59 Zwierzeta domowe Il 49 N 
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@ Pokoloruj na niebiesko okienka oznaczajgce spotgtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

: . 

-{’" 1. Przeczytaj tekst. Odszukaj wszystkie litery [l i [l i zaznacz je na niebiesko. 

To Kitek. Kitek to malutki kotek. 

Kitek ma motek. A tu kulka dla kotka. 
- 

e L) 

N 50 

2. Odczytaj pary wyrazow. Podkresl litere, ktéra te wyrazy sie réznia. 

klatka 

klamka 

Zaznacz sylaby. 

kotek kalka 

motek kilka 

3. Wypowiedzcie rytmicznie hazwy obrazkéw. Wklej w odpowiednie okienka litere K. 

.Y' 

Pcz.15s.60-61 
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* 4, Odszukaj ukryty wyraz kot i wykresl go. Z pozostatych sylab utworz wyrazy 
i je zapisz. 

mlekotko [ 

klatkotka [ 

Kakotmikotla ] 

5. Napisz po sladzie. 

6. Dokoncz szlaczek. 

P cz.15.60-61 511N 



£, 
1 « Przyjrzyjcie sie ilustracjom i opowiedzcie, w jaki sposob dzieci opiekuja sie zwierzetami. 

Czym je karmig? Co jeszcze trzeba robi¢, by zwierzeta byly zdrowe i zadowolone? 

© Na czym polega praca weterynarza? W jakich sytuacjach mozna sie do niego zwrdci¢? 

2. Ktére przedmioty sa potrzebne w hodowli zwierzat pokazanych na zdjeciach? 
Potacz przedmiot ze zwierzeciem. 

N 52 Pcz.15.62 



3. Jakie zwierzeta ukryty sie w nazwach ilustracji? Narysuj je. 

3 
* 4. zamien jedna litere w wyrazie i zapisz nowy wyraz wedtug wzoru. 

kol =l 
molek, m=kr———————— 

Lotka, =k T 

Lalka, Lem ——————— 

5. Utworz z sylab pie¢ wyrazow i je zapisz. 

~— 

Pcz.1s.62 531N 



@ ]. » Opowiedz, jak postepuja Kuba i Buba. Ocen ich zachowanie. Powiedz, jak powinni 
sie zachowac w takich sytuacjach. 

® Wyjasnij, co znaczy powiedzenie Zyja jak pies z kotem . Czy mozna tak powiedzie¢ 

o Kubie i Bubie? Jedli tak, to do ktérej sytuacji te stowa najlepiej pasuja? Zaznacz + 

wybrang ilustracje. 

2. Kuba zniszczyt prace domowa Buby. Poméz dziewczynce utozy¢ wyrazy w zdania. 
Zapisz te zdania. Pamietaj o wielkiej literze na poczatku i kropce na koricu zdania. 

kolkar, ma Jola 

— 

ma Kolek kudkd. 

———— 
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3. Przyjrzyj sie ilustracji. Przeczytaj zdania i wybierz to, 
ktére do niej pasuje. Przepisz to zdanie. 

Ada ma motek dla kotka. 

To lalki Kamilka. 

Ta lalka ma loki. 

4. Potacz postacie z ilustracjami, wedrujac kredka po liniach. Dobierz odpowiednie 
wyrazy i dokoncz zdania. Zapisz te zdania w zeszycie. 

maki. 

motki. 

domek. 

Pcz.1s.63 551N 



@ 1 o Przyjrzyj sie ilustracjom. Co mozesz powiedzie¢ na temat wygladu pokoju na jednej 
i na drugiej ilustracji? Jak myslisz, w ktérym pokoju tatwiej jest sie skupi¢ podczas 

odrabiania lekgji? 

Ll e PR 

AT Y~qel 

P AT | 

TR AN [—4 

o MMM 
g L s 

@ Nadaj tytut kazdej ilustracji. 

@ Wymien jak najwiecej przedmiotow znajdujacych sie na obydwu ilustracjach. 

Za kazdym razem, gdy w stowie pojawi sie gtoska Jdl, klasnij. 

2., Postuchaj uwaznie opowiadania o Antku i Jasku. Otocz [CZEfWeRg petla przedmioty, 
ktére Antek i Jasiek znalezli za f6zkiem, a [RIEBIESKE petla te, ktore znalezli pod 

biurkiem. 
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3. Co jest potrzebne roslinie do zycia? Polacz z rodling odpowiednie obrazki. 

4. Otocz petla przedmioty, ktore stuza do pielegnacji roslin w domu. 

P cz.15.64-65 571N 



* 5. Wklej zdjecia roslin doniczkowych w odpowiednie miejsca. Zapamietaj nazwy tych 
. roslin. Ktére z nich sg w twoim domu lub szkole? 

[/ 

dracena juka pelargonia 

kaktus paprotka fikus 

Ludzie zazwyczaj wola storice od chmur i deszczu. A rosliny? To zalezy! Kaktusy lubia 

mocne stonce i nie potrzebuja wiele wody. Paprotki wola cien i duzo wilgoci. 

@ Porozmawiajcie na temat potrzeb roslin, ktére znajduja sie w klasie. 

,@ 6. Przeprowadzcie obserwacje. Postepujcie zgodnie z instrukcja. 

& 
» Przygotujcie dwie jednakowe roslinki w doniczkach. 

« Postawcie jedng z nich z dala od okna, na przyktad 

na szafce, a druga na parapecie. 

« Podlewajcie regularnie obie rosliny. 

+ Obserwuijcie, co sie z nimi dzieje. 

« Sprawdzcie wynik po 2 tygodniach. 

Il 58 Pcz.1s.64-65 



[I111 
@ Pokoloruj na niebiesko okienka oznaczajgce spotgtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

1 « Postuchaj wyrazéw i powiedz, co je taczy. Zaznacz niebieska kredka wszystkie litery [@ll. <fl‘- 

domeczek 
o
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3. Narysuj rozwigzanie rebusu. 

de 
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4. Przepisz wedtug wzoru. 

I 60 Pcz.15s.66-67 



* 1 » To mapa naszego kraju. Zaznacz na niej swojg miejscowos¢. Mozesz poprosié 
0 pomoc hauczyciela. 

Kazdy cztowiek ma swoje swieto — na przyktad urodziny 

albo imieniny. Ale swoje swieta maja tez cate kraje. To $wieta 

narodowe. W Polsce wywieszamy wtedy biato-czerwone flagi. 

Odbywaja sie rozne uroczystosci. 

2. Odszukaj whasciwy rysunek i pokoloruj flage Polski. 

® Gdzie mozna zobaczy¢ flage Polski? Podaj przyktad takiego miejsca. 

Pcz.1s.68-71 61 Il 
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@ Pokoloruj na czerwono okienka oznaczajgce samogtoske . 

Zaznacz sylaby wedtug wzoru. 

- 1 « Postuchaj rymowanki. Powiedz, czy sie z nig zgadzasz. Zaznacz czerwonga kredka 
litere | w wyrazach. 

Wolno plynie dym z komina. Nowy dzien 

sie nam zaczyna. Bedzie dobry 1 wesoly. 

2. Przeczytaj tekst. Narysuj w ramce tyle kresek, ile jest motyli. 

To motyle Matyldy. 4 *’ 
A to motyle Tomka. * o Wf 
Ile to motyli? 

3. Potacz sylaby i otocz je petla w takim samym kolorze, jak petla, w ktérej znajduje sie 
odpowiedni rysunek. 

I 62 Pez 157274 



4. Przeczytaj zdania i przepisz starannie zdanie pasujace do obrazka. 

Pcz.1s.72-74 63 N 



Piosenki 

* Podréz z klasa 
(mozna wykorzysta¢ w kregach tematycznych: |, Il I11) 

e W drodze do szkoty 
(mozna wykorzystaé w kregach tematycznych: I, Ill, IV) 

e Sen pieska 
(mozna wykorzysta¢ w kregach tematycznych: VI, IX) 

¢ Jesienne kap, kap, kap... 
(mozna wykorzysta¢ w kregach tematycznych: V, VI, VII) 



./‘ g 

Podroz z klasa 
stowa: Tomasz Plebariski 

muzyka: Lukasz Mantej 

Pierwszy wrze$nia, rados¢ wkolo! 

Dzwonek wita nas wesoto! 

Pierwszy wrzeénia kocham, bo 

w szkole czeka przygod sto! 

Pierwszy wrzeénia, nasza szkola. 

Tyle dzieci dookota. 

I usmiechow tyle, bo 

w szkole czeka przygod sto! 

Pierwszy wrzeénia i od rana 

cata klasa roz§piewana. 

Pierwszy wrze$nia — razem, bo 

zaczynamy przygod sto! 

Pierwszy wrzeé$nia. Wyruszamy! 

Podréz z klasg zaczynamy. 

Podréz z klasg to jest to! - 

Bo przed nami przygdd sto! ] 
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W drodze do szkoty 
stowa: Grazyna Orliniska 

muzyka: Adam Skorupka 

W drodze do szkoty nie spotka mnie nic zlego, 

bo znam juz przepisy ruchu drogowego. 

Przeciez ulica to nie plac zabaw, 

nawet na pasach trzeba uwazac. 

Czerwone Swiatlo — dla pieszych alarm! 

Tylko zielone przej$¢ nam pozwala. 

W drodze do szkoty nie spotka mnie nic zlego, 

bo znam juz przepisy ruchu drogowego. 



./‘ g 

Sen pieska 
stowa: Grazyna Kilbach 

muzyka: Marian Kania 

f. Maly piesek smacznie §pi, 

o przygodach marzy psich. 

Macha tapka — raz i dwa, 

cho¢ zamkniete oczy ma. 

1. Moze widzi w $nie biedronke, 

wiec zamerdac chce ogonkiem? 

A gdy zlapa¢ ma owada, 

z wolna sie do niego skrada? 

=f. Maly piesek smacznie §pi... 

2. Moze chodzi po ogrodzie? 

Moze posrod makéw brodzi? 

Nos przy ziemi — z czujnym okiem 

spaceruje krok za krokiem? 

. Maly piesek smacznie §pi... 

3. Biegnie, biegnie teraz chwile! 

Moze goni za motylem? 

Wzdycha, szczeka — 1 sie budzi, 

ale sie w tym $nie utrudzit! 

67 I 
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Jesienne kap, kap, kap... 
stowa i muzyka: Robert Magielnicki 

1. Zegnaj, zielona trawo! 

Zegnaj, listku na drzewie! 

Slonce §wieci juz slabo, 

plyng chmury po niebie. 

Ref. I kap, kap, kap, kap, 

kap, kap, puka w okna i drzwi. 

I kap, kap, kap, kap, 

kap, kap, mokra ja, mokry ty. 

2. Zegnaj, zielona trawo! 

Deszczu wiecej poprosze. 

Dzieci w katuzach sie bawia, 

na nogach majg kalosze. 

Ref. I kap, kap, kap, kap... 







Spis tresci 

| Wita] WiSZKDIe .ovmvvisvismismmminmimwisssismiminieioe 4 

Wypowiedzi na temat ilustracji — réznice. Rysowanie wizytowki. 

Modele zdaf. Cwiczenia grafomotoryczne - rysunek wedtug wzoru. 

nazw przyhoréw szkolnych. Szlaczki literopodobne w liniaturze. 

Modele sylabowe wyrazéw. Postawa podczas pracy w tawce 

Il Wesoto i bezpiecznie 

Wyrazy z gloska ,0” w nagtosie. Sylaby w modelach gtoskowych 

wyraz()w. 

Plsanle liter ,0, 0”. Miejsce gtoski ,0” w modelach wyrazéw. 

Rebusy obrazkowo-literowe. Dobieranie wyrazéw do modeli. 

Bezpieczne zachowania na drodze, zasady ruchu pleszego 

sygnalizacja $wietlna, znaki drogowe. 

IO A smsimpamimmmmisasme s 18 

Cato$ciowe rozpoznawanie imion. Tworzenie wyrazéw z pierwszych 

g’fosek nazw obrazkéw. Szlaczki literopodobne pisane po $ladzie. 

Li a, A Analiza i synteza g’foskowa oraz sylahowa wyrazéw. 

Pisanie liter ,a, A”. Miejsce gtoski ,a” w modelach wyrazéw. 

Gloskowe modele wyrazéw. 

Do()r w pary obrazkéw ropoczynjacych sie tg samag g’foska 

IV'Poznajg SWIat e 24 

Narzady zmystéw. Modele gtoskowe wyrazéw — miejsce samogtosek 

,0", ,a". Rebus obrazkowo -literowy. Ruchy ciagle po $ladzie. 

Plsanle liter e, E”. Migjsce gtoski ,&” w modelach wyrazéw. 

Rebusy obrazkowo-literowe. Rozpoznawanie urzadzen 

wspdtpracujacych z komputerem. Litery pisane i drukowane ,,0” , 

,a", ,&", pisanie po $ladzie potaczen literowych 

v Dary jesieni ................................................................ 29 

S lekturg Nazwy warzyw wystepujacych w tekscie. 

Kolorowanka Szlaczek — kompozycja rytmiczna. Liczba sylab 

w wyrazach. Kompozycja rytmiczna. 

Li i, | Analiza i synteza gtoskowa oraz sylabowa wyrazow. 

Pisanie liter i, I". Miejsce gtoski ,i” w modelach wyrazéw. 

Higiena przygotowywania i spozywania positkéw. Zdania 

o0 zwierzetach lesnych — modele zdan. Analiza i synteza gtoskowa 

oraz sylabowa wyrazow Rysowanie po $ladzie. 

asu dla ludz vier Ocena zachowania w lesie. Dobor 

w pary nazw ktore sie rymula Modele wyrazéw — migjsce gtosek 

,0”, ,a", ,e", ,i". Pisanie wedtug wzoru wprowadzonych liter. 

Wyodrebnianie poprawnie napisanych liter. 

VIMBIR FOHENE womsmmenmmmssmmsmemmamssms s 36 

Pisanie liter ,m, M”, sylab i wyrazéw z ,m, M". Miejsce gtoski ,m” 

w modelach wyrazéw. 

Wielka litera w pisowni imion. Rebusy obrazkowe z wyrazem ,ma” 

— tworzenie zdan. Zagadki. Pisanie po $ladzie. Rozpoznawanie 

wskazanej sylaby w ciagu sylab podobnych. 

T Analiza i synteza gtoskowa oraz sylahowa wyrazéw. 

Pisanie liter ,t, T", sylab i wyrazéw z ,t, T". Miejsce gtoski ,t” 

w modelach wyrazéw. 

Analiza i synteza sylabowa. Podpisy do ilustracji. 

VIl Moje zabawy i zabawKi ...........ccocovnnnnennnninnesnnnennnes 43 

Okreslanie emocji. Cwiczenie stuchu fonematycznego — tworzenie 

wyrazow z pierwszych gtosek nazw ilustraciji. Pisanie sylab 

Wykreslanka literowa. Pisanie liter I, L". Pisanie sylab, wyrazow 

zdafn z I, L. 

Opisywanie wygladu lalek. Czytanie ze zrozumieniem — 

uzupetnianie i pisanie zdan do ilustracji. kgczenie sylab. 

j , U Analiza i synteza gloskowa oraz sylabowa wyrazéw. 

Kolorowanka rozpoznawanie poznanych liter. Samogtoski ,u, o, 

a, e, i” w modelach wyrazéw. Pisanie liter ,u, U”, sylab i wyrazéw 

z,u, U 

Czytanie ze zrozumieniem — podpisywanie ilustracji, ilustrowanie 

odpowiedzi. 

Vill Zwierzeta domowe ............coomvnnnmnnssssmsmnsmesesssnanes 49 

§ ra Cwiczenie stuchu fonematycznego — 

tworzenie wyrazéw z pierwszych sylab nazw ilustracji. Analiza 

i synteza sylabowa — rebusy obrazkowo-literowo-sylabowe. 

Cwiczenie spostrzegawczosci. 

K Analiza i synteza gtoskowa oraz sylabowa wyrazow. 

Plsanle liter ,k, K", sylab i wyrazéw z ,k, K”. Czytanie wyrazéw 

podobnych. Miejsce gloski ,k” w modelach wyrazéw. Wykreslanka 

wyrazowa — pisanie wyrazéw. Pisanie zdan po $ladzie. 

Analiza stuchowa i wzrokowa wyrazéw — wyrazy ukryte 

w innych wyrazach. Tworzenie nowych wyrazéw przez zmiang 

litery. Rozsypanka sylabowa — tworzenie i pisanie wyrazow. 

Ocena zachowania w sytuacjach konfliktowych. Uktadanie 

i zapisywanie zdan z rozsypanki. Czytanie ze zrozumieniem 

— zapisywanie zdania pasujacego do ilustracji, uzupetnianie 

i pisanie zdan 

DX MG] BOM eovveeeeeeeesenseesssesseessessesssssssessssssee e 56 

Opis ilustraciji. Tworzenie wypowiedzi na temat atmosfery 

sprzyjajacej nauce. Nadawanie tytutéw ilustracjom. 

Wyszukiwanie wyrazéw zawierajgcych w nazwie gtoske ,d". 

D Analiza i synteza gtoskowa oraz sylahowa wyrazéw. 

Pisanie liter ,d, D", sylab i wyrazéw z ,d, D". Migjsce gtoski 

,d” w modelach wyrazéw. Przepisywanie zdania wedtug wzoru. 

Sylaby ,do”, ,da”, ,de” w nazwach ilustracji. 

Symbole naszego panstwa Mapa Polski. Uroczystosci narodowe. 

Y Analiza i synteza gloskowa oraz sylabowa wyrazow. 

Czytanle ze zrozumieniem zdan — ilustrowanie odpowiedzi. £aczenie 

sylab, tworzenie wyrazéw w liczbie mnogiej. Pisanie liter ,y, Y”, 

sylab oraz wyrazéw z ,y, Y”. 

Wybieranie i zapisywanie zdania pasujacego do ilustracji. 
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koszulce), Siberia Video and Photo (chiopiec w niebieskiej koszulce — bokiem), Osokina Liudmila (chtopiec w koszulce w paski), chtopiec z pomaraficzowym 

plecakiem), ESB Professional (chtopiec z zatozonymi rekoma), Africa Studio (dziewczynka w tososiowe] koszulce), Gelpi JM (dziewczynka w czerwonej 

opasce), Rawpixel.com (chtopiec w kurtce); s. 22 Nuchylee (hiebo), Julien Tromeur (papugay); s. 23 pandapaw (zebra), Luminis (samolot), John Kasawa 

(zegarek), Kostenyukova Nataliya (antena), Kaspri (znak), SeDmi (radio), Avatar_023 (auto), Valentin Agapov (ramka), Brian Chase (maska), Dja65 (zegar), 

Kasiap (fotel), newphotoservice (kran), sofist (telefon); s. 24 Nuchylee (niebo), Julien Tromeur (papugay); s. 24 MTrebbin (ksigzka), fOphotos (komputer), M. Unal 

Ozmen (lody), zimand (lornetka), oksana2010 (mikroskop), J. Helgason (mis), Elnur (Zelazko), Nattika (lupa), Vereshchagin Dmitry {radio); s. 25 Antti karppinen 

(rak), lvan_Sh (ptot), Sashkin (korona), ppart (maska), zooropa (balon), five trees (dom), tr3gin (kwiatek); s. 26 Eric Isselee (emu), vehal (worek), Maxim Godkin 

(korale), Veronica Louro (dziewczynka), Maxim Matsevich (serce), Hari Syahputra (zegar), Stock Content Self); s. 27 Joe Belanger (klucz), Alex Staroseltsev 

(motyl), Laborant (parasol), KIM NGUYEN (ser z6tty); s. 28 Tatiana Popova (czajnik), Elnur (toster), Andrew Buckin (gtosniki), Petr Malyshev (klawiatura i mysz), 

Sergb4 (mikser), f9photos (monitor), Robert Milek (drukarka), Planner (tarka), Miroslaw Dziadkowiec (Zelazko), urfin (mysz komputerowa przewodowa); s. 29 

Julien Tromeur (papuga), Suslik1983 (papryka), bonchan (groszek), iBoat (por), monticello (kapusta), Timmary (cebula), Smit (kalarepa), Bozena Fulawka 

(pomidor), design56 (garnek), Alter-ego (seler); s. 30 Shkind (dzbanek), Eric Isselee (lis), Nataliavand {mak), tristan tan (indyk), Olga Popova (kiwi), David Svetlik 

(lalki), primopiano (maliny); s. 32 Eric Isselee (wiewidrka, sarna, sowa), Alekcey (krdlik), Sandy Hedgepeth (lis), creativex (wilki), Ok.nazarenko (jez), 

Kuttelvaserova Stuchelova (Zzaba), Maxim Kulko (wilk}, Ken Grifiths (mréwki); s. 33 Julien Tromeur (papuga), Nuchylee (hiebo), siloto (jagody), jamé4travel 

(szyszka), Nata-Lia (grzyby), Smart-foto (poziomka), Geanina Bechea (Zotad?), Olga Selyutina (jarzebina), Mazzzur (wiewidrka), SidorovichV (leszczyna), denira 

(dzikie jagody), fotosub (Zotedzie), Vinicius Tupinamba (dzdzownica), Susan Mackenzie {traway); s. 34 Elnur (walizka), Nattika (satata); s. 36 Nuchylee (niebo), 

Julien Tromeur (papuga), fotografos (li$S klonu), versh (iis¢ jarzebiny), PaulPaladin (lisé debu), Mark IIl Photonics (li$¢ kasztanowcay); s. 37 Nuchylee (niebo), 

Elena Elisseeva (park — tto), Stocksnapper (kupka lisci), Eric Isselee (wiewidrka), Vetapi (motyl — w parku), irin-k (pszczota), Igor Sirbu (limak), Torsten Dietrich 

(motyl w kétku), Daniel Rajszczak (je2), Sokolov Alexey (dzieciot); 5.38 Alex Staroseltsev (motyl), Phiseksit (lampka), Margo Harrison (dom), severjn (brama}, 

Lasse Kristensen (makaron), primopiano (malina), Avatar_023 (auto), Evlakhov Valeriy (medal), Nataliavand (mak), Vladimir Wrangel (rama), cosma (lampkay}; 

s. 39 Viorel Sima (Memo), Utekhina Anna (Mimi), Eric Isselee (Ami); s. 41 TTstudio (tulipan), Kasiap (fotel), Eric Isselee (kot), Margo Harrison (motocykl), 

Luminis (samolot), Vladislav Gajic (tory), Charles Brutlag (traktor); s. 43 Tatiana Popova (album), tuulijumala (lustro); s. 44 Valentina Razumova (lampkaj, 

DenisNata (telefon), Shebeko (fotel), TRINACRIA PHOTO (lokomotyway; s. 45 Coprid (wetna), DeZet (mole), mariait (lama); s. 47 emberiza (ule), Frank Mac 

(luneta), Alexander Dashewsky (cebula), lurii Osadchi (buda), Vasina Natalia (kogut), Toloubaev Stanislav (pies); s. 48 emberiza (ule), Sergei Kolesnikov 

(dziewczynka); s. 49 Julien Tromeur (papuga), 5 second Studio (kot); s. 50 Galushko Sergey (klatka), vitor costa (kaktus), Sergey Goruppa {rak), terekhov igor 

(kubek), Irina Rogova (kulka), shadow?216 (kogut), K13 ART (miska); s. 52 Nuchylee (hiebo), Julien Tromeur (papuga), karen roach (obroza), Eric Isselee (pies), 

dragon_fang (akwarium}, Abel Tumik (chomik), Kletr (rybka), ra3m (kuweta), ene (ptak), AleksandrN (kotowrotek), terekhov igor (kaganiec), Galushko Sergey 

(klatkay), Vasiliy Koval (kot); s. 53 Zavodskov Anatoliy Nikolaevich (kotwice), muss (zlew), Kanate (storice); s. 55 Utekhina Anna (kot), iko (kobieta), Africa Studio 

(dziewczynka), Margo Harrison (budynek), Nataliavand (mak), Coprid (motki); s. 57 Nuchylee (hiebo), Julien Tromeur (papuga), Denphumi (roslina), terekhov 

igor (kaganiec), mihalec (zmiotka), Indigo Fish (nawdz), Tina Rencelj (smycz), frescomovie (doniczka); s. 58 Nuchylee (niebo), Julien Tromeur (papuga); s. 53 

TranceDrumer (dym), viphotos (drabina), lurii Osadchi (buda), cypriand (ptak), khz (medal), Gelpi JM (chtopiec), Edyta Pawlowska (ser); s. 61 Julien Tromeur 

(papuga); s. 63 graja (lody), Aleksandr Kurganov (motyl), vadim kozlovsky (ryby), Volkova Maria (samolot), Hellen Sergeyeva (statek), naluwan (kamienie), 

Utekhina Anna (kot szary), Eric Isselee (kot pregowany), Elnur (medal z biato-czerwong tasiemka), Andrey_Kuzmin {medal z biato-czerwono-niebieska 

tasiemka), khz (modal z niebieska tasiemka); s. 65 Shutterstock Al Generator (dziewczynka); s. 66 Ljupco Smokovski {dziewczynka); Viktorya Telminova 

(pies); rtem (parasol), Shutterstock Al (dzieci); WYKLEJANKA: s. 17, ¢w. 2 Feng Yu (gwizdek); s. 20, éw. 3 Rynio Productions (banan), Eric Isselee (sowa), 

Ruslan ivantsov (aparat); s. 27, éw. 4 Julian Rovagnati (rower), Anna Kucherova (sok), Tatiana Popova (telewizor); s. 36, ¢w. 2 EtiAmmos (jarzebina), mathom 

(kasztany), joannawnuk (nosek kKlonowy), Vitaly Korovin (Zotedzie); s. 37, éw. 3 Sokolov Alexey (dzieciof), Vetapi (motyl), Igor Sirbu limak), Daniel Rajszczak 

(je2), irin-k (pszczota), seawhisper (wiewidrka); s. 37, éw. 4 Daniel Rajszczak (je2), irin-k (pszczota), Krasowit (kret), Torsten Dietrich (motyl), Eric Isselee 

(wiewidrka); s. 58, éw. 5 Madlen (paprod), yevgeniy11 (dracena), yevgeniy11 (juka), vitor costa (kaktus), Olga Miltsova (fikus). Zespot graficzny Nowej Ery: 

WYKLEJANKA: s. 17, éw. 2 (lizak). 

Przy tworzeniu publikacji wykorzystano systemy Firefly, Leonardo, Shutterstock Al. 

Wydawnictwo Nowa Era o$wiadcza, Ze podjelo starania majace na celu dotarcie do wiascicieli i dysponentow praw autorskich wszystkich zamieszczonych utwordw. Wydawnictwo Nowa Era, 

przytaczajac w celach dydaktycznych utwory lub fragmenty, postepuje zgodnie z art. 29 ustawy o prawie autorskim. Jednoczesnie Nowa Era odwiadcza, Ze jest jedynym podmiotem wiasciwym 

do kontaktu autorow tych utworéw Iub innych podmiotéw uprawnionych w przypadkach, w ktorych tworcy przystuguje prawo do wynagrodzenia. 


