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1 ) Rysunkiikompozycje

1.1.

Slady narzedzi rysunkowych

Przygotuj: zestaw do wycinania nr 1, klej, nozyczki, otowki, flamastry i cienkopisy.

Wytnij siatke sze$cianu z zestawu do wycinania nr 1. Z16z 1 sklej kostke. Rzucaj kostka 1 zgodnie ze wzorami, ktére bedziesz kolejno
wyrzucac, uzupelniaj poszczegolne, wybrane czesci rysunku. Wykorzystaj przypadek do wykonania kompozycji z réznorodnych
kresek, linii 1 punktow.
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1.3. Bryly w swietle i w cieniu. Swiatlocien
Przygotuj otdwki miekkie i twarde.
n Kontur kazdej ze $cian ponizej przedstawionych bryt geometrycznych wypetnij innym odcieniem szarosci, postugujac si¢ otowkami

o roznej twardosci. Po wykonaniu tej czgsci ¢wiczenia poréwnaj jednolicie szare bryly z brytami o scianach w r6znych odcieniach

szaro$ci. Powiedz, czym si¢ mig¢dzy soba r6znig.




1.4. Rézinorodne powierzchnie. Faktura

Przygotuj: otdwki miekkie i twarde, cienkopisy, flamastry, kredki.
n Na przedstawionych fotografiach widzisz powierzchnie kilku przedmiotow. Postaraj si¢ — uzywajac réoznych przygotowanych

narzedzi oraz roznorodnych rodzajow kresek prowadzonych w réznych kierunkach — narysowac te powierzchnie na podstawie
zdje¢. W pustych ramkach obok fotografii przedstaw jezykiem rysunku fakture futra, korony drzewa iglastego, $niegu 1 lisci.




1.5. Wzory i dekoracje. Linia dekoracyjna

Przygotuj: otdwki miekkie i twarde, cienkopisy, flamastry, kredki.

BD  Uzupehij przedstawione wzory, postugujac sie linia dekoracyjna. Zaprojektuj rozne ornamenty tak, jak na przyktadowych
rysunkach po lewej stronie kartki.



1.6. Uciekajgce stado. Prehistoryczne rysunki

Przygotuj: flamastry i kredki.
n Na ponizej umieszczonej Scianie skalnej narysuj kreska konturowa prace na temat Utiekajqce stado, inspirowana sztuka

prehistoryczna. Prace wykonaj flamastrami 1 kredkami, pamigtajac, ze artysta prehistoryczny uzywat réznych odcieni brazu,
czerwieni, a kontur zwykle byt czarny. Postaraj si¢ oddac¢ ruch zwierzat oraz charakter dawnych malowidet naskalnych.
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1.7. Dopasuji potgcz. Techniki rysunkowe

Przygotuj kolorowe kredki.

BD  Pruyjrzyj sic przedstawionym rysunkom. Nastepnie pokoloruj ramki wokét nich kolorem odpowiadajacym barwie czcionki,
w jakiej zostata napisana nazwa techniki, jaka rysunek zostat wykonany: olowek miekki, olowek twardy, cienkopis,

flamaster, kredki, wegiel.

1



1.8. Jak to utozyé? Kompozycja

Przygotuj: zestaw do wycinania nr 2, nozyczki, klej, otédwek.

n Wytnij trzy zestawy elementow ze strony 51 1 ut6z z nich w trzech ramkach o takiej samej wielkosci trzy rézne kompozycje
wedtug wlasnego pomystu. Okresl cechy swoich uktadow 1 kazdej kompozycji nadaj inny tytut.

12
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1.10. Sprawdz swojq wiedze. Rysunek i kompozycja

Przygotuj otdwek.
n Wpisz w diagram krzyzéwki prawidtowe wyrazy.

1. Linia, ktéra obrysowuje ksztalty postaci lub przedmiotow,
obrys plamy barwne;j.

2. Artysta, ktory tworzy rysunki.

3. Nazwa podstawowego narzedzia stuzgcego do rysowania.

4. Plan lub projekt rysunkowy.

5. Powierzchnia przedstawianego na rysunku przedmioty;
moze by¢ gtadka lub chropowata.

6. Uktad $wiatta i cienia na powierzchni przedstawionego
na rysunku przedmiotu, ktéry sprawia, ze wydaje sie
on rzeczywisty.

* Odczytaj hasto, jakie otrzymasz po rozwiazaniu krzyzowki.

B Znajdz 1 narysuj czerwona kredka jedna lub kilka osi symetrii na ponizej przedstawionych fotografiach réznych uktadéw

kompozycyjnych. Podpisz kazda fotografi¢ wtasciwym okresleniem zasady kompozycyjnej: ,,rytm” lub ,,symetria”.
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2 ) Obrazyikolory

2.1. Paleta jesiennych koloréw

Przygotuj: czarny flamaster, pastele suche.

ED  Wypetnij cata powierzchnie kartki konturami lisci podobnymi do przedstawionych ponizej. Zastanow sie, jakie kolory maja jesienne

liscie, a nastgpnie pomaluj je pastelami w barwach jesieni.

Z
"o B



2.2. Kolorowy swiat moich marzen

Przygotuj: kartke z bloku technicznego A4, farby plakatowe, palete (plastikowq, drewniang lub tekturowy talerz jednorazowy), pedzle réznej gru-

bosci, naczynie na wode, folie do zabezpieczenia stolika.

Wykonaj pracg malarska farbami plakatowymi na temat — do wyboru: Barwne stworke, Rolorowy swiat mowh marzen, Laczarowany kosmos lub
dowolny temat wymyslony przez ciebie. Przed malowaniem sprobuj miesza¢ kolory na palecie tak, aby uzyska¢ nowe odcienie 1 barwy;,
ktorych nie ma w twoim zestawie farb. Bytoby wspaniale, gdyby udato ci si¢ uzyskac 3 lub 5 nowych koloréw.




2.3. Dopasuji potgcz. Technikii media malarskie

BED)  Podpisz whasciwymi nazwami przedstawione na fotografiach przedmioty, ktére mozna znalezé w pracowni malarskiej.

18



D Podpisz wtasciwymi nazwami technik plastycznych przedstawione na fotografiach fragmenty obrazow.

19



2.4. Jaki to kolor? Barwy podstawowe i pochodne

Przygotuj: farby plakatowe, pedzel, palete.

ED  Farby we wskazanych kolorach podstawowych potacz w réwnych proporcjach na palecie. Puste kwadraty zamaluj uzyskanymi
barwami. Jakie kolory otrzymates? Podpisz je.

Kolory 1 nazywamy barwami

20



2.5. Rozsypane koto barw. Barwy podstawowe i pochodne

Przygotuj: farby plakatowe, pedzel, palete.

n Uzupetnij odpowiednimi kolorami rozsypane koto barw, a nast¢pnie zaznacz strzatkami, gdzie w catym kole barw powinny

znajdowac si¢ jego poszczegolne czescl.

21



2.6. Droga do zamku Wielkiego Artysty. Barwy podstawowe i pochodne

Przygotuj: kolorowe kredki.

Droga do zamku Wielkiego Artysty jest utozona z ptyt w kolorach podstawowych 1 pochodnych. Artysta utozyt je, kierujac si¢
pewna zasada: zawsze pomiedzy plytami w barwach podstawowych znajduje si¢ ptyta w barwie od nich pochodne;j. Niestety,
wiele kolorow z ptyt zmyt deszcz. Uzupetnij brakujace barwy wedtug zasady artysty. Zamek 1 jego otoczenie dokoncz rysowac

tak, jak podpowiada ci wyobraznia.




2.7. Krajobrazy. Barwy ciepte i zimne

Przygotuj: pastele olejne lub farby plakatowe, palete i pedzle.

n Ponizej widzisz dwa rysunki tego samego krajobrazu — w letni stoneczny dzien 1 w deszczowy dzien poznej jesieni. Pokoloruyj je
tak, aby jeden obrazek wydawat si¢ cieply 1 wesoty, a drugi — zimny 1 smutny. Jakich gam barwnych uzyjesz?
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2.8. Kolorowe sny. Barwy podstawowe, pochodne, ciepte i zimne

Przygotuj kolorowe flamastry.

n Wykorzystaj swoja wiedz¢ o barwie 1 kompozycji. Zaprojektuj poszewki na kotdre 1 poduszke. W konturach poduszki namalu;j
flamastrami wzor symetryczny w barwach cieptych 1 podstawowych. A na kotdrze namaluj wzér rytmiczny w barwach zimnych

1 pochodnych. Dwa pozostate kolory z kota barw niech postuza ci do namalowania ramy t6zka 1 przescieradta.

24



2.9. Wielobarwne ryby w biekitnym oceanie. Gama barwna

Przygotuj kredki swiecowe, farby akwarelowe, miekki pedzel, naczynie na wode, folie do zabezpieczenia stolika.

n Wykonaj w opisanej ponizej technice batiku prace malarska na wybrany temat: Kolorowe 1yby w btekitnym oceanie lub Czarodzieiska
roshina. Przypomnij sobie, od czego zalezy nastr6j obrazu — w jaki sposob mozemy uzyska¢ smutny 1 co zrobi¢, zeby panujacy nastroj
byt wesoty. Wybierz game barwna, ktéra najbardziej bedzie pasowata do tego nastroju, jaki checesz uzyskac.

Opis techniki

Batik na papierze

Na kartce z bloku technicznego (biatej lub kolorowej) wykonujemy rysunek kredkami swiecowymi. Linie naszego rysunku powin-
ny by¢ doktadnie pokryte kredkami 1 dos¢ szerokie. Nastepnie cata kartke pokrywamy réznokolorowymi plamami wykonanymi
farbami akwarelowymi za pomoca migkkiego pedzelka. Czekamy, az praca wyschnie.

25



2.10. Sprawdz swojq wiedze. Wilasciwosci barw

n Zakresl w diagramie rodzaje poznanych barw.

Obrysuj konturem barwy pochodne Potacz linia game barwna z odpowiadajaca jej nazwa.

1 napisz, w jaki sposoéb powstaja.

26
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3) Ksztalt, przestrzen, forma

3.1. Modelowanie z plasteliny. Owoce i warzywa

Przygotuj: plasteline, wykataczke, tekturke.

BD  Wykonaj z kolorowej plasteliny apetyczne owoce i warzywa — takie, jakie najbardziej lubisz jes¢, poniewaz sa zdrowe. Modelujac
1 lepiac odpowiednie ksztatty 1 wzory (mozesz wykonac je wykataczka), przygotuj co najmniej trzy owoce 1 trzy warzywa. Jesh
nie wiesz jak, przyjrzyj si¢ ponizszym ilustracjom — moze ktéra$ z nich ci¢ zainspiruje.

27



3.2. Modelowanie z plasteliny. Wesota swinka

Przygotuj: plasteling, nozyk drewniany, tekturke.

n Postugujac si¢ przedstawiona instrukcja, wykonaj z plasteliny wesota swinke.

28



3.3. Papierowe rzezby. Maski z recyklingu

Przygotuj: surowce wtérne — wyttaczanki na jajka, tekturowe rolki, pudetka po produktach, tekture, a takze kartki z bloku technicznego i rysunko-

wego, bibute, papier kolorowy, klej, tasme klejaca, nozyczki, zszywacz biurowy.

n Uformuj z surowcoéw wtornych maske za pomoca zszywek, tasmy klejacej lub kleju. Wykonaj forme podstawowa, ktora nastepnie
uzupetnij zmigtym lub poci¢tym w paski papierem i szczegdtami (oczy, guziki, dekoracje) wykonanymi z kolorowego papieru
samoprzylepnego albo bibuty.

29



3.4. Zwierzaki. Rzezba z gliny

Przygotuj: gline samoutwardzalng, nozyk drewniany, wykataczki, naczynie z woda, farby akrylowe lub plakatowe, pedzelek.

n Wykorzystaj gling samoutwardzalna do uksztattowania figurek swoich ulubionych zwierzat. Nadaj im ksztatt palcami, dolepiajac
do siebie poszczegolne elementy. Fakture siersci czy tusek mozesz wykona¢ nozykiem lub wykataczka. Jesli glina bedzie zbyt
twarda, dodaj do niej odrobin¢ wody. Kiedy figurki beda suche, pomaluj je farbami plakatowymi lub akrylowymi. Ponizsze
fotografie potraktuj jako podpowiedz 1 inspiracje.

30



3.5. Mobil. Forma przestrzenna

Przygotuj materiaty wymienione w czesci Opis techniki.

BD  Wykonaj rzezbe — forme przestrzenna, ktora moze byé mobilem, czyli lekka konstrukcja poruszajaca sie, np. pod wptywem
wiatru. Przedstawione formy niech postuza jako inspiracja — obejrzyj je przed lekcja 1 przygotuj materialy, ktére beda ci potrzebne

do wykonania wlasnego dzieta.

Opis techniki

Forma przestrzenna
Do wykonania formy przestrzennej moga by¢ potrzebne proste patyki drewniane lub plastikowe, mocne nici, zytka, cienki drucik,

mate dzwoneczki, kwiatki lub inne formy wycigte z papieru, plastikowy kubek lub doniczka, a takze surowce wtoérne: korki bute-
lek, formy wycigte z plastikowych opakowan oraz klej, nozyczki, tasma klejaca, plastelina, wykataczki.
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3.6. Rzezba w parku. Rodzaje rzezby

Przygotuj: kredki, kolorowe cienkopisy i flamastry, blok techniczny, papier kolorowy, klej, nozyczki.

n Na kartce z bloku zaprojektuj rzezbe lub grupe¢ rzezb, ktore beda pasowaty do przedstawionego na fotografii otoczenia. Nastepnie
wytnij ja 1 przyklej w wybranym miejscu.

7777777
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3.7. Fantazyjne plaskorzezby

Przygotuj: opakowanie plasteliny lub gliny samoutwardzalnej, tekturke formatu A5, drewniany nozyk, widelec, grzebien, wykataczki,

rurke do napojéw.

Na tekturce rozt6z rownomiernie warstwe plasteliny lub gliny. Wykonaj ptaskorzezbe przedstawiajaca twarz mitego
potwora lub kwiaty w tajemniczym ogrodzie. Postaraj si¢, aby praca miata zr6znicowana powierzchnig, czyli faktur¢ — mozesz ja
ksztattowac palcami, drewnianym nozykiem lub widelcem, grzebieniem, wykataczka, rurka do napojow, a takze przyklejac kulki,

waleczki 1 inne formy wykonane z pozostatej plasteliny lub gliny.
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3.8. Dopasuj i potgcz. Rodzaje rzezby

Przygotuj otowek.

n Przyjrzyj si¢ rzezbom przedstawionym na fotografiach 1 potacz je z odpowiednimi okresleniami z ramki. Do niektérych rzezb
mozna dopasowac kilka okreslen — sprobuj to zrobié.

posqg ptaskorzezba monument forma przestrzenna rzezba religijna pomnik
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3.10. Sprawdz swojq wiedze. Rzezba

Przygotuj otowek.

Whpisz w diagram krzyzoéwki wyrazy uzupetniajace zdania.

L. to materiat, z ktérego mozna

wykonywac¢ rzezby za pomoca hebli, dtut, mtotkow,
pit 1 rylcow.

—

A00006
0008@
OO0
U0 OO0

O
O

2. Rzezba olbrzymich rozmiaréw to

10000

3.  Metalowy stelaz jest niezb¢dny do wykonania tego

rodzaju rzezby, aby nie odpadta. 3
4. Rzezba, ktéra upamigtnia wazne postacie lub :
wydarzenia historyczne, to 4. DOD
5. Rzezby przedstawiaja sceny z Biblii S.
1 postacie swigtych.
6. przestrzenna jest rodzajem rzezby
wspolczesnej.

Uzupetnij zdanie hastem, jakie otrzymasz
po rozwiazaniu krzyzowki.

Ptaskorzezba, inaczej , to dzieto plastyczne,
ktorego elementy umieszczone sa na ptaszczyznie.

Napisz, z jakiego materiatu zostaty wykonane przedstawione figurki.
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4 ) Grafikaikontrast

4.1. Skrzydta motyli

Przygotuj: kartki z bloku rysunkowego formatu A4, farby akrylowe, flamastry.

n 716z kartke na pot. Nastepnie rozi6z ja 1 na jednej potowie namaluyj kilka plam barwnych farbami akrylowymi. Ponownie zt6z
kartke tak, aby na jej drugiej potowie odbity si¢ namalowane przez ciebie plamy. Wykonaj kilka préb. Kiedy prace wyschna,
sprobuj z symetrycznych plam wykona¢ motyla, rosling lub to, co podpowie ci wyobraznia, dorysowujac brakujace elementy
1 szczegoly flamastrami.
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4.2. Niezwykty las. Odbitki graficzne

Przygotuj materiaty wymienione w czesci Opis techniki.

n Postugujac si¢ instrukcja z czesci Opus techniki, wykonaj kilka probnych odbitek brokuta, kalafiora, liscia kapusty, pior. Kiedy juz
bedziesz wiedziata/wiedziat, jakie efekty mozesz osiagnac, wykonaj za pomoca odbijania pracg pod tytutem Nwezwykty las.

R L

Opis techniki

Pieczatki

Do wykonania pracy potrzebne beda 3—4 rézyczki brokuta lub kalafiora przecigte wzdtuz, 4 liscie kapusty pekinskiej, pioro ptasie,
liscie, farby plakatowe lub akrylowe, pedzel, kartki z bloku technicznego, naczynie na wodg, folia ochronna na stolik. Czesci
brokuta lub kalafiora pokrywamy cienka warstwa gestej farby plakatowej lub akrylowej w miejscach przecigcia. Nastepnie

na kartce z bloku technicznego wykonujemy odbitki. Powtarzamy t¢ czynnos¢, odbijajac pokryte farba liscie kapusty, piorka.
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4.3. Owad. Monotypia

Przygotuj materiaty wymienione w czesci Opis techniki.

n Wykonaj wycinanke wedtug zamieszczonych ponizej wzoréw. Wykorzystaj ja do wykonania monotypii przedstawiajace]
wybranego owada (pajak, zuk, motyl).

Opis techniki

Monotypia

Do wykonania monotypii potrzebne beda: farba plakatowa lub akrylowa (granatowa, ciemnozielona lub czarna), blok rysunkowy
formatu A4, gtadka ptytka plastikowa lub koszulka na dokumenty, nozyczki, otéwek.

Powierzchnie ptytki pokrywamy farba o konsystencji kremu (§mietany), nastgpnie uktadamy na mokrej, pomalowanej powierzchni
wyciete z papieru wycinanki (beda biate na gotowej odbitce). Na tak przygotowana powierzchnig ptytki naktadamy czysta kartke

1 otbwkiem lub kredka wykonujemy na niej rysunek (dorysowujemy owadowi gtowe, konczyny itp.), mocno naciskajac na podioze.
,,Odklejamy” kartke od pomalowanej farba powierzchni i na odwrocie widzimy monotypie¢. Po wyschnigciu farby mozemy lekko
poprawi¢ prac¢ — mozna co$ przyciemnic, rozjasnic, dorysowac otowkiem lub domalowac¢ innym kolorem.
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4.4. Rodzaje grafiki

Przygotuj czerwong i zielong kredke.

n Zaznacz ramka w kolorze czerwonym dzieta grafiki artystycznej, a ramka w kolorze zielonym dzieta grafiki uzytkowe;.
W wyznaczonym miejscu napisz, czym roznig si¢ miedzy soba te dwa rodzaje grafiki.
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4.5. Opakowanie na kredki

Przygotuj: kolorowe flamastry i cienkopisy.

n Zaprojektuj opakowanie na kredki. Wymysl wzory 1 napisy, jakie moglyby si¢ na nim znalez¢ 1 umie$¢ je na ponizej przedstawione;j
ilustracji biatego pudetka. Pamig¢taj, aby zaprojektowac tez widoczne boki pudetka.
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4.6. Dzielo przypadku. Kontrast czerni i bieli

Przygotuj: czamny flamaster, kostke do gry.

ED  Wykonaj kompozycje oparta na kontrascie barw czarnej i biatej. W jej wykonaniu pomoze ci przypadek. Rzu¢ kostka do gry —
w zaleznosci od tego, jaka liczbe oczek wskaze kostka, tyle kratek wypetnij doktadnie czarnym flamastrem. Kolejne rzuty beda
ci naprzemiennie wskazywac liczbe kratek biatych, ktorych nie wypelniasz, oraz kratek czarnych, ktére wypetniasz czarnym kolorem.
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4.7. Projektujemy znaczki. Kontrast barwny

Przygotuj: kredki, papier kolorowy, klej, nozyczki.

n Projektant grafiki uzytkowej postanowit zaprojektowac seri¢ znaczkow oparta na kontrascie barw. Uzupetnij jego projekty
wlasciwymi kolorami. Nastepnie wykonaj wlasny projekt znaczka pocztowego. Wykorzystaj technike mieszang — wyklejanke
z form wycietych z kolorowego papieru 1 rysunek kredkami otéwkowymi.
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4.8. Kontrastowy kameleon. Kontrast barwny

Przygotuj flamastry.

ED  Pokoloruj kameleona, uzywajac wytacznie barw kontrastujacych ze soba i zestawiajac je obok siebie. Mozesz zastosowac tez

kontrast czerni 1 bieli.
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4.9. Sprawdzi swojq wiedze. Grafika

Przygotuj: kredki, papier kolorowy, klej, nozyczki.

n Uzupetnij diagram krzyzowki, a nastgpnie dokoncz zdanie hastem, jakie odczytasz po jej rozwiazaniu.

Nazwa techniki graficznej, a takze okreslenie odbitki wykonanej z rysunku na plycie kamiennej, metoda druku ptaskiego.
Dzieto graficzne, ktére powstaje w technice druku wypuktego, odbitka wykonana z rysunku wyci¢tego w drewnianej ptycie.
Ptyta metalowa, drewniana, kamienna lub linoleum, z ktérej powielane sa odbitki graficzne.

Artysta, ktory tworzy dzieta graficzne.

Najczesciej spotykany rodzaj dzieta graficznego powstatego w technice druku wklestego.

Proces, w wyniku ktérego dzieta grafiki sa powielane na papierze.
Sztuka, ktora ma zastosowanie praktyczne 1 uzyteczne, to grafika

Nk N =

Dziedzina sztuki, ktorej najwazniejsza cecha jest proces drukowania 1 powielania, w wyniku ktérego otrzymujemy wiele

egzemplarzy oryginalnego dzieta, to
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) Utrwalamy umiejetnosci

Barwa i kompozycja. Kolaz

Przygotuj: zestaw do wycinania nr 3 (s. 63), papier kolorowy, nozyczki, klej, kredki, flamastry.

BD 7 clementéw dostepnych w wycinance nr 3 wykonaj kolaz — projekt budowli, ktéra bedzie miata cechy uktadu symetrycznego
1 rytmicznego, natomiast kolor budynku beda tworzyly barwy podstawowe 1 pochodne. Jesh jakiego$ elementu bedzie c1 brakowato,

mozesz go dorysowac lub wycia¢ z papieru 1 przykleic.
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Barwa i kompozycja. llustracja

Przygotuj: otéwek, kolorowe cienkopisy i flamastry, kredki, blok formatu A4.

Wykorzystaj swoja wiedz¢ o kresce, barwie oraz kompozycji 1 na kartce z bloku formatu A4 wykonaj ilustracj¢ do wybranego
z podanych tekstow.

Kran
Jeden kurek jest czerwony, a drugi niebieski.
7. tego czerwonego plynie goraca woda, a z tego niebieskiego — zimna. A kiedy si¢ te dwie wody ze soba potacza, to robi si¢ jedna
— letnia.
I oczywiicie te wszystkie trzy wody maja zawsze jeden kolor — przezroczysty. Ale dopiero wtedy, kiedy zaczng z kranow ciurkac.
Bo tam w $rodku, gleboko, bardzo gteboko w tunelu metalowej rurki, woda z czerwonego kurka jest czerwona, a z niebieskiego —
niebieska.
Taka czerwona jak sok malinowy, albo nawet jeszcze czerwiensza, 1 taka niebieska jak sok z niebieskich migdatow, albo nawet
jeszcze bardziej niebieska.
A kiedy si¢ odkreci oba kurki naraz, to wtedy te dwa kolory spotykaja si¢ w srodku ze soba 1 robi si¢ z nich jeden — liliowy. Liliowy
jak bez, liliowy jak wrzos, liliowy jak sliwki. Bzowo-wrzosowo-sliwkowy. Wrzosowo-§liwkowo-bzowy. Sliwkowo-bzowo-wrzosowy.
Tak przynajmniej mowi kran.

Wanda Chotomska Od rzeczy do rzeczy (fragm.)

[...] w nagrode kaptan obiecat pokaza¢ najciekawsze sztuki magiczne, ktore wolno mu pokazywac tylko trzy razy w zyciu.
Wszyscy usiedli przed namiotem, roztozono tygrysie skory 1 ten czarnoksi¢znik zaczat.

[...] czterdziesci dziewi¢¢ ogromnych wezow taniczylo, kiedy grat na piszczalce. Potem zaczat dmuchaé¢ na ogromna palme, ktora
miata ze sto lat —1 ta palma zaczeta si¢ powoli zginac¢ — zginac, az si¢ ztamata. Potem przeprowadzit w powietrzu laseczka lini¢
mie¢dzy dwoma drzewami — 1 przeszedt po niej w powietrzu jak po desce. Potem rzucit w powietrzu kulg z kosci stoniowej, a jak
spadata, podstawit glowe —1 kula wpadta mu do gtowy, 1 znikia, a znaku zadnego nie byto. Potem zaczat si¢ kreci¢ w kotko strasz-
nie predko 1 dlugo, a jak stanat, wszyscy widzieli, ze ma dwie gtowy 1 dwie twarze, 1 jedna si¢ $miat, a druga ptakat.

Janusz Korczak Krél Macius Pierwszy (fragm.)
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Kolorowe wycinanki. Sztuka ludowa

Przygotuj: szablony z zestawu do wycinania nr 4 (s. 55), klej, mate nozyczki, papier kolorowy, blok z kolorowymi kartkami.

Wykonaj wycinanke wedtug wzoréw, z jakich korzystaja artysci ludowi. Przyjrzyj si¢ przedstawionym ponizej wycinankom. Kazda
z poszczegolnych czesel jest opisana — opis ten pasuje do szablonéw na stronie 55. Przyt6z lini¢ prosta szablonu do ztozonej na pét
kartki papieru wzdluz zgigcia, nastgpnie odrysuj jego ksztatt 1 wytnij. Poszczegélne czesci wycinanki przyklejaj na kartke z bloku
w wybranym kolorze, zgodnie z ilustracjami 1 opisem.

OO®O
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Wycinamy

Zestaw do wycinania nr 1. Slady narzedzi rysunkowych
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Zestaw do wycinania nr 2. Kompozycja
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Zestaw do wycinania nr 3. Kolaz
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