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Wykorzystywanie tresci niniejszego utworu lub jego cz¢$ci do celéw eksploracji tekstéw i danych (TDM), w szczegdlnos$ci na uzytek uczenia



Klasa 1

Zeszyt ¢wiczen do edukacji polonistycznej,
przyrodniczej, spotecznej

imie:
nazwisko:

klasa:




Jak korzystac
z zeszytu Cwiczen?

Pp

Pola plakat

1. Zaznacz kolorem miebieskin miejsca gloski p w sChematach naw 2djec. '

o

) |

/ |

1. Wysruka) w wyrazach iitery P, p | podired] je kolorem nliebieskim. Jedll potrafisz, prascrytal wyrary.

analiza | synteza J
sylabowa
i gloskowa
rozwijanie
percepdcji Pola "™oP*
wzrokowej

stopa

mop

lampka Poldek  kapsel

Polska pomelo <aPusta

i. Otoc petiami wyrazy, ktdee rozpocynajy sie wiellq iterg,

C Pobsha - nanr hrny

Sznurek z ragczkami,
taniczy z podskokami.

Na nim galopuje

po bezkresnym $wiecie.
Trzymam go za uzdg.
Kto to taki? Wiecie?

zadania dla

uczniéw szybciej
pracujacych

' zadania
| z naklejkami

temat dnia pisanie liter - po $§ladach

i samodzielne
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‘ stoi na dywanie. Ma 5 bombek, 7 » , 10 lampek,
kokardy i kolorowy %, . Pod ‘ jest 5 x

opis wiadomosci
| umiejetnosci

Spotkanie z ksiazka - ¢wiczenia
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Tata naprawia wozek dla lalek.
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Wiem, umiem, Natalka pije sok malinowy.
rozumiem -
powtdrzenie Mama kroi cebul¢ do zupy.
| utrwalenie i _ l
i umiejetnosci Natalka maluje owoce.

S Prascryta) rdania Upupeind o odpowiedniond wyrszami 2aptiamgni
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dwa
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portret mamy. naprawi zlew.

Brat Jacka zbuduje Eryk naprawi

zamek z piasku. bud¢ Azora.

zadania z elementami

do wycigcia (elementy
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kazdego zeszytu ¢wiczen)
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1. Opisz kota. Zwré¢ uwage na czesci ciata kota, jego wielkos¢ oraz kolor jego siersci. Nadaj mu imie.
Napisz je, jesli potrafisz.

T

. 2. Z wyrazoéw umieszczonych w naklejkach utéz zdania i przyklej je we witasciwej kolejnosci.
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ustne opisywanie kota, czytanie, uktadanie zdan



3. Nazwij zdjecia. Podziel nazwy zdjec na gtoski. Pod kazdym zdjeciem narysuj tyle kotek, ile gtosek
styszysz w jego nazwie.

4. Potacz w pary takie same wyrazy.

mata stok | :t | ;

kot
k()t femat J[Q/m,al ° k
kotki -

mala. slok 50K

5. Podpisz zdjecia.

e’

analiza stuchowa, czytanie, pisanie samodzielne



1. O czym powinien pamietac wihasciciel kota? Popatrz na ksigzeczke zdrowia kota. Postuchaj wyrazéw
(przeczytaj, jesli potrafisz). Dorysuj brakujace elementy.

Ksigzeczka zdrowia kota

waga //

p

: stetoskop

2. U6z zdania z rozsypanek wyrazowych. Zapisz je.

Matylda kota. ma
Mama kota. Matyldy bada
dla tabletki ma kota. Mama

e Kot u weterynarza uktadanie zdan, pisanie



jecie

d

}( 3. Wytnij puzzle ze strony 93. Ut6z je i przyklej we wiasciwych polach tak, aby powstato z

kota u weterynarza.

kowa, wycinanie

percepcja wzro



1. Pokoloruj wizytowke ksigzki.
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B - Powiedz, jak nazywaja sie kotki — bohater ksiazki i jego bliscy. Przyklej naklejki z ich imionami
w odpowiednich miejscach.

0 Kot - bohater ksiazki

czytanie globalne, grafomotoryka




1. Zaznacz znakiem +~ te obrazki, ktére odnoszg sie do przeczytanej ksigzki. Na podstawie obrazkéw
opowiedz o kocich zwyczajach.

Kot - bohater ksiazki, cd. o
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2. Wyszukaj w wyrazach litery P, p i podkre$l je kolorem niebieskim. Jesli potrafisz, przeczytaj wyrazy.

Poln THOPS lampka Poldek  kapsel

stopa mop Polska  pomelo kapusta

"(VL 3. Otocz petlami wyrazy, ktére rozpoczynaja sie wielka litera.

@ Polska - nasz kraj Polska - moja ojczyzna wprowadzenie litery, analiza gloskowa, percepcja wzrokowa



5. Napisz.

wprowadzenie litery, pisanie




1. Wytnij ze strony 91 fragmenty polskich symboli narodowych. Utéz je i przykle;.

K

2. Obrysuj kontury serc swoimi ulubionymi kolorami. Rozpocznij od miejsc oznaczonych kropkami.
Postaraj sie nie odrywac kredki od kartki. Wewnatrz konturdw narysuj, za co kochasz Polske.

{ {

Q Kto ty jestes? percepcja wzrokowa, grafomotoryka, rysowanie




1. Popatrz na obrazki. Ponumeruj je wedtug kolejnosci wydarzen.

[ Logenda oLechu, Caachui Rusie (13
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rzeke. Przyklej naklejki we wiasciwych miejscach. Dorysuj na mapie inne elementy,

ktére kojarzg ci sie z Polska.

Morze

. 2. Zaznacz kolorem czerwonym granice Polski, a kolorem niebieskim — Wiste — najdtuzsza




- ®
W Wojtek woda

[ ) [ ]
- . - nn

1. Zaznacz kolorem niebieskim miejsca gtoski w w schematach nazw zdjec.

T

2. Podkresl niebieska kredka wyrazy z literami W, w. Jesli potrafisz, przeczytaj zdania.

Witek naleje wody do konewki.
Mama Wioli nalewa wody do miski.

Wojtek namalowal dwie sowy i wieloryba.

Brat Witka kolorowal kredkami wilki.
Wanda haftuje serwetki.

prowadzenie litery, analiza gloskowa, percepcja wzrokowa Woda wokél nas Co wiem o wodzie? @
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3. Nazwij zdjecia. Podkresl te, w ktérych nazwach wystepuje gtoska w. Potacz podkresione zdjecia

z odpowiednimi schematami wyrazéw.

4. Napisz.
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wprowadzenie litery, percepcja stuchowa, percepcja wzrokowa, pisanie



1. Sprawdz, czy te przedmioty, owoce i rosliny tong, czy ptywaja. Zaznacz znakiem 4 te z nich,
ktére nie tong, a znakiem J te, ktére tona.

- S — ’
e
=

' ‘
i‘:?p.'

D ‘ >
2. Wybierz inne przedmioty, rosliny niz w ¢wiczeniu 1. i narysuj je w tabeli. Sprawdz, ktére z nich ptywaja,
a ktére — tona. Narysuj 4 pod obrazkami tych przedmiotow, roslin, ktére tong, a 4 pod obrazkami

tych, ktére ptywaja.

3. Na podstawie wczeéniejszych obserwacji otocz petlami zdjecia rzeczy, ktére nie zatona.

doswiadczenia Doswiadczamy, odkrywamy G



4. Napisz.

5. U6z jak najwiecej wyrazow z liter, ktére tworzg wyraz lokomotywa. Napisz je. Litery moga sie powtarzac.

lokomotywa

6. Ut6z zdanie z rozsypanki wyrazowej. Zapisz je.

kotki dla To Wiki. woda

"(VL 7. Rysuj po $ladzie, bez odrywania reki od kartki.

@ ukfadanie wyrazéw i wypowiedzenia, pisanie, grafomotoryka



¢
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1. Nazwij zdjecia. Podziel te nazwy na sylaby. Potacz sylaby ze zdjeciami, w ktérych nazwach je stychac.

2. Podkresl kolorem czerwonym wyrazy z literg e. Jesli potrafisz, przeczytaj zdania.
Kot Jedrka pije wode z miski. Pije jezykiem: mlask, mlask!
Obok wode pije Daktyl. Pies rozlewa wode na podtoge.

wprowadzenie litery, percepcja stuchowa, percepcja wzrokowa Oszczqdzamy WOdQ @



3. Napisz.

5. Otocz petla zdjecie, ktérego nazwa rymuje sie z nazwa drzew z ¢wiczenia 4.

i ey
\W

"fl. 6. Dokoncz rysowac szlaczek.

@ wprowadzenie litery, pisanie, rymy



1. Odszukaj w wykreslance podane wyrazy i wykre$l je wedtug wzoru.

wio|d|a|w k|y
l m{a|b|®|o0o]|p
kle|pla|d|w|e
o|ly|s|e|k|a]|t
wla|t|a|a|l]|l
wii|ldjo|k|i]a,

« Zapisz wyrazy z literg e.

Cwoda )
Ckowal

Cpeta

(kepa

2. Pokoloruj kalosze tak, aby zapisane na nich sylaby tworzyty wyrazy. Napisz te wyrazy.

pisanie, czytanie, percepcja wzrokowa

| |
l/ :'\! WO |

te

 esionnasiota (21



3. Utéz wyrazy z sylab i je napisz.

R A

4. Rysuj po sladach.

5. Wytnij wybrang postac i ubrania ze stron 87 i 89. Dopasuj do postaci ubrania odpowiednie na jesien.

Q_
A<
22

grafomotoryka, wycinanie, czytanie, pisanie



S

1. Popatrz na obrazki. Zaznacz . sytuacje, w ktdrych nosorozec byt szczesliwy. Powiedz, co czut
w pozostatych momentach.

2. Narysuj marzenie mréwki.

wypowiedzi ustne, rysowanie ~Kto z was chciatby rozweseli pechowego nosorozca?” Jestem dzieckiem @



1. Popatrz na zdjecia i powiedz, jakie prawa dzieci przedstawiaja. Postuchaj (przeczytaj, jesli potrafisz).
Potacz zdjecia z odpowiednimi napisami.

MAM PRAWO DO:

nauki

zabawy

relaksu

opieki

V\

b3 domu

/a‘z

<

@ Prawa dzieci czytanie, méwienie




2. Zrozsypanych liter utéz wyrazy i je napisz.

k W e 1 4

3. Potacz w pary takie same wyrazy.

Sylwia Polska  pjeski TLO/yl(A,
TU.W:JQ. smok paski :Yﬂ’bOk samolot

4. Narysuj dwa obrazki — jeden przedstawiajacy twdj obowigzek w domu, a drugi — w szkole.

synteza literowa, pisanie, czytanie, rysowanie @



1. Postuchaj rymowanki. Narysuj w ramce swagj portret. Narysuj w dymkach marzenia dotyczace
ciebie, kolegi lub kolezanki, rodziny i swiata.

Kazde dziecko ma marzenia — mate albo duze.
Lody z mamg oraz tatg, skoki przez katuze.
- Warto marzy¢ i prébowaé — dbaé o te marzenia. ;
. Dzieki nim nasz caly $wiat na lepsze si¢ zmienia.

2. Uzupetnij wypowiedzenia odpowiednimi wyrazami z ramki.

[ pilot koty Opola psy kota ]

Tata Wioli to . Lata samolotem
do . Mama Beatki to E?\.
Bada i .Dbao Wioli.

@ Moje marzenia rysowanie, pisanie



3. Przeczytaj wyrazy. Potacz je ze zdjeciami os6b wykonujacych zawody, z ktérymi sie kojarza.
Pod zdjeciami napisz nazwy rzeczy, ktérych uzywaja pokazani na nich ludzie.

kasa tabletki stetoskop

baletki samolot deska

& '
"

. 4 ’0

o A '

»~

zawody, pisanie, czytanie @



1. Nazwij zdjecia. Podziel ich nazwy na sylaby. Potacz zdjecia z pasujacymi do nich sylabami.

to

tek

2. Dokoncz pisanie wyrazéw. W ¢wiczeniu 1. odszukaj odpowiednie zdjecia i je podkresl.

3. Rozwiaz zagadki. Narysuj ~ ~N
rozwigzanie jednej z nich.

Sznurek z rgczkami,
tanczy z podskokami.

Na nim galopuje
po bezkresnym $§wiecie.
Trzymam go za uzde.

Kto to taki? Wiecie?
9 y

@ Zabawy dzieci z ré6znych stron Swiata pisanie, czytanie, analiza stuchowa




4. Uzupehnij paszport swojej zabawki. W ramkach narysuj odpowiedzi na pytania: Skad masz te zabawke?
Jak lubisz sie nig bawi¢? Jakie ciekawe miejsca ta zabawka odwiedzita razem z tobg?

.

5. Znajdz 10 réznic miedzy obrazkami. Zaznacz je znakiem € na obrazku po lewej stronie.

®Sanna, .
bR eese
Gl R T R R

percepcja wzrokowa, grafomotoryka @



- 1. Wytnij puzzle ze strony 85. Ut6z je i przyklej we wiasciwych polach tak, aby powstato
zdjecie misia.

percepcja wzrokowa, wycinanie

@ Dzien Pluszowego Misia



Uu
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1. Zaznacz kolorem czerwonym miejsca samogtosek, a kolorem niebieskim miejsca poznanych
spotgtosek w schematach nazw zdjec.

st s A
-
b
J | 1
!
|

2. Wyszukaj w tekscie litery U, u i podkresl je kolorem czerwonym. Jesli potrafisz, przeczytaj zdania.

Lucyna lubi kluski z truskawkami. Kuba woli zupe z kapusty.
Mama kupi kapuste na zupe i truskawki dla Lucynki.

Jutro ugotuje ulubione danie kuzynki Uli. Ula lubi pulpety

z sosem cebulowym.

3. Pokoloruj tym samym kolorem pola z sylabami tworzacymi wyrazy.

ka dow ta ki pus bu

kak lul

la tu sy

wprowadzenie litery, analiza i synteza stuchowa i wzrokowa Pszczoly Jesien u owadow @



4. Napisz.

u o

TIAL UL KAL 1AL
EN T —
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5. Podpisz zdjecia.

6. Rozwiaz rebusy. Napisz powstate wyrazy.

f

. 3

}
i'
r
‘
"

wprowadzenie litery, pisanie, rebusy



7. Znajdz droge pszczoty do ula. Poruszaj sie po polach z matymi literami. Odczytaj wyrazy i napisz

cztery wybrane.
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8. Pokoloruj mandale
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1. Zaznacz kolorem czerwonym miejsca samogtosek, a kolorem niebieskim miejsca poznanych
spotgtosek w schematach nazw zdjec.

||

2. Wyszukaj w tekscie litery 6 i podkresl je kolorem czerwonym. Jesli potrafisz, przeczytaj tekst.

Krdl pyta corke Jagodke:

— Co ugotujemy z tego dlugiego ogodrka?

— Ja bym ugotowata zupe - odparta krélewna.

— Ja bym zrobit smakowite lody ogérkowe — dodat krol.
— No to wezwijmy do krdlestwa magika, ktory z ogorka
zrobi lody ogorkowe i zupe — zawolata krélewna
Jagddka i pobiegla po telefon.

3. Pokoloruj dowolnym kolorem pola z wyrazami, ktére wystgpity w ¢wiczeniu 2,

mrowka

krol krélowa corke Jagodke ogorkowe

Qm wprowadzenie litery, percepcja wzrokowa, analiza gloskowa




;| |
THAOCA,  TTUOTL IO

1|
NATOA, AL OO0,

5. U6z zdanie z rozsypanki wyrazowej. Zapisz je.

pisanie, czytanie, ukfadanie zdan



6. Narysuj droge kazdej mrowki do krélowej.
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7. Zaznacz kolorem czerwonym litery 6 w wyrazach. Pokoloruj plagtaninki réznymi kolorami i potacz
odpowiednie wyrazy ze zdjeciami. Zapamietaj pisownie tych wyrazéw.

ogorek krolik mrowka stol koétko




1. Potacz w pary takie same wyrazy. \C/éysl/:l';

osemka Polska
'UJOd,O. woda Mwlﬂ’
kulka kUIUQL Polka

) ‘ E | | budowla R)um

Czytam | rozumiem
zdania

2. Przeczytaj zdania. Potacz je z wiasciwymi obrazkami.

Lulek lubi kostki. 1

Ula tuli Lulka.

Pies Lulek lubi ‘
lalke Uli. ]

Kuba ma dwa |
auta i autobus. ’

s Musze Jeszcze nie umiem Wiem, umiem, rozumiem -3 @
poéwiczyc (Ale sie naucze!)




Uktadam i zapisuje /

3. Utwoérz wyrazy. Napisz je, a potem potacz z wiasciwymi zdjeciami. wyrazy. \_
ko — tek su — wak
\. sa \ my

-
~
&

Uktadam i zapisuje /
zdania. \_

4. Ut6z zdania z rozsypanek wyrazowych. Zapisz je.

miski. Woda do kapie

ma maskotke. Witek

. — Nazywam /
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Muszg “ Jeszcze nie umiem @ Wiem, umiem, rozumiem -3
poéwiczyé (Ale sie naucze!)
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1. Skresl zdjecia, ktére w swoich nazwach nie zawierajg gtoski n.

2. Podkresl niebieska kredka wyrazy z literami N, n. Przeczytaj wypowiedzenia.

Natalka stoi obok wanny.
Anka da Antkowi sanki.
Ten dywan ma plamy od wody.
Obok kanapy i okna stoi lampa.
To kino dla lalek Wandy.

wprowadzenie litery, analiza gtoskowa, percepcja wzrokowa, czytanie Jak oswoi¢ strach? Co mozna poczuc? @



3. Nazwij zdjecia. Otocz petlami te z nich, w ktérych nazwach wystepuje gtoska n. Potacz zdjecia
otoczone petlami z odpowiednimi schematami gtoskowymi.

4. Napisz.

wprowadzenie litery, percepcja stuchowa, percepcja wzrokowa, pisanie




1. Dopisz sylaby tak, aby powstaty wyrazy — nazwy zdjec.

3. Rozwiaz rebusy. Napisz rozwigzania.

pisanie, rebusy Nocny tryb zycia zwierzat m



4. Nazwij zwierzeta (podrecznik, cz. 2, s. 43). Przyklej naklejki z ich nazwami w odpowiednich miejscach.
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czytanie globalne, kodowanie



1. Potacz obrazki z pierwszego rzedu z obrazkami z drugiego rzedu tak, by pokazaé przeciwienstwa.
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‘ mywania @
grafomotoryka, wyrazy o znaczeniu przeciwnym Rados$¢ dawania i otrzymyw



/‘I? :
4

cytryna

Cc

N J

1. Nazwij zdjecia. Potacz je tak, aby nazwa kazdego kolejnego zdjecia rozpoczynata sie na ostatnia
gtoske poprzedniego.

2. Podkresl niebieska kredka wyrazy z literami C, c. Przeczytaj zdania. Pod obrazkami napisz imiona dzieci.

Beatka ma na dywanie klocki. ~
Kube boli palec. 4
Lilka kupi owoce na sok. &
Kamil ma model statku i kotwice.

Q Medal od dzieci wprowadzenie litery, analiza gloskowa, pisanie, czytanie



4. Napisz.
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wprowadzenie litery, pisanie, czytanie, analiza sylabowa



1. Przeczytaj zdania o Celince. Napisz je.

2. Napisz pytania i odpowiedzi wedtug wzorow.

@ Porozmawiaj ze mna pisanie, pytania i odpowiedzi



3. Popatrz na obrazki. Ponumeruj je wedtug kolejnosci wydarzen. Opowiedz, co sie wydarzyto.
Ocen zachowanie chtopcéw.

f}\ 4. Wytnij plakat z numerami alarmowymi ze strony 83. Pokoloruj go. Powies plakat w domu,
w widocznym miejscu.

bezpieczenstwo, chronologia zdarzen, wypowiedzi ustne @



1. Zaprojektuj oktadke ksigzki.

Autor: Margery Williams

Tytut: ALQETTURTTY [FGOLER

2. Na kazdym obrazku dorysuj krélikowi usta i brwi tak, aby wyrazat rézne emocje. Powiedz, jak sie czuje
krélik na kazdym obrazku. ‘

_—

m ~Aksamitny Krélik” - rozmowy o emocjach grafomotoryka, emocje
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2. Przeczytaj wyrazy. Podkresl kolorem niebieskim litery J, j.

jajko o{% W
Joman

wakacje
jak

Judyta jedem bajka kolejka

wprowadzenie litery, analiza stuchowa, analiza wzrokowa Pachnace drzewa Iglaste pudetko @
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3. Napisz.
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4. Napisz wyrazy — nazwy zdjeé.

1ANKLO UUMKA
d ( ( (

AL

@ wprowadzenie litery, pisanie




' 5. Postuchaj nazw drzew. Potacz podpisy z odpowiednimi drzewami. Przyklej pasujgce do nich
gatazki z szyszkami odszukane w naklejkach.
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drzewa iglaste, czytanie globalne
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1. Pokoloruj tym samym kolorem pola z sylabami tworzacymi wyrazy.

J3)

2. Uzupetnij zdania odpowiednimi wyrazami z ¢wiczenia 1.

J

Jola je .

To jest po bilety.

3. Ponumeruj obrazki wedtug kolejnosci wydarzen. Opowiedz, co sie wydarzyto.

g R . ’ v . .
@ Pachnace drzewa, cd. czytanie, pisanie, wypowiedzi ustne



R r Radek rama
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1. Pokoloruj na rysunku elementy, w ktérych nazwach styszysz gtoske r.

o : AN\
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Romek Rﬂzd.@k Radek U)‘O’Y‘G/k
k
RJO”I’TLQ)l{ Y‘O.k rok worek

wprowadzenie litery, analiza stuchowa, analiza wzrokowa Gdzie $wierki si ja niel @

ra




3. Napisz.
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4. Podpisz zdjecia.

wprowadzenie litery, pisanie



1. Rozwiaz krzyzéwke. Uzupetnij wypowiedzenie hastem. Postuchaj wypowiedzenia (przeczyta;,
jesli potrafisz).

to ser robiony z mleka owcy.

pisanie, krzyzéwka Gdzie Swierki siegaja nieba, cd. @




2. Podpisz zdjecia odpowiednimi wyrazami.

3. Narysuj krajobraz goérski.
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czytanie, pisanie, rysowanie



1. Potacz bohateréw basni z pasujacymi do nich rzeczami.

LR
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2. Przeczytaj wypowiedzenia zwigzane z basniami. Skresl w nich wyrazy, ktére nie pasuja.

Kot ma rower buty i kubrak.

To sok i owoce owce od Kapturka.
Tam stoi piernikowy lasek domek.
Oto podstepna krolowa sarenka.

baénie, czytanie, myslenie logiczne Ksiazka z basniami Basnie @



3. Poruszaj sie po kratownicach zgodnie z podanymi kodami. Odczytaj wyrazy i je napisz.

= k|l r| m| o

| udawj

4. U6z jak najwiecej wyrazow z liter, ktore tworza wyraz krasnoludek. Napisz je. Litery moga sie powtarzac.

@ kodowanie, pisanie



1. Zaprojektuj oktadke twojej ulubionej basni. Opowiedz o niej w klasie.

gs 2. Wytnij ze strony 81 elementy do wykonania zaktadki. Wykonaj zaktadke do ksigzki.
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3. Znajdz 10 réznic miedzy obrazkami i zaznacz je ¥ na obrazku na dole strony. Napisz nazwy
przedmiotow i zwierzat, ktére nie pasujg do historii o Kopciuszku.

©

I
@ percepcja wzrokowa, pisanie



1. Narysuj choinke bez odrywania reki od kartki. Przeczytaj zdania. Dorysuj elementy zgodnie z opisem.

¢\ R
A 7\
A y\
7\ ¢\
7\ 7\
7\ ¢\
¢\ 7\
A 7\
A 7\
7\
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R R
A f A
& stoi na dywanie. Ma 5 bombek, 7 ¢, 10 lampek,

kokardy i kolorowy ¥a.=¢?. Pod A jest 5 %
grafomotoryka, czytanie ze zrozumieniem Oczekiwanie na swieta @




2. Przeczytaj wyrazy. W tabeli pokoloruj pola z literami, ktére je tworza.

lalka lokomotywa
klocki samolot
robot latawiec

N~

f |la|lc|b|y|z|o|p]|a]|b

l ' ol k| o |m| o]t y | w|a

czytanie, grafomotoryka, percepcja wzrokowa




1. Popatrz na obrazek. Przeczytaj tekst. Uzupetnij go odpowiednimi wyrazami z ramki.

fwxyv

A\ /<

I\

karp rybe
kapuste serwetki
kompot -

Tata robi na patelni.

po staropolsku to popisowa potrawa taty. Mama robi
i makowiec. Natalka nalewa

. Potem poda

2. Narysuj potrawy, jakie znajda sie na wigilijnym stole w twoim domu. Opowiedz o nich.

) a
czytanie, pisanie, zwyczaje $wiateczne Jak obchodzimy Swieta @



1. Opowiedz historyjke obrazkowa. Jaki prezent mégt by¢ w pudetku? Narysuj go. Ocen zachowanie chtopca.
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"ﬁ/l. 3. Rysuj sznur po $ladzie. Staraj sie nie odrywac reki od kartki. Pokoloruj lampki.

@ By¢ jak Swiety Mikotaj pisanie, zwyczaje $wigteczne, grafomotoryka



1. Postuchaj nazw pér roku. Potacz zdjecia z nazwami pér roku, z ktérymi ci sie kojarza.

wiosna lato

2. Wpisz brakujgce nazwy kolejnych miesiecy.

styczen, , marzec, kwiecien, ,
czerwiec, , sierpien, wrzesien, pazdziernik,
, grudzien

}z 3. Wytnij elementy kalendarza ze stron 77 i 79. Wykonaj kalendarz pokazujacy pory roku i miesigce.

pisanie, pory roku i miesiace Czas @



4. Rozwiaz krzyzéwke. Odczytaj hasto. Uzupetnij zdanie hastem. Przeczytaj to zdanie.

Antek lubi

66

, bo ma wtedy imieniny.

czytanie, pisanie, krzyzéwka
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1. Otocz petlami zdjecia, w ktérych nazwach gtoska z wystepuje na poczatku.

2. Odszukaj podane sylaby w wyrazach. Pokoloruj pola z wyrazami odpowiednimi kolorami.

zZa zamek koza wozy )
ze Zero mazaki ~zabawki |
~kozy muzyka | _ zebra

wprowadzenie litery, analiza i synteza stuchowa Zegar z kukutka @
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3. Napisz.
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4. Skresl co drugg litere. Odczytaj wyraz i go napisz.

1 tam

wprowadzenie litery, pisanie, czytanie



1. Skresl litery Z. Z pozostatych liter
odczytaj wyraz i go zapisz. Wykonaj
do niego ilustracje.

LZKZLZEZPZSZYZDZRZA

- 2. Przyklej zdjecia, odszukane w naklejkach, pasujace do dnia lub do nocy. Uzasadnij swéj wybor.

dzien § noc

e, rozroznianie dnia i nocy




3. Wpisz litery we wiasciwe okienka. Przeczytaj wyrazy. Z czym ci sie kojarza te wyrazy?
Narysuj w kétkach lub

M|[L||A||K|[A| |O|/K|[A]|[C|/A||T]|/L

1@ ' °
o @ .

4. Przeczytaj wyrazy. Skresl te, ktére nie pasujg do zdjed.

koza WOZy kromka las
kozak wazon kropla lot
kasa waza kropka lis

@ pisanie, czytanie, rozréznianie dnia i nocy



%-\-‘ 1. Wytnij zdania ze strony 75 i przyklej je pod wiasciwymi zdjeciami.
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czytanie ze zrozumieniem Moje plany m




2. Uzupetnij karte planéw noworocznych.

¥

s
N

PLANY NA
20 Rox

Moj portret

ojade;. =

pisanie, grafomotoryka, rozwijanie kreatywnosci



Dziele wyrazy /~

1. Nazwij zdjecia. Potacz je z sylabami, ktére wystepuja w ich nazwach. rislalin\

2. Poruszaj sie po kratownicach zgodnie z podanymi kodami. Odczytaj wyrazy i je napisz. | ... f,zyy,;azr;
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Musze § % Jeszcze nie umiem Wiem, umiem, rozumiem - 4 @
pocwiczyc (Ale sie naucze!)




3. Dopisz takie sylaby, aby powstaty wyrazy. Tworze wyrazy

zabaw Celi 7a no

Czytam zdania
| jJe rozumiem

4. Przeczytaj zdania. Potacz je z wiasciwymi obrazkami.

Tata naprawia wozek dla lalek.

Antek ma latarke i robi teatr.

Natalka pije sok malinowy.
Mama kroi cebule do zupy.

Natalka maluje owoce.

5. Przeczytaj zdania. Uzupelnij je odpowiednimi wyrazami zapisanymi Uzupelniam
w kolorowych polach_ zdania wyrazami

Zupe maliny prezenty

Zuza lubi . Mama zrobi
z pomidordw i papryki. Jutro wujek kupi Tomkowi

dwa

@ Wiem, umiem, rozumiem -4 Umiem Muszg Jeszqe nie umiem
pocéwiczyc (Ale sie naucze!)




Zuza zrobi album

Tata kupi komputer.
Z WYprawy.
Z.oja namaluje Wujek Zenek
portret mamy. naprawi zlew.
Brat Jacka zbuduje Eryk naprawi
zamek z piasku. bude Azora.

Qp

& Zdania (do strony 71)







g( Pory roku i miesigce (do strony 65) @






}( Pory roku i miesigce (do strony 65)
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<< Numery alarmowe (do strony 47)







gs Puzzle (do strony 30)
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Moje zapiski @




Spis tresei

Kocie zycie

KOt = 0] DEZVIRCIRL s 4-5
KOT U1 WETRIYNATZA iiiisiscivisismiisssissssisisissmmisiasessssissomsisisiss 6-7
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Fotoha: s. 40: wazon (Africa Studio), s. 66: hst (Claudio Divizia)

Archiwum MAC: s. 11: mapa, s. 12: flaga, godlo, stowa hymnu, s. 44: cukier

Shutterstock: s. 4: kot (Svetlana Rey), s. 5: kot (Eric Isselee), koty (Andrey Kuzmin), miska (gresie), mleko (studiovin), dywan (Pixel-Shot), kot (Eric Isselee), miska
(FabrikaSimf), ryba (schankz), ptaki (Pixel-Shot), s. 7: kot u weterynarza (guys who_shoot), s. 10: pasta (gresei), pasek (Yavor Nikolaev Yanev), mop (Neamov),
kapusta (grey and), lupa (Mana Isaeva), parasol (tale), s. 11: pasek (Marko Poplasen), noga (Viktoriya Legkobyt), mata (Tetiana Rostopira), s. 14: orzel (Piotr
Krzeslak), foka (Iwona Fijol), statek (LukeOnTheRoad), warszawska Syrenka (Rafal Olechowski), Smok Wawelski (Benevolente82), Tatry (Kosmider), s. 15: mewa
(Kamenetskiy Konstantin), walek (Tuomas Lehtinen), trawa (Aleksandr Bryliaev), wazon (photographyfirm), sowa (Ernic Isselee), krowa (Erc Isselee), s. 16: woda
(DenisMATrt), salata (Gavran333), sok (Lubava), balon (Dmitry Zimin), sowa (Eric Isselee), lis (Eric Isselee), worek (Anton Starikov), korale (Shutterstock.com),
s. 17: zapalka (MR.ANUWAT), gumka (ajt), spinacz (Bokeh Blur Background), oléwek (7th Son Studio), moneta (Fat Jackey), papier (Flas100), iS¢ (vvoe), jablko
(Vasily Menshov), linijka (Andrey Kuzmin), klocek (Rose Carson), szyszka (MikhailSh), pinezka (Alexander Dashewsky), kora (vilax), butelka (Dan Kosmayer),
tyzeczka plastikowa (onair), lyzeczka metalowa (Sanit Fuangnakhon), gwozdz (Lipskiy), s. 19: s¢p (Eric Isselee), waz (cellistka), wegiel (lusia83), deby (LiliGraphie),
pedzel (heliopix), s. 20: s¢p (Eric Isselee), dgby (Zerbor), wedka (Piotr Krzeslak), z¢by (Sergey Furtaev), mgka (M. Unal Ozmen), paczek (wiktord), s. 24: dziecko
z mamy (Zoteva), dziecko u lekarza (Kzenon), dziecko siedz przy biurku (sakkmesterke), dziecko z psem (alexei_tm), dziecko z mamg na rowerze (Juice Flair),
dziecko maluje (Africa Studio), dziecko §p1 (FamVeld), dziect w szkole (Africa Studio), s. 28: weterynarz (Pressmaster), kasjerka (Ikonoklast Fotografie), stolarz
(Monkey Business Images), pielegniarka (Adam STASKIEWICZ), baletnica (Nomad_Soul), pilot (Tyler Olson), s. 28: skakanka (New Africa), klocki (glo), auto
(Tatiana Popova), ksigzka (Pshenichka), statek (Mikhail Novokreshchenov), samolot (LungLee), pitka (warat42), lalka (canbedone), latawiec (Photo Melon), robot
(ILIA BLIZNYUK), s. 30: mas$ pluszowy (ksana2010), s. 31: lupa (Mana Isaeva), buty (Kenishirotie), kura (stockphoto mania), s. 32: buda (GlOck), kubek (nito),
album (Africa Studio), lew (Eric Isselee), but (7yonov), ul (emberiza), s. 33: pszczola (irin-k), ul (Lamax), s. 34: st6l (Andrew Mayovskyy), réza (Nella), ogorek
(foodonwhite), s. 35: mi6d (Subbotina Anna), s. 36: ogdrek (Aprilphoto), krolik (Enc Isselee), mrowka (Tsekhmister), stol (donatas1205), koto (Richard Peterson),
s. 38: kotek (Olhastock), suwak (Thawomnurak), kosa (StamislauV), sumy (Oleksandr Lytvynenko), sowa (sawera malik g), miéd (baibaz), kubek (Hseena), wedka
(New Africa), s. 39: banan (grey and), dron (Keith Homan), nuta (WarmWorld), wanna (Susan Schmitz), namiot (Mathisa), lampka (Aurelian Nedelcu), latarka
(aodaodaodaod), s. 40: nos (oznmoz), koza (Enc Isselee), nuta (WarmWorld), okno (YK), pomidor (Abramova Elena), zamek (cigdem), maska (Noel V. Baebler),
s.41: lina (Sergn Moscaliuk), okno (YK), kanapka (Oleksandr Kovalchuk), balony (KK Tan), kot (Eric Isselee), lina (Ins_Smiles), buty (Shyamalamuralinath), s. 42:
s. kot (Erc Isselee), kuna (Eric Isselee), sowa (Enc Isselee), borsuk (Philippe Clement), s. 44: koce (EM Arts), serce (Ronald Sumners), ekran (AlexandrBognat),
taca (Thaisucculents), ananas (Best_photo_studio), robot (Tatiana Popova), nurek (OSTILL is Franck Camh), s. 45: taca (Anton Starikov), cytryna (Ian 2010), koce
(AnEduard), cebula (Valentyn Volkov), cegly (revers), cynamon (Yet: studio), owca (photomaster), owoce (Anna Kucherova), s. 46: cebule (Nattika), s. 49: raki (P1-
sarenko Olga), jez (Africa Studio), 1gla (vvoe), klej (Shyamalamuralinath), miska (nortongo), jajko (Pineapple studio), jablko (Kate Cuzko), kolejka (Ivonne Wierink),
widelec (Vitaly Korovin), jamnik (Nikolai Tsvetkov), kajak (andrea crisante), s. 50: jajko (Volodymyr Krasyuk), chlopiec (cristovao), dziewczyna (IKO-studio), s. 51:
sosna (Nadezhda79), Swierk (pryzmat), modrzew (Potapov Alexander), jodla (Muzhik), galazka jodty (Zhukov Oleg), gatyzka sosny (de2marco), galazka Swierka
(SeDmi), galazka modrzewia (vvoe), s. 54: rury (withGod), r¢ka (fridhelm), rak (Pisarenko Olga), ryba (Nosyrevy), s. 55: owca (Eric Isselee), ser (azurel), krokus
(FineShine), lupa (allstars), narty (Billion Photos), korale (Maryna Kulchytska), sanki (TonLammerts), oscypek (robert6666), s. 56: Krupowki (alicja neumiler), Tatry
(marcin jucha), Rysy (wawntto), Morskie Oko (pablopicasso), s. 61: choinka, prezent, lancuch, gwiazdka (skutiherra), s. 65: $niezynka (Kichigin), krokus (Le Do),
szalik (Adisa), szalik (Rugged Studio), namiot (Pro3DArtt), kalosze (photographyfirm), parasol (tale), okulary przeciwsloneczne (Bell mpon), sanki (Andrienko
Anastasiya), kurtka (OlgaGi), lupa (shefl), 1i$¢ jesienny (Ralf Neumann), li$¢ (azurel), bocian (Eric Isselee), borowik (Stocksnapper), jablko (Maks Narodenko).
lezak (Ljupco Smokovski), jarzebina (Volosina), s. 66: smok (Sandra van der Steen), tort (Africa Studio), krokus (Le Do), klapki (Trong Nguyen), parasol (Napat),
drabma (Jiggo Putter Studio), s. 67: zamek (c1igdem), zgb (supergalactic), koza (Enic Isselee), wozek (Valentin Valkov), zapatka (DenisNata), zjezdzalma (Ivan Smuk),
wazon (Ivonne Wierink), s. 68: zamek do drzwi (Prokrida), suwak (aquariagirl1970), zamek (Nerthuz), s. 69: dziewczynka podlewa kwiaty (gorillaimages), dziecko
na rowerze (JGA), chlopiec je zupg (Inna Wilhauk), chlopiec §p1 (WiP-Studio), dziewczynka czyta (Dmytro Vietrov), chlopiec siedzi przy biurku (SeventyFour),
dziewczynka skacze przez skakanke (Africa Studio), dziecko myje zeby (Evtushkova Olga), s. 70: koza (Nynke van Holten), wazon (Sasha_Strekoza), kropla (alanto),
lis (Enic Isselee), s. 71: me¢zczyzna w sklepie komputerowym (TRMK), dziewcezynka uzupelnia album (Alexander Safonov), dziewczynka maluje (Alex and Maria
photo), hydraulik (Billion Photos), chlopiec na plazy (NadyaEugene), chlopiec przy budzie psa (Ilike), s. 73: panda (Enc Isselee), tulipan (Evgeny Karandaev),
kanarek (Eric Isselee), kanapa (neamov), malna (Anna Kucherova), okno (Richard Peterson), domino (pzAxe), notes (photastic)



s. 4

T s ek N
- -y . S
' BRI T Tk T R T S e
) Yiy'. N ~_’ N N !‘, £
-~ ] Y & 5
; F & d & £33 b7
- 4 ol P e
.1 {4 A ) . B - 5
. - N i a g
e A SRR s _}_‘:C

PR £ 7
20 L e o n

- I
Vel .-{\._4.

=

Kotka

sto1

Tam

Zeszyt ¢wiczen, klasa 1, cz. 2




s.42

s.43

Santa’s Post Office
Tahtikwja 1
96930 Rovaniemi
Finlandia

s. 51

Zeszyt ¢wiczen, klasa 1, cz. 2



ISBN 978-83-8227-926-9 _at

QU788382"279269
indeks 884656

www.mac.pl




