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Zeszyt ¢wiczen do edukacji matematycznej
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Jak korzystac
z zeszytu Cwiczen?
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' 1. Przyjrzyj sie uwaznie obrazkowi. Przyklej zegar nad stolikiem, gre planszowg — na podtodze
pod stolikiem. Po prawej stronie regatu przyklej kosz na smieci. Na regale przyklej donice
z kwiatkiem. Plecak przyklej przed stolikiem.

» Policz na obrazku elementy przedstawione w tabeli i pokoloruj wiasciwg liczbe kratek obok nich
wedtug wzoru.
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2. Dokoncz rysowac szlaczek.

"(VL « Pokoloruj co druga figure. Licz od lewej strony.

0 Ide do szkoty B THCTIEES LG TR orientacja przestrzenna, przeliczanie, grafomotoryka



1. Pokoloruj kredki wedtug wzoru. Ktére z kolei sg kredki czerwone? Ktére z kolei sg kredki zétte?
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« Odpowiedz na pytania. Zaznacz znakiem + pola obok odpowiedzi na pytania.

Ile jest wszystkich kredek? O’::::::’ ::::::
Ile jest kredek zielonych? () . : ° : ] I : :

W jakim kolorze jest ostatnia kredka? D .

Ol

2. Czego tu brakuje? W kazdym rzedzie dorysuj brakujacy element.
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dostrzeganie i uktadanie rytmow, przeliczanie, grafomotoryka Nasza szkofa, nasza sala e




1. Dorysuj brakujace figury. Pokoloruij je.

AO®
&

A
900
1
a

AN

2. Potacz kropki wedtug wzoru. Pokoloruj starannie rysunek. Z prawej strony rysunku dorysuj konewke.
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e Rosliny wokét nas dostrzeganie i uktadanie rytmoéw



1. Pogrupuj figury wedtug wtasnego pomystu. Otocz je petlami w réznych kolorach. Wyjasnij zasade,
wedtug ktérej masz pogrupowane figury. Podkresl figury, ktérych nie potrafisz nazwac.

2. Postuchaj nazw. W petlach skreél figury, ktére nie pasujg do nazw.

| trojkaty prostokaty
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zbiory, klasyfikowanie, figury geometryczne Bezpieczni w drodze do szkoty a




1. Policz, ile w twojej klasie jest dziewczynek, a ilu — chtopcéw. Pokoloruj wiasciwg liczbe kétek. lle oséb

£ 000000000000000000

iczy twoja klasa?

(£ 000000000000000000

ﬁ' 2. Dowiedz sie, jakie zwierzeta majg twoi koledzy i twoje kolezanki z klasy. Narysuj kropki we
wiasciwych miejscach tabeli. Jakie zwierze jest najbardziej popularne w twojej klasie? Narysuj
znak +* obok zdjecia tego zwierzecia. lle os6b w twojej klasie nie ma zadnego zwierzecia?

Zwierze Ile?
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zbieranie danych, przeliczanie



1. Policz na obrazku elementy przedstawione w tabeli. Pokoloruj wiasciwa liczbe pdl przy kazdym z nich.

+ Ktorych przedmiotéw jest najwiecej? Otocz czerwong petla ten przedmiot w tabeli.

» Ktorych przedmiotéw jest najmniej? Otocz niebieska petla ten przedmiot w tabeli.

2. Dokoncz rysowac szlaczek nad czerwona linia.

’(\’L « Pod czerwong linig narysuj odbicie lustrzane szlaczka.

przeliczanie, grafomotoryka me



1. Opisz siebie za pomoca liczb. Mozesz pisa¢ cyfry, rysowac kropki, kreski albo inne symbole.

l\ Tyle oséb jest
w mojej rodzinie.
Tyle zebow
mi wypadlo. Tyle mam lat.

Tyle sylab ma
moje imig.

Dzient moich
urodzin.

Moja ulubiona
liczba.

MJj rozmiar buta.

@ Moje prawa i obowiazki zbieranie danych



. 1. Przyklej elementy na obrazku zgodnie z instrukgja:

» piteczka do tenisa — w prawej dtoni
dziewczynki w zielonych spodenkach,

« pitka - przy prawej nodze chiopca
w czerwonych spodenkach,

"Gl/. 2. Dokoncz rysowac szlaczek.
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« kij hokejowy — w prawej rece chtopca
w zielonych spodenkach,

 skrzynka z kreglami - z prawej strony obrazka,

» pachotek - z lewej strony obrazka.
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orientacja w schemacie ciata i w przestrzeni, grafomotoryka

Moi koledzy i moje kolezanki. Nasze zainteresowania




1. Dokad dotrze pitka na kazdym obrazku? Przesuwaj palec po polach, zgodnie ze strzatkami.
Zacznij od pola z pitka. Narysuj pitke na ostatnim wskazanym polu. Sprawdz z kolegg lub z kolezanka,
czy otrzymaliscie/otrzymatyscie takie same rozwigzania.

Vet o

@ Moi koledzy i moje kolezanki. Nasze zainteresowania, cd.

yed->-29

kodowanie



2. Po lewej stronie domu narysuj drzewo. Pod drzewem narysuj kamien. Nad kotem narysuj ptaka.
Po prawej stronie kota narysuj dziecko. W prawym gérnym rogu obrazka narysuj storce.

3. Powiedz, w ktérej rece trzyma konewke dziewczynka, a w ktérej rece — chtopiec. Pokoloruj lewy but
kazdego dziecka na niebiesko.
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orientacja w schemacie ciata i w przestrzeni



gs 1. Wytnij figury ze strony 93. Ut6z z nich rysunek, wedtug wzoru, i go przyklej. Z ilu kwadratéw
(prostokatéw, két, trojkatow) powstat ten rysunek? Dorysuj brakujace elementy wedtug
wilasnego pomystu. Pokoloruj rysunek.

m Wspominam wakacje Pocztéwki z wakac]i figury geometryczne, ukfadanie rysunku wedtug wzoru




2. Odszukaj na rysunku wskazane figury. Pokoloruj je wedtug wzoru.
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figury geometryczne, percepcja wzrokowa, grafomotoryka @




1. Otocz petla mate figury. Ktérych figur jest wiecej: matych czy duzych?
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2. Otocz niebieska petlag wszystkie kota, a czerwong petlg — mate kota. Powiedz, ktére kota znalazly sie
jednoczesnie w niebieskiej petli i w czerwonej petli. Wyjasnij dlaczego.

A

3. Rysuj: najpierw coraz wieksze kota, a pdzniej coraz mniejsze kota.

@ Wakacyjne wspomnienia i skarby figury geometryczne, zbiory, percepcja wzrokowa, grafomotoryka



1. Znajdz i narysuj droge kajakarza do mety. Policz ryby, ktére znalazly sie na trasie kajakarza.
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» Narysuj w ramce tyle kresek, ile ryb byto na trasie kajakarza.

2. Popatrz na $lady st6p, ktére zostaty na piasku. Pokoloruj odciski prawych stép.
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percepcja wzrokowa, przeliczanie, orientacja w schemacie ciala Wakacyjne wspomnienia i skarby, cd. |




1. Popatrz uwaznie na zdjecie, ale nie licz elementéw. Jak myslisz, czego jest wiecej: muszelek czy piér?
Napisz znak v w okienku tej czesci ramki, gdzie — twoim zdaniem - jest wiecej elementéw.

® N

 Policz muszelki, a potem policz piéra. Pokoloruj odpowiednie liczby pél w tabeli. Czy twoja ocena
liczby muszelek i liczby piér byta dobra?

2. Jak myslisz, ile jest szpilek, a ile — porzeczek? Zaznacz w tabelce, za pomoca kresek, swoje propozycje,
a potem policz i sprawdz.

Hm, ile to

jest na oko?
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@ Ulubione miejsca wypoczynku przeliczanie, szacowanie




1. Dorysuj brakujace figury.
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2. Narysuj linie na wiaderkach zgodnie ze wzorem. Pokoloruj pierwsze wiaderko z lewej strony i drugie

wiaderko z prawej strony.
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3. Zaprojektuj mate plazowa. W kazdej z trzech jej czesci narysuj rytm wiasnego pomystu.
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rytmy, grafomotoryka

Wakacje krélowej Bony



. 1. Uzupetnij puste pola naklejkami ksiezyca i stonica. Pamietaj, ze po nocy zawsze nastepuje
dzien, a po dniu zapada noc. Ten cykl sie powtarza.

2. Popatrz na obrazki i oznacz je wiasciwymi symbolami: —dzien, - noc. Porozmawiajcie
w klasie o swoich rozwigzaniach.

@ M@j maty sSwiat B UERLLHGE nastepstwo dnia i nocy, doba, rytmy
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2. Powiedz, ile widzisz gruszek. W zielonej ramce narysuj o jedng gruszke mniej niz w zéttej ramce,
a w czerwonej ramce - o jedng gruszke wiece;.
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wprowadzenie liczb, pisanie - po $ladzie i samodzielne Domowe obowiazki @



1. Potacz dzieci w pary. Jesli kazde dziecko ma pare, pokoloruj okienko na zielono.

2. Otocz zielong petlag druga marchewke od lewej strony, a czerwong petla — druga marchewke
od prawej strony.

CLL L L

3. Pokoloruj co drugi kwadrat wedtug wzoru.

4. W kazdym zestawie otocz
zielong petla pierwszy
klocek, a czerwong petlag -
ostatni klocek.
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5. Wytnij szablon ze strony 91. Zt6z gtowe kota wedtug instrukgji.

@W percepcja wzrokowa, orientacja w przestrzeni, grafomotoryka



1. Na kazdej serwetce pokoloruj jedng kropke tak, by za kazdym razem byta ona w innym miejscu.

2. Pokoloruj strzatki wedtug wzoru.
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3. Pokoloruj strzatki wedtug wzoru. Otocz petlg strzatke, ktéra wystepuje tylko raz.
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percepcja wzrokowa Czas spedzany w domu @



T 4. Odkryj zasade

utozenia koloréw

W pierwszym
sudoku. Uzupetnij
pozostate sudoku -
pokoloruj biate pola
na wtasciwe kolory.

Nazwa sudoku pochodzi z jezyka japonskiego. Oznacza ,liczby musza pozostac
samotne”. Pierwsze wersje sudoku zawieratly tylko cyfry.

tamigtowki, myslenie logiczne



1. Po lewej stronie budy narysuj motyla. Po prawej stronie budy narysuj kwiat. Znam okreslenia
Nad budg narysuj chmure. Przed psem narysuj miske. potozenia

. . . Z % o . Przeliczam
2. Policz przedmioty. Pokoloruj wiasciwa liczbe p6l w ramce. s t';
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Uzupetniam
rytm

3. Dorysuj brakujace figury.
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Uhmiar Musze Jeszcze nie umiem wi . I 1
poéwiczyé (Ale sie naucze!) em, umiem, rozumiem -




Zapisuje liczby
elementow

4. Policz przedmioty w szufladzie. Zapisz w tabeli liczby podanych przedmiotow.

&

Pisze poprawnie

5. Napisz cyfry w podanej kolejnosci. cyfry

Rozpoznaje
figury

» O A

6. Pokoloruj kwadraty na zielono, a tréjkaty — na czerwono.

Musze Jeszcze nie umiem
Wiem, umiem, rozumiem -1 Umiem ‘ Soéwiczyé . (Al sis natscand) @




1. Co maja ze sobg wspdlnego elementy w kazdej czerwonej ramce? Z biatych pél wybierz elementy,
ktore pasujg do zbioréw w czerwonych ramkach. Narysuj je w odpowiednich miejscach.

B 2. Przyklej obrazki wedtug wzoru.

»¢i0e

"(VL 3. Otocz petla co drugi obrazek.

myslenie logiczne, zbiory, percepcja wzrokowa CHELL TR LELICE Smacznie | zdrowo @




1. Jakie warzywa lub owoce moga by¢ w tych paczkach? Dorysuj je na paczkach tak, by obrazki
przedstawiaty prawdziwe sytuacje. Powiedz, co wazy tyle samo, co wazy wiecej, a co wazy mniej.

*’? 2. Popatrz na zdjecia. W kazdej ramce narysuj znak ® obok tego owocu, ktéry jest ciezszy.
Porozmawiajcie w klasie o swoich rozwigzaniach.

s

3. W kazdym szeregu skresl element, ktéry nie pasuje do pozostatych. Porozmawiajcie w klasie
o swoich wyborach.

\

@ Jesienia w sadzie wazenie, zbiory



1. Dorysuj drugg potowe kazdego liscia. Co zauwazasz?
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2. Dorysuj drugg potowe kazdego obrazka - jego odbicie lustrzane.

symetria, grafomotoryka Zdrowe $niadanie
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1. Znajdz na rysunku cyfry 3 i 4. Cyfry 3 pokoloruj na zielono, a cyfry 4 - na fioletowo.

2. Powiedz, ile widzisz jabtek. W zielonej ramce narysuj o jedno jabtko mniej niz w z6ttej ramce,

a w czerwonej ramce - o jedno jabtko wiece;.

( N
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3

3. Napisz cyfry w podanej kolejnosci.
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@ Dzien Jabtka wprowadzenie liczb, pisanie - po §ladzie i samodzielne




*’g 1. Przeprowadzcie ankiete klasowg. Sposréd wskazanych owocéw kazdy uczen niech wybierze
ten owoc, ktéry lubi najbardziej. Zaznacz kreskami, ile 0séb wybrato: banana, jabtko, gruszke,
truskawke, pomarancze, arbuza.

« Korzystajac z zebranych danych, wykonaj wykres. Pokoloruj wtasciwa liczbe pdl.

owoc 4

>
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25
liczba oséb
» Ktory owoc jest najbardziej lubiany w twojej » Czy sg owoce, ktore lubi tyle samo os6b?
klasie? Otocz petla jego zdjecie w tabeli. Jesli tak, narysuj przy nich zielone kropki.
» Ktory owoc lubi najmniej oséb? Podkresl go. » O cojeszcze mozna zapytac?

zbieranie i interpretowanie danych, przeliczanie m



2. Otocz petla trzecie dziecko w kazdym rzedzie. Odpowiedz na pytania.

[le dzieci ma gruszki? D

Ile dzieci ma jabtka? m

:
/

™ —

Powiedz, ktore dzieci w pierwszym rzedzie maja jabtka.
Powiedz, ktére dziecko w drugim rzedzie ma gruszke.

Dorysuj banana czwartemu dziecku w kazdym rzedzie. W gérnym rzedzie

licz od lewej strony, a w dolnym rzedzie - od prawej strony.

Ktérych owocow jest po tyle samo? Narysuj te owoce w ramce.

. 3. Natalka kupita banany. Zaptacita za nie 4 ztote. Jakimi monetami mogta zaptaci¢? Zaproponuj
trzy rézne rozwigzania. Przyklej w ramkach naklejki z wtasciwymi monetami.

\
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~

f

By

orientacja przestrzenna, liczenie



1. Napisz obliczenia do zdje¢ zgodnie ze wzorem.

dodawanie m Opadaja liscie @



1. Pokoloruj klocki tak, aby reprezentowaty Liczby w kolorach (podrecznik, cz. 1, s. 26).

2. Potacz kazde obliczenie z odpowiednim obrazkiem.

2+ 2=4 [
3+1=4 j
1+1+1=3

2+1+1=4

34) Pod plarsynka i



1. Skresl elementy tak, aby ich liczba w kazdym polu byta zgodna z liczba zapisang w okienku.
Napisz obliczenia wedtug wzoru.

odejmowanie



1. Postuchaj zadan (jesli potrafisz, przeczytaj zadania) i je rozwigz. Napisz obliczenia.

Ola ma ‘ ‘ ‘ Tomek ma ‘ Ile razem

kasztanéw maja dzieci?

|
| |

Wiewiorka zebrala =

HllﬁIL

" . Zjadla 2 grzyby.

! |

Ile grzybow jej zostato? N

2. Oblicz.

)+)=
H1=
1+2=

4-)-

4-3-
3-2-

.
|| ||
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+

_A_\_.A

-
i
2

(A)_L\(A)

,.( 3. W kazdym polu narysuj tyle przedmiotéw, ile wskazuje liczba. W nazwach przedmiotéw

musi wystgpic gtoska k.

(

D

‘\\

O
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r

3

©)

36) Dbam omojwat

>

rozwigzywanie zadan, liczenie



» Pokoloruj okienko ostatniego dnia
miesigca na zétto.

1. Obejrzyj kartke z kalendarza.
Postuchaj polecen, a potem
Jewykona). » Policz, ile dni zostato do korica miesigca.

» Pokoloruj okienka z niedzielami . Wykresl dni, ktére minely.

Na czerwono.

« Pokoloruj okienko z dzisiejsza
datg na zielono.

"
X __ Pazdziernik
~ ¥
| | | |
| Poniedzialekl Wtorek Sroda Czwartek | Pigtek Sobota Niedziela
28 29 30 1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 28 30 31 1

« Postuchaj pytan. Wpisz w okienka odpowiednie liczby.

Ile niedziel jest w pazdzierniku? D

Ile poniedziatkdw jest w pazdzierniku? D

2. Popatrz na kostki. Policz oczka i zapisz obliczenia wedtug wzoru.

D@34 O
A ST o | R S

obliczenia kalendarzowe, liczenie

o=



D

1. Znajdz na rysunku cyfry 5i 6. Cyfry 5 pokoloruj na zétto, a cyfre 6 — dowolnym kolorem.

l
S

)

_/

J

/]

/

2. Powiedz, ile okien widzisz w budynku w zéttej ramce. W zielonej ramce narysuj o jedno okno mniej
niz w zéttej ramce, a w czerwonej ramce - o jedno okno wiece;j.

3. Napisz cyfry w podanej kolejnosci.

B & | A"o | | ‘

\J L[

38) Pocuucjesin

wprowadzenie liczb, pisanie - po $ladzie i samodzielne



1. Policz elementy. Wyniki zapisz w tabeli. Otocz petla elementy, ktérych jest najwiecej. Podkresl te,
ktérych jest najmniej.

2. Pokoloruj krople. Wpisz takie liczby, aby zapisy byty prawdziwe.

OO0 1+
600000 2+ -
60400 ik
000000 s+ -

3. W kazdej ramce otocz petla monety (lub monete), ktére razem maja wartosc 5 zt.

| 4 oy 1 ’ . >
. . ' .
\ - FXNX -,, Uy s \ T ¥
St e o
g e e

g P N
L*\o } :

. gy . "‘_,

dopetnianie do 6, obliczenia pieniezne



. 1. Przyklej brakujace elementy sudoku.

@/

nnnnnn

oooooo
DDDDDD

oooooo
DDDDDDD

2. W kazdej misce narysuj trzy jabtka. lle jabtek jest w dwoch miskach? lle jabtek jest w trzech miskach?
A ile jabtek jest w czterech miskach? Licz trojkami. Czy juz wiesz, ile jabtek bedzie w pieciu miskach?

h@( 3. Pokoloruj jabtka na talerzach w taki sposob, by uktad koloréw jabtek na kazdym talerzu byt inny.
Kolory jabtek na jednym talerzu nie mogg sie powtarzad.

@ Prognoza pogody percepcja wzrokowa, wielokrotnosci, przeliczanie, myslenie logiczne




1. Pokoloruj tylko te budowle, ktére sktadajg sie z pieciu klockéw.

2
as 0 Ul

B > =
HEETT Tehel=
3= T=1

,_f’ 3. Pokoloruj klocki w taki sposéb, by tworzyly liczbe 6. Skorzystaj z Liczb w kolorach
(podrecznik, cz. 1, s. 26). Napisz obliczenia wedtug wzoru.

0=2+3+1

liczenie, percepcja wzrokowa m Domowe pielesze m



1. W kazdej ramce potacz w pary przedmioty. W okienkach napisz, ile par powstato.

\ J = J

2. Oblicz. Wyniki, ktére sa liczbami nieparzystymi, otocz zielonymi petlami.

aussEENR s SENEEEYus=NEREE LG nEEE
Sms mEENEORGmE Sn’imul

| |
|
k .
| o (R Y DY TR LIS TR DTee TR N | T | S SRS T
\ . |
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3. Pokoloruj pola z liczbami nieparzystymi, aby wskaza¢ droge chtopca do domu.

!
| _|
OD
'~l;

; 1 10 6 4 5 7 16 8
2 7 11 9 12 3 11 17 |&gls
14 6 7 10 4 13 1 12

42) Domy manen

liczenie, percepcja wzrokowa, liczby - parzyste i nieparzyste




‘T . Kazdy kubeczek ma przypisang liczbe. Pokoloruj zestawy kubeczkéw tak, aby wartos¢ kazdego

z nich wynosita 6.

) : ;' K
: ’( \

2. Przyjrzyj sie obrazkom. Postuchaj pytan. Narysuj i napisz odpowiedzi na pytania.

Peoe

Co bedzie na siddmym [ i Co bedzie na dziesigtym [ g
miejscu? miejscu?

\. J/ . y

Ile drzew bedzie uzytych w ciggu skiadajacym sie z dwunastu obrazkéw?

3. Oblicz.

3= A= 03
42-1= b= 6=

liczenie, rytmy, dodawanie i odejmowanie Skad biora sie domy? @




1. Uzupetnij pierwszy obrazek i zapis. W kolejnych ramkach dorysuj tyle elementéw, zeby w kazdej
ramce byto ich razem 6. Napisz obliczenia.

¥%F 1 eeee

o=+ 0=

2
0= 0

2. Napisz obliczenia do pierwszego przyktadu. Pozostate przyktady uzupetnij wedtug witasnego pomystu.
Skorzystaj z Liczb w kolorach (podrecznik, cz. 1, s. 26).

=/ HOamEEEEE

TR =

. 3. Lody kosztujg 6 ztotych. Jakimi monetami mozesz za nie zaptaci¢? Zaproponuj cztery rozwigzania.
Przyklej w ramkach naklejki z wtasciwymi monetami.

@ Moje miejsce dopelnianie do 6, obliczenia pieniezne



Pisze poznane

1. Napisz poznane liczby. liczby
2. Dorysuj albo skresl elementy tak, aby ich liczba w kazdej ramce byta zgodna Przeliczam
elementy

z liczbg zapisang w okienku.

& & G
-

“A“A

~N

A

‘ -
A NXess Qads
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o XLy Qots

Rysuje symetryczne

3. Dorysuj drugg czes¢ kazdej figury - jej odbicie lustrzane. czesci figur

Umiem Musze Jeszcze nie umiem - : : .




Zapisuje obliczenia

4. Napisz obliczenia do podanych sytuacji i zdjec. do 2djed

v

"%
\

. » .
. i
5. W zielonej ramce napisz poznane liczby parzyste, a w niebieskiej ramce - Znam i zapisuje liczby
poOznane llczby nieparzyste, parzyste i liczby nieparzyste
: % &
_/ N -l

Okreslam, co wazy wiece]
a CoO wazy mniej

6. Popatrz na wagi. Na kazdej wadze otocz petlg produkt lub produkty,
ktére waza wiece;j.

ey 9,

@ Wiem, umiem, rozumiem -2 MUSZQ Jeszcze nie umiem
pocwiczy( (Ale sie naucze!)



1. Znajdz na rysunku pola z cyfrg 7 i je pokoloruj.

3. Napisz cyfry w podanej kolejnosci.

/
= {

—_——

7

2. Policz, ktérych elementéw jest 7. Pokoloruij je.

6

7
7
7
7
5
6
3 4

<
e
e

—_—

|

4. Pokoloruj co siédmy kwadrat. lle kwadratéw zostato pokolorowanych? Policz, a liczbe wpisz w okienko.

L

wprowadzenie liczby, pisanie - po $ladzie i samodzielne, percepcja wzrokowa

Kot - méj przyjaciel Kocie zycie @



5. Postuchaj nazw dni tygodnia (przeczytaj, jesli potrafisz). Ponumeruj nazwy dni tygodnia.

poniedzialek wtorek
§roda . czwartek
pigtek sobota

niedziela

. 6. Dzis jest sroda. Co robi Natalka? Wczoraj jezdzita na rolkach. Jutro ma wizyte z chomikiem
u weterynarza. Przyklej naklejki w pustych polach i potacz je z odpowiednimi dniami tygodnia.

poniedzialek

wtorek

sroda

czwartek

lllllll
..........

nnnnnnnnnnnnnn
lllllllllllllllll

ooooooooooooooo
llllllllllllllllll

pigtek S

OOOOOOOOOOOOOO
......................

nnnnnnnnnnnnnnn
bbbbbbbbbbbbbbb
ooooooooooooo
' .

sobota R

niedziela

« W niedziele Natalka péjdzie z rodzicami na lody. Za ile dni to bedzie? Potacz zdjecie lodow
z odpowiednim dniem tygodnia.

@ nazwy dni tygodnia, czas




1. Pokoloruj tym samym kolorem kostki, na ktérych razem jest 7 oczek.

2. Napisz dziatania wedtug wzoru. Oblicz.

Gee
B imbM. REENE .
000000 0000000

o.ceeee eeee 0o
e

» Pokoloruj kotka wedtug wiasnego pomystu. Napisz dziatania i je oblicz.

OO0O0O0O00 OOOOOOO
SEEEEEEEEEEEEE SEAENAEEEEEEEE

olelelelelele OOOQQOO
ARt B e 1A R OO

rozktad liczby 7 na skiadniki




1. Zgodnie z jaka zasadg zapisano liczby na pierwszym domku? Napisz liczby na domkach wedtug wzoru.

("* 2. Kama, Tomek i Ola kupowali smakotyki dla kotoéw ze schroniska. Kazde z nich zaptacito 7 ztotych.

Jakimi monetami zaptacito kazde dziecko? Uzupetnij rysunki.

7 zt Kama 7 zt Tomek 7 zt Ola

\ Q Q O O
- OO C

@ Kot - bohater ksiazki liczenie w zakresie 7, obliczenia pieniezne



1. Kostki z parzystg liczba oczek pokoloruj na zielono, a z nieparzysta liczba oczek — na niebiesko.

5
59 ey O

2. Jak mozna roztozycC 7 gruszek na dwoch talerzach? Narysuj trzy propozycje. Napisz obliczenia.

L3 e 52
SR SEe eeea e = e o

liczenie w zakresie 7 Kot - bohater ksiazki, cd. @




1. Pokoloruj pola zgodnie z kodami.

AlB|IGIDIE|E |G A|B || X E

B1 C1E1F1 A2B2C2D2E2F2
G2 A3 B3 C3 D3 E3 F3 G3 A4

B4 C4 D4 E4 F4 G4 B5 C5 D5
E5 F5 C6 D6 E6 D7 Al A2 A3A4A5A6A7

B3 C3 D3 E3 B4 C4
D4 E4

2. Pokoloruj jednakowymi kolorami pola z dziataniami, ktére maja ten sam wynik.

1+4 4+ 2 2+ 1 4+1
T T STy

3. Napisz obliczenia pasujace do obrazkow.

00— Q@O — OO0 —
3+2=

000

9000

@ Polska - nasz kraj Polska - moja ojczyzna kodowanie, dodawanie w zakresie 7

8
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| —"




O O S T

1. Dorysuj tyle flag, aby byto ich razem 8. 2. Skresl tyle kropel deszczu, aby zostato ich 9.

TR
~~ 0% 0 e

3. Napisz cyfry w podanej kolejnosci.

/i A | |
|\l |

. /\'."'\I — ‘ : \
.[;\/ T'\'_‘/‘| \ /‘ ‘ \ }

4. Narysuj jabtko w rece 6smej osoby. Czwartej osobie dorysuj piteczke, przedostatniej — balon,
a trzeciej — niebieska kredke.

wprowadzenie liczb, pisanie - po sladzie i samodzielne, liczebniki porzadkowe Kto ty jestes? @



1. Wynikiem kazdego dziatania zapisanego na domku jest 9. Wpisz w okienka brakujace liczby.
Co mozna zauwazy¢?

- 2+
L .

2. Popatrz na pamiatki oraz ich ceny. Jakimi poznanymi monetami mozesz zaptacic za te pamiatki?
Narysuj je.

3+
O+

J >
: 821‘ )
Bt R R
9= | ik mE SR Ny S :
I Am® mE NS U & m N 0 dm
| | | | [l |

@ Legenda o Lechu, Czechu i Rusie przemiennos¢ dodawania, obliczenia pieniezne, dodawanie i odejmowanie



1. Pokoloruj krople pod kazda chmura tak, by zapisane na nich liczby po dodaniu daty wynik 9.
Czy na kazdym obrazku jest tylko jedno rozwigzanie?

2. Dorysuj tyle kropli, aby w kazdej chmurce byto ich 9. Uzupetnij obliczenia.

3. Oblicz.
|

>

dodawanie, dziatania z okienkami
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Woda wokét nas Co wiem o wodzie? @
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1. Odszukaj na rysunku i pokoloruj pola z cyfrg 0.

2 5 4 7
1 1
2 3 3
. 5
4 0 2
0 0 4
> 0
0 0 9
0 3 \° .
4 0/-
) ‘IO 8\
9 0 2 0 Vo 1
= 0
0 0
7\ 4 0 \1 0 /¢ / 2
. 0 0 0 4
9 0 0 1
1 7 \1 8 . &

4. Napisz cyfry w podanej kolejnosci.

@ Doswiadczamy, odkrywamy

2. Oblicz. Co zauwazasz?

0+0-=

1+0=

2+0=

5+ 0

0+3

wprowadzenie liczby, pi

0+6=

0+9=

sanie — po $ladzie 1 samodzielne
percepcja wzrokowa, dodawanie i odejmowanie



1. Policz, ile szklanek wody dziennie wypit Antek. Zaznacz dane na wykresie. Przy dniu, w ktérym wypit
najwiecej wody, narysuj usmiech. Przy tym, w ktérym wypit najmniej wody, narysuj gwiazdke.

liczba
ARG szklanek
poniedziatek 7
jaogooa -
sroda 4
AUan 3
2
piatek ]
[l 3 ?
oogaaa
poniedziatek  $roda pigtek tygodnia
« O ile wiecej szklanek wody wypit Antek w pigtek niz w srode? Uzupetnij zdanie.
Antek wypil w piatek o O szklanki wody wiecej niz w $rode.
2. Odczytaj dane z tabeli. Uzupetnij zdania liczbami. Odpowiedz na pytanie.
poniedziatek wtorek §roda

St R A gy
woa IFIT| W (WEM

E B | | L B Y BN S

Wiola przez trzy dni wypita D szklanek wody.

W poniedzialek dzieci wypity D szklanki wody.

|
Kto wypil mniej wody przez te trzy dni?|

zaznaczanie danych na wykresie, odczytywanie danych Oszczedzamy wode @




1. Jakimi monetami zaptacono za te przedmioty? Potacz zdjecia z wtasciwymi petlami z monetami.

2. Odszukaj droge ptaka do gniazda. Policz, ile kropli wody wypit ptak po drodze. Uzupetnij zdanie.

) )

Ptak wypil  kropli wody.
@ obliczenia pieniezne, percepcja wzrokowa, liczenie




1. Potfacz petle, w ktérych sa takie same kwoty.

3. Oblicz.

il S

obliczenia pieniezne, .Kto z was chcialby rozweseli¢ pechowego nosorozca?” WS Ker4 (S« 4311 @
dziatania z okienkami




3. Pokoloruj prezenty: pierwszy prezent pokoloruj na czerwono, piaty i si6dmy prezent - na z6tto,
dziesiagty prezent pokoloruj na niebiesko.

THTOTODOUE

4. Dorysuj tyle elementéw, aby w kazdej petli byto ich po 10.

o o

@ Prawa dzieci wprowadzenie liczby, pisanie - po sladzie i samodzielne, liczenie




1. W kazdym stoju muszg by¢ zelki w trzech kolorach i musi ich by¢ razem 10. Dorysuj zelki
tak, by spetniaty warunki zadania. Napisz w kratkach obliczenia wedtug wzoru.
C D, C D

/ )

T

—
1 wdel Twisel lwmde Mol miée mioe

MOD. mid0 MO0 Mmi60 M6 midw

dopetnianie do 10, dodawanie i odejmowanie @



1. Uzupehnij grafy i napisz obliczenia.

SR

b+h=
104

+ +
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> —— —— — —
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o | |
|

i

-
{

(’@4 2. Pokoloruj po 10 kratek wybranymi kolorami tak, by utworzyty dowolne figury.

Pierwsza figura jest juz narysowana.

@ Zabawy dzieci z r6Znych stron Swiata

I
|
|
|
|
|

dodawanie i odejmowanie w zakresie 10



1. Narysuj droge od misia do pitki. Pamietaj, ze mis musi omijac pola z kamieniami.

« Narysuj w ramce strzatki: 1N, |, =, <, pokazujace droge od misia do pitki. Poréwnaj z kolezanka
lub z kolegg narysowane przez was drogi.

‘Q « W zeszycie zapisz, za pomocg strzatek, inng droge, ktérg mis mégt dotrze¢ do pitki.
2. Dorysuj w tabeli figury wedtug wzoru.

*

@
/\ A

kodowanie Dzien Pluszowego Misia @



3. Napisz obliczenia wedtug wzoru.

10=8+2

4. Oblicz. Wpisz brakujace liczby.

"(VL » Podkre$l liczby parzyste.

@ dodawanie i odejmowanie, zapisywanie liczb w porzadku rosnacym



1. Uzupetnij grafy i napisz obliczenia.

2. Oblicz. Wpisz do tabelek odpowiednie liczby.

+ 3 + 4 + 5
Ty 7 T

-4 -+ 10
6

1 1 7

dodawanie i odejmowanie Jesien u owadow @




1. Napisz brakujace liczby pod osiami liczbowymi. Otocz zielonymi petlami liczby parzyste.

OO0 oY
- I I ] I I I I I >
0 1 2 DD 5 DDD 9
-1 I I I I | I I I >

2. Pofacz okienka z liczbami z wtasciwymi miejscami na osi liczbowej. W puste okienka wpisz
odpowiednie liczby.

'V- ‘ ir
o, -8 LB i apsiianian.
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@ Senne mrowisko . ' 0 0§ lid2bowa, grafomotogyka
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¥ oaEmo

Pisze poznane /

1. Wpisz poznane liczby w odpowiednie miejsca pod osig liczbowa. liczby. \.
4 I ! l f I I I I I >
U OOUdodouogdu

2. Pokoloruj tym samym kolorem pola z liczbami, ktére po dodaniu dadza wynik 10. Dodaje /~

Napisz dwa wybrane obliczenia. w zakresie 10. \

D e @ 3
B

ﬂ
- J..U %Q@@@

3. Skresl tyle jabtek, aby w kazdej misce byto ich po 3. Napisz obliczenia. OdEJmUJe

w zakresie 10

E Musze Jeszcze nie umiem @
Wiem, umiem, rozumiem -3 Umiem . pocwiczyd ‘ (Ale sie nauczel) @ .



4. Lila, Matylda i Tomek robili zakupy. Kazde z nich wydato 10 ztotych.

Narysuj, co mogli kupié. Napisz obliczenia.

Licze pienigdze
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Lila

Matylda

Tomek
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Dodaje
| odeymuje

7-3-
8-2-
G-5-

Wiem, umiem, rozumiem -3




1. Wramkach pod tabelg napisz, za pomoca strzatek: N, |, =, <, kody do podanych wyrazéw.

C D zZz D B C M|L|O!| P
W/ N O/ N A O W B T M
D D S C T K A D L B
T S C O A L B|S D D
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K N A O M A Y| L|E|D
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NATALKA
ANTEK .
KAMELEON j
 KUNA )

« Policzinapisz, ile liter kazdego rodzaju jest w tabeli.

Al E| K @

,-(V 2. Oblicz. Wpisz brakujace liczby.

S AN

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn Jak oswoi¢ strach? Co mozna poczuc? @



1. Zapoznaj sie z tabela. Policz, ile zaptaci za zakupy kazde dziecko. Napisz obliczenia we witasciwych
miejscach tabeli.

Kto? Co kupuje? Ile zaptaci?
Aneta
Natan ?
Nela |
271 | zl
r

2. Rozwiaz zadanie. Napisz obliczenia. Ustnie podaj odpowiedz.

Antek z siostrg i rodzicami idzie na wystawe ,,Zwierzeta
aktywne nocg” Ile rodzina zaplac1 za bilety?

- -fs:l}

Iwierzeta aktuwne nocq

3, BILET

3. Oblicz.

ot4=  10-5= [ 310
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@ Nocny tryb zycia zwierzat obliczenia pieniezne, dodawanie i odejmowanie w zakresie 10




1. Dorysuj brakujace serca. Uzupetnij obliczenia.
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2. Oblicz. Wpisz do tabelki odpowiednie liczby.
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3. Otocz monety kolorowymi petlami tak, aby w kazdej petli byty monety o wartosci 10 ztotych.
Napisz obliczenia do kazdej petli.
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dziatania z okienkami, obliczenia pieniezne Medal od dzieci m



4. Otocz petlami monety, ktérymi mozna zaptacic za podane zabawki.

obliczenia pieniezne



1. Napisz obliczenia pasujace do podanych sytuacji (obrazkéw).
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dodawanie i odejmowanie Porozmawiaj zemna




1. Potacz liniami kropki w tych samych kolorach. Uzyj linijki.

AN
® 5

("_’1 2. Narysuj 5 kropek. Potacz liniami po dwie kropki. Do rysowania linii uzyj linijki.

« lle linii mozna narysowac?

3. Potfacz kropki w tym samym kolorze tak, aby powstaty tréjkaty. Do rysowania uzyj linijki. Czy z kropek
w kazdym kolorze udato sie utworzyc tréjkat? Dlaczego?

m Iglaste pudetko Pachnace drzewa rysowanie z uzyciem linijki



1. Zmierz linijka dtugosci przedmiotow, zwierzat i roslin wedtug wzoru. Zapisz wyniki pomiaréw
we wiasciwych miejscach.

10em.

mierzenie dtugosci

Gdzie swierki siegaja nieba @
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1. Dokoncz kolorowanie pdl tak, by razem 2. Skresl tyle szyszek, aby zostato ich 12.

byto ich 11.

S— — S— e —

848484848 4848489s

§8484 48

3. Pokoloruj na bragzowo druga szyszke. Znajdz takg samg szyszke i tez pokoloruj ja na bragzowo.

Ktéra to szyszka z kolei?
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4. Oblicz.
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@ Gdzie Swierki slqgajq nieba, cd. wprowadzenie liczb, pisanie  po sladzie i samodzielne, liczenie, dodawanie
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2. Pokoloruj pola wedtug wzoru. Wpisz wyniki.
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dodawanie i odejmowanie Ksiazka z basniami Basnie @



1. Natalka i Antek liczyli guziki w pudetku. Zobacz, jak to zapisali. Policz guziki w pozostatych pudetkach
wybranym sposobem. Napisz obliczenia. Porozmawiajcie w klasie o swoich sposobach.

@ Moja ulubiona basnh dodawanie



2. Oblicz.
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3. Wedtug jakiej zasady s zapisane liczby w pierwszym domku? Uzupetnij liczby w pozostatych
domkach zgodnie z zauwazong zasada.

dodawanie i odejmowanie




1. Oblicz. Pokoloruj ozdoby na choince wedtug podanego kodu.

@ Oczekiwanie na Swieta Skad sie wzieta choinka

dodawanie i odejmowanie




1. Postuchaj nazw miesiecy (przeczytaj, jesli potrafisz). Ponumeruj nazwy miesiecy we witasciwej kolejnosci.

v marzec

grudzien

listopad

maj

styczen | .‘g pazdziernik

wrzesien e, 2 L 3

lipiec

sierpien
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nazwy i kolejnos¢ miesiecy Czas @



1. Uzupetnij tabele.

Miesigc Ktory z kolei?

styczen

marzec I11

kwiecien

maj 5.

czerwiec

sierpien

wrzesien IX

pazdziernik

11.

grudzien

» Pokoloruj pola z nazwami miesiecy zgodnie z kodem.
wakacje, k poczatek wiosny, * poczatek roku szkolnego

 Narysuj czerwong kropke przy nazwie miesigca, w ktérym masz urodziny. Co jeszcze mozna zaznaczy¢?

@ Zegar z kukutka liczby rzymskie, nazwy i kolejnoé¢é miesiecy



1. Odczytaj i zapisz godziny pokazane na zegarach.

odczytywanie godzin na zegarze (w systemie dwunastogodzinnym)




2. Potfacz liniami zegary pokazujace te same godziny.

( 3
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3. Pokoloruj na zielono obudowe zegara, ktéry pokazuje najwczesniejsza godzine, a na czerwono
obudowe zegara z najpdzniejsza godzina.

4. Natalka pojechata z rodzicami na wycieczke do lasu. Odczytaj na zegarach godziny,
o ktérych rodzina wyruszyta zdomu i dojechata na miejsce. Policz, ile godzin trwata
podréz. Napisz odpowiedz w okienku.

odczytywanie godzin na zegarze (w systemie dwunastogodzinnym)



1. Zaznacz na zegarach podane godziny.

.00 L (0

zaznaczanie godzin na zegarze (w systemie dwunastogodzinnym) Moje plany @



2. Odczytaj godziny pokazane na urzadzeniach elektronicznych. Zaznacz takie same godziny na zegarach.

zaznaczanie godzin na zegarze (w systemie dwunastogodzinnym)



Mierze '

1. Zmierz linijka dtugosci narysowanych paskéw. Zapisz wyniki pomiarow. potaes ik
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Dodaje 1 odeymuje
w zakresie 12
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2. Oblicz. Pokoloruj kartoniki z dziataniami zgodnie z kolorami wynikow.
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Umiem Musze. Jesza.e e Umbem Wiem, umiem, rozumiem - 4
pocwiczy( (Ale sie naucze!)




Znam nazwy kolejnych
miesiecy

3. Potacz liniami nazwy miesiecy z ich numerami zgodnie z kolejnoscia
wystepowania w roku.

styczen marzec . 1
kwiecieri s 3
grudzien
5 10
wrzesien
pazdziernik 12

4. Pod liczbami zapisanymi w niebieskich polach napisz odpowiadajace im Pisze liczby rzymskie

liczby rzymskie.

10 11 12

Odczytuje godziny
| Zaznaczam je na zegarze

5. Zapisz godziny, ktére wskazujg zegary, lub zaznacz na zegarach
zapisane godziny.
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Jeszcze nie umiem
(Ale sie naucze!)
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Instrukcja:

Kot (do strony 22)
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Moje zapiski @
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